5‘% Compléte pour que le résultat soit égal a 6.
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5‘% Compléte pour que le résultat soit égal a 7.
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5% Compléte pour que le résultat soit égal a 8.

Gt
Cut o |Gt
Qi+ DA+ 3
CIES) ) RS

@ U 6_1

5\% Compléte pour que le résultat soit égal a 10.
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U 5-6

® Entoure les personnages

qui ont obtenu 10 points au total.

uUs-4

l5\%Ecris les nombres qui manquent.

6% Ecris les cing nombres effacés par Gribouille. | Y 6-3
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