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% des animaux de la ferme atelier de 6 éléves
% des timbres d'animaux de la ferme, 5 de chaque.
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o ETAPE 1 : Dénombrer des collections mobiles,
Le groupe est rassemblé autour de la ferme.Chaque éléve regoit une collection :
4 poules, 3 vaches, 2 chevaux, 1 chevre, 5 cochons.
-Répartir ses animaux dans les différents lieux de la ferme. Nommer les lieux
et les quantités. EX : J'ai 5 cochons, j'en mets 2 dans la ferme et 3 dans le
parc.
-Chercher tout ce qui fait 2 : 2 vaches, 2 tracteurs, puis tout ce qui fait 3.
-Verifier en retirant les objets au fur et a mesure.

o ETAPE 2 : Dénombrer des collections fixes,
Les éleves regoivent une fiche et 6 tampons animaux de la ferme.
-Créer une scene en imprimant les animaux sur sa feuille. Choisir le nombre de
fois que l'on veut imprimer chaque animal.Ce nombre doit étre entre 1 et 5.
-Echanger sa feuille avec un camarade et entourer ce qui fait 3.

@ ETAPE 3 : Utiliser les écritures chiffrées
Donner a chaque éleve un bon de commande.
-Ecrire sur le bon le nombre d'animaux que l'on désire dans chaque catégorie.
-Donner le bon a un camarade pour qu'il réalise le dessin demandé.

@ Composer un dessin en utilisant les nombres
L'enseignant écrit au tableau un nombre entre 1 et 5.
-Par exemple dessiner 3 fois |'élément de son choix. (3 maisons, 3 fleurs ....)
-Recommencer avec d'autres nombres, et colorier les éléments dessinés en
choisissant une couleur pour chaque nombre.
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