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Compétence : se repérer sur la_couverture
Consigne : Ecris le nom des différentes parties dans les étiquettes.

LE
CHAT
BONHEUR

Un chat bonheur

Le chat du bonheur

Le chat bonheur

Te dien bonfeun

Le chat bonheur




0% Le chat bienheun - Qu tan — épirsde 1

Il etait une fois, au Japon, une famille
noble. Elle possedait des ateliers pour :

 fabriquer de tres beaux tissus.

* .
.........................................................................................

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
. g
. 3

Un jour, Echigoya devint le patron. Il etait jeune et tres ™
paresseux. Jamais il n'allait aux ateliers ni ne travaillait. Il
commengait ses journees en s’habillant et en se coiffant .
Ensuite il dégustait cing poissons. Enfin, il se couchait au pied
des sakura pour faire une sieste. Il aimait s'amuser avec

Tama, son chat et parier a des jeux d’argent. Mais il n’etait
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" Tous les ouvriers et les serviteurs avaient °
fini par s’en aller. Tous sauf une vieille :
gouvernante. Elle avait vu grandir Echigoya
et elle l'aimait beaucoup. Un matin, elle lui
dit d’'étre digne et courageux comme ses

.. ancéetres.
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" Mais Echigoya n’en avait que faire. Il répliqua:

- Tu ne connais pas la legende 7?7 Pour

remercier son maitre attentif et aimant, une

grue Llui apporta un trésor. Si un jour je n'ai

. plus de sous, Tama m’apportera un trésor.
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Compétence = Compréhension éléments schéma narratif
Consigne - Compléte le tableau avec toutes les informations.
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Compétence - ComFréhens]on élements eXPhc'\tes EPOrtrait du personnage
Cons'gne . Colorie les bonnes informations. Sur ch'go\/a., barre les autr
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joueur ~ digne  vieux = jeune

faineant = courageux = paresseux = travailleur

Compétence = Compréhension éléments eXPhc'\tes ournée du personnage
Consigne = Dessine dans lordre ce qu Ech'goya., ait dans la Journée.
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Compétence - ComPréhension élements exPhc'ltes ltaende
Consigne = Sur qui compte A pour rapporter de argent
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