Planning GS/CP Période 2

Son CH Son é Son OU SonP Son B Son G Révisions n°4
Phono CP
Son N SonV SonZ SonC SonJ SonD Son AN
Rond et demi
Les ponts Les ponts
P coupe haute
Ecriture le «& » Le « /r\ » le «n » Le « ﬂ, »
m m
d
Poésie « Points de chute » (Corinne Albaut) « Et dans mes bottes » (Corinne Albaut)
Littérature Le cirque (suite) Les sorciéres Noél
Les compléments a i
Tracés a la régle (4) 10 Les nombres de 11 | Doubles et moitiés | Refirer un  petit ig‘:ﬂ;g'ﬂ;ra‘i ?gs
d Calculer une | a 16 Les nombres apres nombre Jusq Problémes
Dessiner €S | addition en utilisant - \ Décompositions .
. collections avec le | e repére 5 Additions (<10) 10 Problemes addifives explicites La monnaie (2)
repere 5 R Problémes Refirer un pelit | Décompositions Bilan
, . . Commutdtivité de nombre additives explicites Groupement par 2,
Ecriture littérale des | |'gddition Les nombres de 17 P 3 Révisions
5 premiers nombres , - a20 Tracés a la régle (5) | La file numérique .
Décompositions La monnaie (1)
additives explicites
Schéma corporel et | Schéma corporel et
QLM EMC Le 11 novembre (1) | mouvement S1 mouvement $3 La Marseillaise 1 L'automne (1) Les mois S1 Le bulbe
GS/CP Le 11 novembre (2) | Schéma corporel et | Schéma corporel et | La Marseillaise 2 L’automne (2) Les mois $2 d’amaryllis
mouvement $2 mouvement $4
Anglais Calendar Calendar Calendar Calendar Letters and Letters and Letters and
GS/CP numbers numbers numbers
Chants « Atchi, Alchoum» | « Atchi, Alchoum» | « Atchi, Atchoum » Chants de noél + Chants de noél + Chants de noél + Chants de noél +
GS/CP + «la sorciere | + «la sorciere + « La sorciere Dans I‘e gren.i'er du Dans I‘e gren.i'er du Dans I‘e gren.i'er du Dans I‘e gren.i'er du
Grabouvilla » Grabouvilla » Grabouvilla » pere noél pere noél pere noél pere noél
Ecoute Piste 8 (Gamelan) Piste 9 (Choeur des Piste 10 (Alyte Piste 11 (The battle Piste 12 Piste 13 (Flutes Piste 14 (La
musicale bohémiens) accoucheur) of Jericho) (Croquemitaine) Kiyapok) Moldav)




EPS GS/CP Arts du cirque Arts du cirque Arts du cirque Arts du cirque Arts du cirque Arts du cirque Arts du cirque
La marelle Fiche « Combien La bataille des Codons les syllabes | Familles de syllabes | Recherche de mots | Comptine, tine, tine
colimagon Pho28 de syllabes » Pho32 animaux Pho 31 Pho34 d’'attaques Pho40 commengant par Pho45
La marelle Trois petits chats Fiche « la bataille (regroupement) (regroupement) une syllabe donnée Suis ton chemin
colimagon Pho29 Pho49 des animaux » Codons les syllabes | Retrouve ta syllabe Pho42 Pho4é
Le tableau Pho30 (regroupement) Pho33 Pho35 d’'attaque Pho41 (regroupement) Fiche « Ca finit
Phono GS Trois petits chats Trois petits chats Pareil ou pas pareil (regroupement) (regroupement) Le jeu du pareil » Pho47
Pho48 Pho50 Pho39 Fiche « Codons un Identifier la syllabe supermarché Pho | Repérer les syllabes
(regroupement) (regroupement) (regroupement) mot » (Pho34) d’'attaque Pho53 43 finales PHO54
Pareil ou pas pareil Trois petits chats (regroupement) Fiche « Ca (regroupement)
Pho38 Pho51 commence pareil »
(regroupement) (regroupement) Pho44
Rituels : la date Les moufles Ecoute I'histoire La lettre au pére La bande alphabet | Ecrire des mots Découvrir la carte
L'alphabet en script | alphabétiques LE24 | « La lefire au pére noél LE26 LE32 de voeux LE34
LE22 Fiche moufles noél » (regroupement) L'alphabet a trous (regroupement) (regroupement)
Langage (regroupement) alphanétiques LE25 | (regroupement) Copi‘e de Iq' letire LE27 Fcrire le noms des Ecrire une carte de
Zoq Alphabet dans LE28 au pere noél LE31 jouets LE33 voeux LE35
ecrit GS I'ordre LE23 Dicter collective du L'avant de la carte
canevas de la de voeux LE36
letire au pére noél
LE29
Les ponts envers La spirale Les boucles Les boucles envers I
Graphisme | Les ponts (graph32 ascendantes Les cercles .
écriture GS | & graph37) (Graph3s & (Graphd4 & (Graph50 & (Graphss & (g’rgpg‘;l)" Pour ajustements
Graph43) Graph49) Graph54) Graphé0) p
Ajouter retirer Les nombres de 5a | Les nombres de 5 & Le jeu des jouets Le jeu des jouets
VLM11(1) 10 VLM12(1) 10 VLM12(3) VLM13(1) VIM13(2) Le jeu des jouets Jeu « la bataille des
Maths GS Ajouter retirer Les nombres de 5 a Blocs logiques Quadrillages (fiche Blocs logiques VLM13(3) animaux» (reprise
VLM11(2) 10 VLM12(2) niveauv 2 éléve de repérage) glq Jeu topologie d’un jeu connu)

niveau 3




