Liaison GS – CP

Fiche n°8 : Jeu sur les albums de GS

« Associer la couverture, le titre, l’auteur, les personnages, le résumé, une illustration et un extrait »

Domaine :
Lecture
Durée :

Chaque séance dure environ 1/4 d’heure.
Objectifs :
· Prélève des informations ponctuelles dans un texte.

· Identifie rapidement les mots les plus fréquents.

· Lit correctement à haute voix un court texte.

· Lit et interprète une image.

· Débat en acceptant d’autres points de vue.

Matériel :


· des cartes de jeu  avec la couverture, le titre, le résumé, l’auteur, les personnages, un extrait et une illustration des 5 albums étudiés en GS. (35 cartes)

· un plateau de jeu par élève

· Les albums

Organisation :
Groupe hétérogène de 4 élèves 





En atelier dirigé
Déroulement :
1. Mise en situation, explication des règles du jeu

Présentation des cartes de jeu aux élèves. 

Distribution du plateau de jeu. Lecture du plateau.

Chaque enfant choisit une couverture d’album.

Le but du jeu est de réussir à mettre le premier sur son plateau toutes les étiquettes correspondantes à l’album choisi.

On joue chacun son tour. 

Si un enfant n’est pas d’accord, il informe son camarade et doit expliquer les raisons.

(Recours possible aux albums en cas de non résolution du problème)

2. Phase  de jeu
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