	Séance n°: 7
	Séquence: Guy Fawkes’ night !
	Date: 

	
	Niveau: CM1
	Durée:   1h


	Capacités: 
	Savoir compter de 1 à 12 ; savoir dénombrer.

	Formulations :
	

	Connaissances (savoirs)

	Lexique: 

Les nombres de 1 à 12, 


	Phonologie: 

identifier et prononcer le son [θ] de three


	Grammaire: 


	Culture:

Graphie des chiffres.

	Matériel: 

Les badges par “maison”.
Boite du Lucky Dip 
dé pour le Lucky Dip (1, 2, 3)
questions pour boite : il est 7h , dis nous bonjour. Il est 14h, dis nous bonjour ; il est 20h, dis nous bonjour ; il est 22h, je vais au lit, dis moi bonne nuit ; 
illustration comptine pour tableau
CD comptine & phonétique
grilles pour jeu « interroge ton voisin »
étiquettes mots des nombres

comptine « à trous »


	Phases
	Déroulement et différenciation
	Objectifs

	Rituel du Lucky dip 
	ORAL
	jouer avec les nouvelles questions
	Réactiver les connaissances sous forme de jeu, faire vivre un élément culturel.

	Comptine
	
	- Afficher l’illustration de la comptine (p12 activ 1) ; les E la regardent en écoutant la comptine. 

- Prévenir que je vais mimer la comptine les expressions. Repasser l’enregistrement. 

Mimes à faire : 1, 2, serrer la main à qq’1 ; 3, 4, ouvrir la porte ; 5,6, écouter sa montre ; 7,8 agiter un doigt en regardant sa montre ; 9, 10, désigner un stylo en regardant le proprio ; 11, 12, s’étirer

- Qu’ont-ils compris ? Elucider en français le sens des illustrations.
	présentation des nombres jusqu’à 12

	Jeux pour compréhension orale des nombres
	
	Ecoute et lève la carte :

Chaque E écrit sur l’ardoise un nombre entre 1 et 12. Réécouter la comptine : qd l’E entend son nombre, il lève l’ardoise.

Ecoute et touche (course à l’échalote):

en groupes maison, afficher les nombres au tableau, les E sont en  2 files indiennes face au tableau. Qd le 1er de chq file entend un nombre, il doit aller toucher ce nombre au tableau pour marquer 1 pt.

Bingo :

Chaque E écrit 4 nombres (de 1 à 12) sur le cahier de brouillon. Annoncer les nombres. Au fur et à mesure, l’E barre le nombre annoncé. Qd il a les 4 nombres il crie Bingo. Il annonce ses nombres gagnants et on vérifie à l’aide de l’affichage si tout est OK.
	compréhension de l’oral : nombres jusqu’à 12

	Jeux pour production orale
	
	Annonce le nombre calculé : 

annoncer un nombre entre 1 et 12. Les E doivent annoncer le nombre nécessaire pour que la somme des 2 nombres soit égale à 12. Par ex, j’annonce seven, ils doivent proposer five.

Annonce les nombres nécessaires :

introduire l’activité avec Domino. Lui demander Domino, how do you make 8 ? Faire intervenir Domino : Eight , how to make eight ? I think, I think… écrire au tableau en annonçant I think that four plus four is eight. Montrer mon enthousiasme Yes it is ! well done ! et continuer another solution please? Remettre Domino en scène I know, two times four is eight… Domino peut proposer plusieurs solutions y compris ten minus two is eight
Puis demander aux élèves d’aider Domino à trouver les bonnes combinaisons. Les noter au tableau au fur et à mesure. How do you make 12 ?...

interroge ton voisin :

les E se placent par 2 : l’un reçoit le doc A, l’autre le doc B. Les données présentes sur les 2 docs sont complémentaires. Les E s’interrogent pour completer le leur (B4, please… 11 ). Insister pour obtenir le please dans chaque requête
	production orale encadrée : les nombres jusqu’à 12

	jeux pour prononciation
	
	Phonétique :
expliquer aux E qu’ils vont s’exercer à reconnaître et à reproduire le son [θ] comme dans three. Expliquer et montrer que le son est produit en ouvrant un peu la bouche, la langue entre les dents et on souffle, sans bouger la langue. 

Ecoute et repère (suivi de écoute et répète) :

écrire 1-2-3 au tableau et proposer des séries de 3 mots. Annoncer les séries de 3 mots en désignant les chiffres en même temps. Les E doivent vous dire le chiffre correspondant au mot qui contient le son « th ».
thin/ tin/ fin (mince/boite de conserve/nageoire)– tie/ thigh/fly (cravate/cuisse/mouche)– three/tree/tea (3/arbre/thé) – tank/thank/sank (char/remercier/coulé)– tick/sick/thick (cocher/malade/épais) – sum/tum/thumb(somme/ventre/pouce) – mouse/mouth/mounts (souris/bouche/montagnes)
Corriger en répétant chaque série et en indiquant le mot à repérer.

Réécouter chaque série et les faire répéter par petits groupes.

écoute et entoure le mot quand tu entends [θ] : p13 activ 3
distribuer exo. Faire observer les dessins ; ils sont regroupés par 2 ; entourer le mot qui contient le son [θ]. Passer le CD.

Pour la correction, matérialiser les 4 bulles au tableau, repasser l’enregistrement et entourer la partie en haut ou en bas de la bulle.
	apprendre à bien prononcer: le son [θ] de three

	jeu pour compréhension écrite
trace écrite
	
	lis et place-toi :
distribuer les étiquettes mots, les E viennent se ranger au tableau dans l’ordre de la comptine numérique.

lis et écris le nombre :

je montre les étiquettes mots et les E écrivent sur l’ardoise le chiffre correspondant.

sélectionne et recopie :

laisser les wordcards au tableau dans le désordre. Les E vont compléter la comptine distribuée. Correction individuelle.
	Savoir écrire les nombres de 1 à 12
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