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Chacun a une planche avec 3 silhouettes  
Les cartes avec les noms et images sont disposées au centre. 
A tour de rôle, chacun pioche une carte et regarde s'il peut la poser en face d’une de ses silhouettes.  
Si ce n’est pas le cas ou si on l’a déjà posée, on repose la carte dans la pioche et on passe son tour.  
Le premier à avoir rempli sa planche a gagné. 
 


