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Cet atelier comprend :

% Des « fiches-ardoises » de graphisme (24)

% Des « fiches-ardoises » de lettres batons (10)

% Les lettres rugueuses

% Une assiette avec du sable

% Un pot avec 2 batonnets en bois, 2 crayons de papier, 2 feutres
d’ardoise

% Des boulons (écrou + vis) pour entrainer la motricité fine

% Des « fiches-ardoises » de lettres cursives (26) (source :

http://www.graphisme-ecriture.com/)

% Des « fiches-ardoises » de mots en cursives (26) (source :
auxpetitesmains.free.fr)

% Des « fiches-ardoises » de lettres en différentes graphies (26)

% Des fiches modeles origami et des feuilles a plier

% Un jeu de tri de graines avec 3 pots et une pince a épiler a bout rond

Les graPh T s Grannismes

L5 graphismes



http://www.graphisme-ecriture.com/
http://lewebpedagogique.com/monsieurmathieundlronchin/category/04-tout-pour-le-francais-cp/graphismeproduction-decrit/auxpetitesmains.free.fr/
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Cet atelier comprend :

% Des « fiches-ardoises » sur I'alphabet, a compléter

% Le jeu « loto des alphas »

% Le jeu « paires d’alphas »

% Le jeu « alphabet »

W Le jeu « alphalire »

% Le jeu « lettro »

% Le jeu « numéromots »

% Le jeu « entends-tu? »

% Le jeu en ligne pour reconnaitre les lettres
(https://www.logicieleducatif.fr/francais/lettres_sons/apprendre-lettres-

grenouilles.php)

% Les cartes a pinces (source : http://www.ecoledecrevette.fr/les-
lettres-de-l-alphabet-a90087177)
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Cet atelier comprend :

% Les cartes de vocabulaire sur le theme (les autres sont rangées a

proximité et peuvent étre sorties en fonction des demandes des éléves)
% Les planches de jeu « magie »

% L’imagier des sorcieres et des fées

% La boite de livres sur la magie

La magie - Les animaux_de Ia sorciere
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Alelier de teade libve = suwr une talle
Cet atelier comprend :

% Des référentiels mots pour écrire

% Des fiches A5 pour écrire son texte

% Des crayons de papier

Méthode de lectul

Ribambelle
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Cet atelier comprend :

% Un postede radio

% Les ceuvres a écouter : sur clé USB ou sur CD

% Deux a 4 casques

% Une prise multijack

% Des mandalas

% Un pot de crayon de couleur et/ou de feutres (mandalas 1 a 25, 2 fois)

% Deux balles anti-stress
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% La course aux mots
% Mon atelier de lecture

Cet atelier comprend
% Jeu de cartes

% Puzzles de mots (de chez Action)

* Mikados

% Jeu de dames

% Jeu de petits chevaux

% Jeu deloto
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