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TABLE
A ELASTIQUE
Passe-trappe

1 table de jeu, 8 palets (4 par joueur)

Le gagnant est celui qui réussi a placer les 8
palets sur la table de jeu de son adversaire.

Placer les 4 palets, 2 par 2, a droite et a gauche,
entre le bord de la table et I'élastique.

Donner le départ.

Prendre les palets un par un, le plus rapidement
possible, en se servant de ses deux mains, afin de les
glisser dans |'élastique qui les renverra sur la table de
I'adversaire en passant par la porte.

Les joueurs jouent en méme temps.

Variantes :

Passe-trappe



