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Compétence: je retrouve un mot modéle quelque soit sa graphie.
Consigne: Retrouve le mot modele

W PAPILLON

PAPILLON  paillasson ~ petilon  Paipillon popion
%mfZQm PAPILLON ﬂfﬁm PAPILLOM
PARAPLUIS

. - papillon -
popillon MJZJZ% DARILON qapifton

Compétence: je retrouve les mots composants une phrase et leur ordre.
Consigne: Retrouve les mots composants la phrase. Entoure les et relie les dans l'ordre

Cef été, je pars en vacances au soleil.

été le au
pars pose vacances
Celte soleil Cel

en souvenf je

Compétence: Commencer a écrire tout seul
Consigne: Recopie les phrases suivantes

JE SUIS EN GRANDE SECTION.

Cent bientat Yes sacamnces.
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Compétence: reconnais les lettres de I'alphabet et sait les écrire
Consigne: Ecris en majuscule les lettres de I'alphabet que tu reconnais.

O

a |z |e |r I |y |u

Compétence: Connaitre et savoir écrire les chiffres.
Consigne: Recopie les chiffres sous le modele

Compétence: maitriser divers gestes graphiques
Consigne: Continue les graphismes
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Compétence: acquérir une conscience phonologique.

Consigne: Colorie autant de cases qu'’il y a de syllabes dans le mot

W,

Compétence: acquérir une conscience phonologique.

Consigne: Indique a quel endroit tu entends la syllabe MA. é

Compétence: acquérir une conscience phonologique.
Consigne: Colorie les images qui commencent pareil.

Compétence: acquérir une conscience phonologique.
Consigne: Barre I'image du mot qui n’a pas la méme syllabe finale.
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Compétence: acquérir une conscience phonologique.
Consigne: Colorie le mot correspondant a I'image.

A

abeille quille cheval lapin

banane poisson animal taureau

Compétence: acquérir une conscience phonologique.
Consigne: Essaie d’écrire le mot correspondant a I'image.

Compétence: commencer a écrire tout seul.
Consigne: Ecris les lettres en écriture cursive.
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Compétence: je récite la comptine numérique
Consigne: Compte le plus loin possible.

Compétence: lire les chiffres, créer une quantité
Consigne: Colorie la quantité demandée

15 | 0000000000000000000000000

18 1 0000000000000000000000000

23 | 0000000000000000000000000

12 | 0000000000000000000000000

9 | 0000000000000000000000000

Compétence: Compléter une collection
Consigne: Dessine ce qu’il manque pour faire 10.

Compétence: Comprendre les notions plus, moins, autant que
Consigne: Colorie en jaune la ou il y en a le moins, en rouge le plus et colle autant de gommettes que
d’enfants
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Compétence: suivre un parcours donné
Consigne: Trace le chemin indiqué.
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Compétence: se repérer dans un quadrillage
Consigne: Colorie les cases demandées. A B C D E |

A4
B;2
D,3
E,5

[ =

g, w

Compétence: se repérer dans un tableau double entrée

Consigne: Compléte le sudoku.

A 1K
g




