
Le tour du monde 
Objectifs : 

\ Compléter à la dizaine immédiate 
\ Compléter à la dizaine éloignée 

 

Règle du jeu : 

Il s’agit d’un jeu de l’oie classique, sur le thème de la Transatlantique Jacques Vabre 

 

Pour l’impression du jeu : 

Imprimer le jeu de l’oie dans un grand format (coller les 4 parties) 

 

A quel moment faire ce jeu ? 

Lors de l’étude des compléments à la dizaine, en période 2 du CE1 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



         



       

  

    

  

     



        



         



       

   

  

       

   

      

    



  

 

    

    

   

   

        



          



     

   

    

   

       

 

        



  



  



   













Bandes d’aide à l’opération 
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