
 

Point biblique: Dieu vous a créés.

Histoire biblique: Dieu a créé les 
gens avec amour. (Psaume 139, 
Genèse 1: 26-2: 4)

Verset clé: « Je te loue de ce que 
je suis une créature si 
merveilleuse. Tes oeuvres sont 
admirables, Et mon âme le 
reconnaît bien. » (Psaume 139: 14)

Point biblique: Dieu est pour toi.

Histoire biblique: Rahab croit en la 
puissance de Dieu.  
(Josué 1-2)

Verset clé: « Si Dieu est pour nous, 
qui sera contre nous? » (Romains 
8: 31b)

Point biblique: Dieu est à côté de 
toi.

Histoire biblique: Dieu est avec 
Gédéon.  
(Juges 6: 11-7: 25)

Verset clé: « …car l'Éternel, ton 
Dieu, est avec toi dans tout ce que 
tu entreprendras. » (Josué 1: 9b)

Point biblique: Dieu t’aimera 
toujours.

Histoire biblique: Jésus meurt et 
revient à la vie.  
(Luc 22: 66-24: 12)

Verset clé: « La bonté a des 
fondements éternels; Tu établis ta 
fidélité dans les cieux. » (Psaume 
89: 2)

Point biblique: Dieu t’a fait pour un 
but.

Histoire biblique: Abigail apporte 
la paix.  
(1 Samuel 25)

Verset clé: « Car je connais les 
projets que j'ai formés sur vous, dit 
l’Éternel… » (Jérémie 29: 11a)

• Apprenez le Point biblique du jour 1, le 
Verset clé et rencontrez l’Ami Mémoire 
Biblique Decker.

• Chantez des chants de Maker Fun Factory 
VBS.

• Rencontrez Ian Victor, un gars qui réussit à 
tout, sauf inventer.

• Apprenez le Point biblique du jour 2, le 
Verset clé et rencontrez l’Ami Mémoire 
Biblique Tina.

• Chantez des chants de Maker Fun Factory 
VBS.

• Discutez des Points de vues de Dieu et 
ajoutez une ampoule Point de vue de Dieu 
à l’ensemble.

• Ian a l'impression que le monde entier est 
contre lui.

• Apprenez le Point biblique du jour 3 , le 
Verset clé et rencontrez l’Ami Mémoire 
Biblique Bubba.

• Chantez des chants de Maker Fun Factory 
VBS.

• Partagez les Points de vue de Dieu et 
apportez une ampoule Point de vue de 
Dieu.

• Ian ne peut trouver personne pour l'aider 
avec son invention.

• Apprenez le Point biblique du jour 4, le 
Verset clé et rencontrez l’Ami Mémoire 
Biblique Skyler.

• Chantez des chants de Maker Fun Factory 
VBS.

• Dites les Points de vue de Dieu et apportez 
une ampoule Point de vue.

• Ian ne peut trouver personne pour l'aider 
avec son invention.

• Apprenez le Point biblique du jour 5, le 
Verset clé et rencontrez l’Ami Mémoire 
Biblique Abbee.

• Chantez des chants de Maker Fun Factory 
VBS.

• Discutez des Points de vue de Dieu et 
ajoutez une ampoule Point de vue de Dieu 
à l’ensemble.

• Ian doit trouver un but pour son invention.

Créez des «  personnages, 
découvrez comment Dieu les a 
créés merveilleusement 
complexes, et laissez des 
empreintes digitales uniques.

Cachez-vous sur le toit de 
Rahab, apprenez comment 
Dieu l'a aidée ,elle et les 
espions d'Israël et souvenez-
vous que Dieu est aussi pour 
eux!

Réduisez une armée avec 
Gédéon, puis découvrez 
comment Dieu leur a donné la 
victoire sur les Madianites.

Placez des péchés en papier 
sur une croix, célébrez la 
résurrection de Jésus et 
apprenez que son amour pour 
eux ne finira jamais!

• Combos création
• Sautez
• Éclatez de vous connaitre

• partez en glissant
• La bonne connexion
• Tu peux!

• Les Points de vues éclatants
• Dieu est avec toi… (Jean dit)
• Chassez les ombres

• Le chemin mouillé
• Et ça continue
• Connexion croisée

• Portrait avec un but
• La course à la bonne recette
• Opération remplissage

Chargez les ânes et voyagez 
avec Abigail pour apporter la 
paix à une situation tendue 
avec David.

Ondes sonores Découvertes biblique Fabricants  de Jeux



 

Mélange du créateur

Fort en guimauves

Mozza-Roll-up

Le but Nacho

« S’more » de l’amour de 
Dieu(sandwich au marchallow)

L'équipe de Purgamonsters Lego Robotics 
travaille sur des créations complexes et 
partage comment nous sommes des créations 
complexes créées par un Dieu d'amour.

Addy doit vaincre ses peurs et faire 
confiance à Dieu quand elle saute, se 
balance et bascule à cheval!

Austin, Josh, et Alex voulaient qu’aucun ne 
se sente mis de côté, donc ils ont créé un 
banc de camarades pour les enfants de 
leur école. Dieu est avec nous, comme un 
meilleur ami!

Kyle était triste quand il a découvert qu'il 
avait le diabète. Mais il sait que Dieu nous 
aime toujours - dans les bons et les 
mauvais moments.

Max sait que Dieu l'a fait avec une 
intelligence incroyable pour la science et 
croit qu'il peut employer ce don pour faire 
de grandes choses!

Remplissez l’ourson G.U.T.S.Y. et réfléchissez 
sur toutes les merveilleuses façons dont Dieu les 
a créés à l’intérieur et à l’extérieur!

Utilisez Connect-a-Gears(roues dentées) pour 
construire des structures étonnantes et rappelez-
vous que Dieu les soutient et les construit.

Faites tourner les Whirly Gigs(moulins à vent) en 
soufflant et rappelez-vous que Dieu est toujours 
avec vous, même si vous ne pouvez pas le voir.

Décorez Gōbots et regardez-les aller, s’arrêter et 
soyez assurés que l'amour de Jésus pour nous 
ne finira jamais.

Mettez ensemble les Perplexinateurs et rappelez-
vous que Dieu les a créés pour un but - même 
s'ils ne connaissent pas encore ce but!

• Voyez qui est en vedette dans le 
Spotlight VBS d'aujourd'hui.

• Révisez la journée.

• Découvrez comment un No Hum Drum 
nous rappelle les créations complexes 
de Dieu.

• Regardez des visages familiers dans le 
Spotlight VBS d'aujourd'hui.

• Révisez la journée.

• Voyez un électroscope qui démontre la 
façon dont Dieu est pour nous.

• Qui est à l'honneur aujourd'hui à 
Spotlight VBS?

• Révisez la journée.

• Découvrez un accélérateur 
atmosphérique qui déplace les objets 
sans les toucher!

• Profitez de Spotlight VBS d'aujourd'hui.

• Révisez la journée.

• Expérimentez ce que l'on ressent quand 
il n'y en a pas assez et découvrez que 
Dieu a toujours assez d'amour pour 
nous.

• Regardez les adorables enfants 
préscolaires dans le Spotlight VBS 
d'aujourd'hui.

• Révisez la journée.

• Voyez un Rad Rocket atteindre sa cible!

Collation Cinéma KidVid Station Imagination Conclusion Funshop



 

Point biblique: Dieu t’aimera toujours.

Histoire biblique: Jésus meurt et revient à la vie.  
(Luc 22.66-24.12)

Considère ceci…

• Pilate et les Juifs ne s'entendaient pas vraiment. 
Pilate avait pris de leurs fonds pour construire des 
architectures romaines dans la région et avait 
apporté des images impériales dans la ville. Les 
autorités romaines avaient déjà prévenu Pilate des 
tensions croissantes dans la région qu'il dirigeait.

• Pilate trouva Jésus innocent - il ne voulait pas tuer 
Jésus. En fait, Pilate pensait probablement que les 
dirigeants juifs étaient des hommes jaloux qui 
voulaient se débarrasser d'un rival. Mais quand les 
dirigeants juifs ont menacé de dénoncer Pilate à 
César, il a compromis ses croyances et a cédé à la 
demande publique pour le bien de sa carrière.

• De façon intéressante, David prophétise la douleur et la souffrance de Jésus dans des détails 
étonnants au Psaume 22. Il écrit les moqueries (verset 7), ses mains et ses pieds percés (verset 
16) et les gens tirant au sort ses vêtements (verset 18).

• La plupart des historiens et des érudits croient que le tombeau de Jésus était comme une grotte, 
sculptée dans les collines entourant Jérusalem.

• Apporter des épices à une tombe aux temps de la Bible était l'équivalent d’apporter des fleurs sur 
une tombe aujourd'hui. C'était un signe d'amour et de respect.

Pourquoi ça compte ...
Parmi les nombreuses choses incroyables que Dieu nous offre, son amour est sans doute le plus 
grand. Malheureusement, le vrai amour pourrait être un concept de plus en plus difficile à saisir 
pour les enfants à votre VBS. Nous prétendons aimer tout, des hamburgers aux équipes sportives, 
il est donc facile de voir où cette confusion (ou trivialisation) provient. Mais l'amour puissant de Dieu 
se transforme parce qu'il est infaillible et immérité. C'est différent de tout ce que les enfants voient 
autour d'eux! Les enfants et les adultes de votre VBS découvriront l'évidence de l'amour de Dieu 
tant qu'ils vivront - c'est grand comme cela. Aujourd'hui, vous aiderez les enfants à explorer le fait 
que l'amour pur de Dieu est réel, sans fin et plus fort que nos lacunes. Les enfants ne voient tout 
simplement pas d'exemples de cela dans notre culture aujourd'hui! Recherchez des occasions de 
donner l'exemple aux enfants avec lesquels vous interagissez en démontrant l'amour infaillible de 
Dieu.

Verset clé: « La bonté a des fondements éternels; Tu établis ta fidélité dans les cieux. »  
(Psaume 89.2)

Jour 4
Dieu t’aimera 

toujours



 

Chantez et jouez Ondes sonores

• Apprenez le Point biblique du jour 
4, le Verset clé, et rencontrez l’Ami 
Mémoire Biblique Skyler.

• Chantez des chants de Maker Fun 
Factory VBS.

• Discutez des Observations de Dieu 
et ajoutez une ampoule à 
l’ensemble.

• Ian Victor s’inquiète de décevoir sa 
mère.

Découvertes biblique

Placez les papiers péchés sur 
une croix, célébrez la 
résurrection de Jésus, et 
apprenez que son amour pour 
eux ne finira jamais!

Collation

S’more de l’amour de 
Dieu(sandwich au chamallow)

Cinéma KidVid

Kyle était triste quand il a découvert 
qu'il avait quelque chose appelé le 
diabète. Mais il sait que Dieu nous 
aime toujours - dans les bons et les 
mauvais moments.

Station Imagination

Décorez Gōbots et regardez-les 
aller et s’arrêter, et soyez assurés 
que l'amour de Jésus pour nous 
ne finira jamais.

Conclusion Funshop

• Voyez qui est en vedette dans le 
Spotlight VBS d'aujourd'hui.

• Révisez la journée.

• Expérimentez ce que l'on ressent 
quand il n'y en a pas assez, et 
découvrez que Dieu a toujours 
assez d'amour pour nous.

Fabricants de Jeux Et ça continue
Le chemin mouillé

Connexion croisée

Jour 4
Dieu t’aimera toujours

À Maker Fun Factory, le point biblique quotidien est 
soigneusement intégré dans chaque activité  

des stations pour un apprentissage biblique inoubliable.  
Voyez comment votre station renforce  

le point biblique d'aujourd'hui.



 

Saynète Ian Victor
Point biblique : DIEU T’AIMERA TOUJOURS.
(Ian entre, en courant avec excitation et en portant le sac.)
Ian: Je l'ai fait! Je l'ai fait! Je l'ai fait!
Leader: Ian! Est-ce votre invention? Venez ici et montrez-nous!
(Ian se dirige vers la scène. Lorsqu'il marche sur la scène,  
il trébuche et son invention tombe par terre).
Leader: (Se précipitant pour aider Ian) Ian! Ça va? 
Ian: (Il se lève) Je vais bien, j'ai un incroyable seuil élevé  
pour la douleur.
Leader: (Soulagé) Bon, je suis si heureux que tu ailles bien.  
(Tape Ian sur le dos. Ian hurle et tombe au sol)
Ian: Ahhh! Vous avez frappé mon bobo!
Leader: Oh, je vous ai à peine touché! Levez-vous!  
(Ian se lève.)
Ian: (Pour les enfants) Est-ce que vous avez entendu quelqu'un crier? 
Pas moi. Même si vous avez entendu un cri, ce n'était pas moi parce 
que je ne crierais jamais.
Leader: (Remarquant le sac de Ian.) Uh oh. 
Ian: Quoi?
Leader: Votre invention Vous l’avez laissé tomber quand vous êtes 
tombé. Croyez-vous qu'elle s’est cassée?
Ian: Quoi? En aucune façon! (Ramassez le sac et secouez-le.) J'ai 
construit cette chose pour qu’elle soit indestructible. Je veux dire, 
regardez ... (Regardez dans le sac.) OH NON! C'EST CASSÉ!
Leader: C'est OK, Ian je parie que nous pouvons le réparer.
Ian: Non, c'est fini. (Lève les mains.) J'abandonne! Je voulais juste 
faire pour ma mère quelque chose d’étonnant. Je lui ai dit que ça allait 
être cool et qu’elle allait l’aimer. (Se courbe) Elle va être déçue et 
triste.
Leader: Ian, même si c’est gâché, ta mère t'aimera encore. Cela me 
rappelle un peu notre Point biblique d’aujourd’hui. Nous découvrons 
que DIEU T’AIMERA TOUJOURS. (Wow, Dieu!)

Jour 4 Matériel
• Sac avec des objets qui 

font du bruit.

La « chute » d’Ian était 
tellement convaincante que la 
salle a  poussé un cri collectif. 
Les parents et le personnel 
assis en arrière ont sauté pour 
voir si notre acteur avait 
besoin d'aide ou était blessé. 
Heureusement, il était 
vraiment bon à faire semblant 
de tomber!



 

Ian: Je ne sais pas ... Je gâche beaucoup! Je veux dire, je suis bon dans 
beaucoup de sports et de choses, mais (regarde autour, comme s’il veut 
voir si quelqu’un écoute, puis se rapproche du leader pour parler bas) 
parfois, je ne suis pas la personne la plus gentille, je peux être un peu 
méchant.
Leader: Nous avons tous gâché un jour quelque chose, avons été 
méchants, avons abandonné des gens, nous nous sommes vantés, ou ... 
eh bien, nous sommes méchants.
Ian: Et Dieu nous aime toujours? Hou la la! C'est assez génial! (Il 
regarde tristement son sac d'articles cassés.) Je sais que ma mère 
m'aimera toujours ... mais je voulais juste faire quelque chose de gentil 
pour elle. Elle est la meilleure!
Leader: (Regarde dans le sac.) Oh, je pense que votre invention peut 
être réparée! Je sais que tu peux le faire, Ian. (Aux enfants.) Peut-être 
Ian a-t-il besoin d'un peu d'encouragement de notre part. Que pensez-
vous? (Conduisez les enfants à encourager et à soutenir Ian)
Ian: (Un air d’encouragement.) Si vous le dites! OK, je pars pour faire 
mon invention encore mieux qu'avant! (Saluez les enfants.) Merci, 
copains constructeurs!
Leader: À plus tard, Ian. N'oubliez pas d’attacher... (Ian se promène et 
tombe en sortant de la scène.) 
Leader: ... votre chaussure
Ian: Je vais bien!
(Ian sort.)



 Jour 4 Chantez et jouez Ondes sonores

Entraînez-vous!
• Activez (ou branchez) les cordes de lumière Observations de Dieu qui 

sont sur scène.

• Faire le symbole de l'infini aussi grand que possible sur un carton 
d’affichage, en utilisant un marqueur gras. Assurez-vous que les lignes 
sont assez épaisses pour que les enfants assis au loin soient capables 
de le voir facilement. Découpez le symbole, en coupant les deux 
« boucles » en deux au milieu. Attachez-les ensemble avec une agrafe, 
puis utiliser l’agrafe pour attacher l’ensemble à l'autre carton. Vous 
pouvez avoir besoin de quelques petits morceaux de ruban à peindre 
pour les tenir sur l’affiche.

• Prévoyez une aide pour tenir l’affiche.

• Placez l'affiche du Point biblique du Jour 4 devant.

• Passez en revue la journée avec vos assistants 
adolescents afin qu'ils sachent quand aider à chanter et 
avec les médias.

• Trente minutes avant que Maker Fun Factory ne démarre,  
commencez à passer le CD Sound Wave Sing & Play 
Music.

• Cinq minutes avant que Maker Fun Factory commence  
ses activités, rassemblez-vous avec les chefs d'équipe  
pour une mise au point et la prière.

bienvenue Whiz-Bang

Dites: Re-Bienvenue à Maker Fun Factory! Êtes-vous  
prêts à vous faire des amis? Créer  
des souvenirs? Se construire les uns les autres?  
Levez vos deux pouces en l'air et criez: « Préparez-vous! » Dirigez 
tout le monde en levant vos deux pouces  en l'air et en criant, 
« Préparez-vous! ». Commençons et chantons notre chant thème, 
« Made for This. » Nous célébrerons Dieu notre Créateur!

Dirigez tout le monde en chantant « Made for This ».  
Les mots sont à la page 84.

Vous avez bien chanté! Nous nous sommes fait beaucoup de 
nouveaux amis ici à Maker Fun Factory. Vous êtes devenus des 
amis avec les enfants dans votre équipe, votre chef d'équipe, et les 
chefs de votre station. C'est tellement amusant de se faire de 
nouveaux amis. Tournez-vous vers quelques amis dans votre 
équipe et donnez-leur un top- là et dites: « Je suis heureux que Dieu 
vous ait créé. » Alors que les enfants se donnent les top- là, donnez à 
quelques chefs d'équipe des top-là et dites-leur, « Je suis heureux que 
Dieu t'ait créé ».

Jour 4 Matériel
• Jour 4 Affiche de Point 

biblique*
• Jour 4 Ian Victor scénario et 

accessoires (facultatif)
• Lumières des Observations de 

Dieu. (1 ensemble par groupe)
• Ventilateur à la main
• Un gros ventilateur électrique
• 2 cartons d’affichage
• Ciseaux
• Un marqueur
• Agrafe

Astuce

Astuce



 
Astuce

Je suis heureux que Dieu ait fait le soleil, les étoiles, les fleurs et 
l'océan. Quand nous regardons autour de nous, nous pouvons voir 
toutes les incroyables créations de Dieu. Mais les gens sont l'une 
des choses les plus merveilleuses que Dieu ait créés. Dieu vous a 
créés et vous aime tellement. Dieu vous aime plus que des gouttes 
d'eau dans l'océan. C'est plus que ce qu'on peut imaginer. Chantons 
l'amour énorme, merveilleux, inimaginable de Dieu pour chacune de 
ses créations!

Dirigez tout le monde en chantant « Drops in the Ocean ». 
Les mots sont à la page 90.

Partagez les Observations de Dieu
Dites: L'amour de Dieu est quelque chose que nous ne pouvons 
même pas comprendre! Mais nous pouvons commencer à 
comprendre Dieu davantage quand nous apprenons à chercher 
Dieu. Nous appelons cela les Observations de Dieu, et elles sont la 
preuve de Dieu en action! Pointez les ampoules Observations de Dieu 
sur l’ensemble. Wow! Notre usine est rougeoyante avec les 
Observations de Dieu! La créativité, l'amour et le pouvoir de Dieu 
sont partout! Dans une minute, vous parlerez dans vos équipes de 
vos observations. Aujourd'hui, pensons à toutes les choses 
surprenantes , étonnantes que Dieu a faites! Ou des choses 
savoureuses qui montrent comment est Dieu, notre créateur! 
Qu’avez-vous goûté qui vous a rappelé la bonté, l'amour et la 
puissance de Dieu? Mon Observations de Dieu est ... Partagez votre 
propre observation - quelque chose que vous avez goûté. En le faisant, 
ajoutez une ampoule à l’ensemble des lumières.
Dirigeants d'équipe, partagez d'abord votre savoureuse observation. 
Ensuite, faites le tour de votre équipe et laissez les membres parler 
de ce qu'ils ont goûté qui rappelle la bonté de Dieu, l'amour ou la 
créativité. Attendez une minute, puis prenez le microphone et laissez 
plusieurs enfants partager leurs savoureuse observations.
C'est tellement génial de voir et de goûter Dieu au travail, tout autour 
de nous! Maintenant, nos chefs d'équipe vont venir ici et ajouter des 
lumières à notre atelier farfelu. L'amour et la bonté de Dieu brillent 
ici!
Alors que les chefs d'équipe se présentent, chantons « He’s Got the 
Whole World in His Hands ».

Dirigez tout le monde en chantant « He’s got the Whole World 
in His Hands ». Les mots sont à la page 87.

Notre atelier est merveilleux! Dieu fait des choses étonnantes dans 
nos vies. Quand nous prenons le temps de regarder Dieu, nous 
voyons sa créativité partout. J’ai hâte de voir ce que Dieu fera 
aujourd'hui!



 

Apprenez le Point biblique d’aujourd’hui
Dites: À Maker Fun Factory, vous êtes entourés de magnifiques 
créateurs! Une chose que les fabricants font parfois, c'est de 
résoudre des problèmes. Par exemple, être trop chaud peut poser 
problème. Alors un merveilleux fabricant a inventé cela! Apportez le 
ventilateur portatif et commencez à vous ventiler. Aaaah! Dans une 
journée chaude, ceci est super. Je peux même rafraîchir mes amis. 
Ventilez-vous, puis courez autour et essayez de ventiler autant d'enfants 
que possible, montrant de plus en plus la fatigue en le faisant. Attendez! 
Maintenant, je ne suis plus rafraîchi du tout! J’ai encore plus chaud. 
Mais un autre fabricant a eu une idée brillante pour résoudre ce 
problème. Apportez le grand ventilateur et branchez-le et pointez-le vers 
les enfants et envoyez l'air frais Aaaah! Maintenant, nous sommes tous 
rafraîchis! Je suis si content que le fabricant ait résolu le problème. 
Cela me fait penser ...

Si vous pouviez inventer quelque chose pour résoudre un 
problème, quel problème voudriez-vous résoudre?

Donnez votre propre exemple. Il peut être grave (comme le cancer) ou un 
peu idiot (comme la façon de faire tenir vos lunettes de soleil sur votre nez 
quand vous êtes en sueur.) Ensuite, les membres d'équipe parleront 
ensemble des problèmes qu'ils pourraient résoudre. Après une minute, 
utilisez le Sifflet Wow et prenez quelques réponses des enfants.
Les fabricants résolvent des problèmes. Vous savez, vous et moi 
avons un gros, gros problème. Même si nous sommes créés par Dieu, 
nous ne sommes pas parfaits. Nous faisons de mauvaises choses, 
des choses comme ne pas obéir à nos parents. Des choses comme 
mentir parfois. Ou dire des mots méchants. Ou ne pas faire les 
bonnes choses que Dieu veut que nous fassions. Mais notre 
Créateur, Dieu, nous aime même quand nous gâchons les choses. 
Aujourd'hui, nous découvrirons que DIEU T’AIMERA TOUJOURS. 
(Wow, Dieu!) Dieu vous aime même si vous n'êtes pas parfait. Il vous 
aime si oui ou non vous l'aimez!

Rencontrez l’Ami Mémoire Biblique ® Skyler
Dites: Nous avons déjà rencontré trois Amis Mémoire Biblique qui 
sont des fabricants. Ils nous ont aidé à nous souvenir de nos Points 
bibliques. Hmmm ... Je me demande qui nous aidera à nous rappeler 
que DIEU T’AIMERA TOUJOURS. (Wow, Dieu!) Découvrons-le!

Passez « Day 4 Buddy Intro » du DVD Sound Wave  
Sing & Play Music.

Demandez à un bénévole de tenir l'affiche de Skyler. Skyler crée une 
petite tonnelle incroyable. C'est un peu comme Dieu, qui nous donne 
son meilleur cadeau, Jésus! Jésus a montré l'amour sans fin de Dieu. 
Chantons le grand amour et le pardon de Dieu!

Dirigez tout le monde en chantant « You Forgive Me ». Les mots 
sont à la page 92.



 
Explorez ce qu’Infini veut dire
Dites: L'amour et le pardon de Dieu durent éternellement. La Bible 
dit: « La bonté a des fondements éternels. » Éternel, cela signifie que 
cela n'a pas de fin! Apportez l’affiche avec le symbole de l’infini. Les 
gens qui étudient les mathématiques et la science ont un symbole 
spécial quand ils veulent montrer que quelque chose continue pour 
toujours. Tenez l’affiche. C'est le symbole de l'infini. L'infini continue 
pour toujours. Il n'a pas de fin. Tracez avec votre doigt le symbole, 
montrant que vous pouvez tracer le symbole encore et encore sans arriver 
à une fin. Je regardais ceci et j'ai découvert quelque chose. 
Demandez à un bénévole de tenir le signe pendant que vous déplacez les 
deux moitiés du symbole pour former un cœur. L'amour de Dieu pour 
nous continue pour toujours. Dieu nous aime ... à l'infini!
Quand nous commençons à comprendre l'amour étonnant de Dieu 
pour nous, c'est un jour heureux! Chantons « Oh Happy Day » pour 
célébrer l'amour de l'infinité de Dieu!

Dirigez tout le monde en chantant « Oh Happy Day ».  
Les mots sont à la page 89.

Quand le chant est terminé, faites des annonces, demandez à une 
personne de prier.Passez de la musique du CD Sound Wave Sing & Play 
Music pendant que les équipes sortent.

Nous avons été surpris de voir 
combien d'enfants étaient déjà 
familiers avec le symbole de 
l'infini. Quand notre chef l'a 
sorti, plusieurs enfants ont crié 
« C'est l’infini! » Une 
connexion cool pour nos 
enfants de maths et de 
science.



 

Se préparer
• Placez des cordes de lumières autour 

de votre salle. Vous aurez envie de 
tamiser les lumières pour la plus 
grande partie de l'expérience 
d'aujourd'hui.

• Enveloppez la croix entière dans le 
ruban adhésif clair, côté collant 
dehors.

• Posez la croix sur le sol dans un coin 
lointain de la salle.

• Placez vos couvertures d’équipes entre la porte et la croix, avec un 
chemin au centre menant à la croix. Pendant la session d'aujourd'hui, 
vous vous rapprocherez de la croix par cette ouverture.

• Dans un coin adjacent à la croix, utilisez des dalles de mousse pour 
construire une tombe. Ajoutez une dalle à l'intérieur comme une 
« étagère ». Placez le matériel blanc sur l'étagère. Vous aurez 
également besoin d'une dalle qui couvre l'entrée de la tombe.

• Sous l'étagère, placez la lampe de poche sur le sol, vers le haut. 
Allumez la lampe avant que le premier groupe n'arrive.

• Utilisez un couteau Xacto pour marquer le dos de chacun des cœurs de 
mousse avec les empreintes digitales que vous avez prises à partir du 
jour 1. Marquez les coeurs de haut en bas, mais ne coupez pas à 
travers les cœurs, il suffit de marquer assez profondément pour leur 
permettre de casser facilement. (Vous pouvez essayer sur un morceau 
de mousse de rechange.) Placez les cœurs près de la croix mais hors 
de la vue. (Nous les avons glissés derrière le tissu de ciel bleu accroché 
au mur.)

• Préparez un panier de cœurs en papier et des marqueurs pour chaque 
équipe par rotation. Assurez-vous que chaque panier contient au moins 
un marqueur rouge.

Bienvenue Équipes
Saluez les enfants à l'extérieur de votre salle Découverte biblique. Quand 
toutes les équipes sont arrivées, expliquez que l'histoire vraie de la Bible 
d'aujourd'hui est la nouvelle la plus importante qu'ils entendront, et 
demandez aux enfants de rester calmes et respectueux au cours de 
l'aventure d'aujourd'hui.
Puis les accueillir dans la salle sombre pour s'asseoir sur des couvertures 
d’équipes.

Jour 4 Matériel
• Découpe de coeur en papier 

rouge * (1 par personne)
• Ensemble de lumières
• Marqueurs à pointe fine
• Marqueurs rouges (1 par 

équipe par rotation)
• Ruban adhésif transparent
• Croix de bois
• 4 coeurs en mousse avec 

empreintes digitales du jour 1
• Couteau Xacto
• Petits paniers (1 par équipe 

par rotation)
• Lecteur CD
• CD Sound Wave Sing & Play 

Music
• Dalles en mousse ou blocs 

peints comme de la pierre
• Lanterne lampe de poche
• Drap blanc ou morceau de 

matériel

Jour 4

Les dalles « Pierres » sont 
faciles à créer. Trouver de 
grands morceaux de mousse 
d'emballage auprès des 
membres de l'église ou des 
magasins d'épargne, ou 
demander à des magasins de 
meubles ou des magasins de 
rénovation. (Nous avons 
obtenu nos plaques de 
mousse dans un magasin 
d'habitat, et les pièces étaient 
de toutes tailles et de toutes  
formes.) Certains peuvent déjà 
être gris-noir, mais si elles sont 
blanches, peindre avec des 
nuances de gris, noir et brun, 
et vous aurez des pierres et 
des murs instantanés!

Entendu dans la salle avant la 
Découverte biblique: « J’ai hâte! 
Cela va être une aventure! »



 

Dites: J'ai hâte de vous raconter l'histoire de la Bible 
d'aujourd'hui! Comme je l'ai dit à l'extérieur, ce que vous 
entendez aujourd'hui est la nouvelle la plus importante que 
vous recevrez. En fait, ce qui se passe dans l'histoire 
biblique d'aujourd'hui est l'événement le plus important 
dans l'histoire du monde! Commençons.

Un Souper Spécial
Tenez-vous debout de l’autre côté de la croix. Vous vous 
rapprocherez de la croix pendant que vous parlez, et les yeux 
des enfants vous suivront naturellement.
Dites: La nuit où commence notre histoire biblique, c'était 
le temps de la célébration de la Pâque à Jérusalem. Jésus 
mangeait un souper spécial avec ses amis proches.
Mais la Bible nous dit que Jésus était profondément 
troublé. Il savait qu'un de ses amis à table allait le trahir. 
Est-ce que quelqu'un sait ce que « trahir » signifie? Faites 
une pause pour laisser quelques enfants répondre.
Trahir quelqu'un signifie se retourner contre cette 
personne. Jésus savait exactement quel ami allait le trahir. 
Jésus aurait pu arrêter la trahison. Au lieu de cela, Jésus a 
dit: « Dépêche-toi et fais ce que tu as à faire ».
Quand Jésus a dit cela, il savait qu'il se rapprochait de la 
croix. Approchez-vous d’un pas ou deux plus près de la croix.
Après le souper, Jésus dit à ses amis: « Je n'ai plus 
beaucoup de temps pour vous parler, parce que le 
souverain de ce monde s'approche (Satan). Il n'a aucun 
pouvoir sur moi, mais je ferai ce que le Père me 
demande ... Allons-y.
Jésus savait que cette nuit allait être la plus dure de sa vie. 
Il aurait pu s'enfuir, mais au lieu de cela Jésus a dit: 
« Allons-y. » Il fit un pas de plus vers la croix. Approchez-
vous d’un pas ou deux plus près de la croix.

Dans le Jardin
Dites: Après le souper, Jésus et quelques amis sont allés 
dans un jardin tranquille. Jésus voulait prier son Père, 
même s'il savait exactement ce qui allait se passer dans ce 
jardin. Pendant qu'il priait, ils entendirent des mouvements 
et des sons. Cela ressemblait à des bottes de marche. 
Soldats! Demandez aux enfants de vous aider en frottant vos 
paumes ensemble, de plus en plus fort.

Créez l’atmosphère d’aujourd’hui 
en parlant doucement.

Astuce



 

Quand Jésus entendit les soldats venir, il aurait pu 
prendre l'autre direction. Mais la Bible dit qu'il s'est 
avancé pour les rencontrer. Il ne courait pas; Il se 
dirigea vers les soldats. Et il dit: « Je suis celui que 
vous voulez, laissez ces autres partir. » Jésus se 
rapprochait de la croix. Approchez-vous d’un pas ou deux 
plus près de la croix.
Ils ont arrêté Jésus et l'ont attaché. Les soldats 
l'emmenèrent. Ils l'ont emmené aux chefs religieux pour 
être jugés. Mais ces dirigeants étaient exactement ceux 
qui voulaient se débarrasser de Jésus!

Parlez Au Sujet du Péché
Dites: Le soi-disant procès de Jésus a eu lieu au milieu 
de la nuit, pas à la lumière du jour. Puis les soldats ont 
emmené Jésus au souverain romain de la région, un 
homme nommé Ponce Pilate. Même si Pilate savait que 
Jésus n'avait rien fait de mal, il l'a condamné à mort. 
Jésus n'avait jamais péché. Pas une fois! Demandez:

Dites-moi, qu'est-ce que le péché? Laissez quelques 
enfants répondre. 

Le péché est de faire ou penser quelque chose qui 
déçoit Dieu.
Asseyez-vous ou agenouillez-vous sur le sol avec les 
équipes. Il faut que je vous dise quelque chose. Quelque 
chose qui pourrait vous surprendre. Vous pensez 
probablement que parce que je suis un adulte, et depuis 
que je dirige Découverte biblique, j'obéis à Dieu tout le 
temps. Mais la vérité est que je suis un pécheur.
Je fais des choses mauvaises. Les choses que je sais 
qui ne sont pas bonnes. Mais parfois je finis par les 
faire de toute façon. Confessez un de vos propres péchés 
aux enfants.
Nous tous péchons. Chacun d'entre nous. La seule 
personne sur terre qui n'a jamais péché était Jésus.

Papier Péchés
Donnez à chaque équipe un panier 
contenant des cœurs en papier et 
des marqueurs à pointe fine. Je vous 
ai avoué un péché. Maintenant 
c'est votre tour. Pensez à quelque 
chose que vous avez fait de mal 
récemment. Un péché que vous 
avez commis. Vous n'aurez à dire à 
personne d'autre que Dieu, et Dieu 
sait déjà ce que vous avez fait. 
Vous avez peut-être crié sur votre 
sœur. Ou peut-être vous avez été 
méchant avec un ami. Faites une 
pause.

Les enfants ont été si surpris 
quand notre chef a avoué un 
péché personnel. Cela fait 
une énorme impression sur 
les jeunes vies de savoir que 
les adultes sont aussi des 
pécheurs.



 

Sur un côté de votre cœur en papier, dessinez ou écrivez un 
mot ou deux qui décrit votre péché. Peut-être que vous écrirez 
« colère » ou « frapper ». Cela peut juste être un mot ou deux, 
vous n'avez pas à écrire beaucoup. Faites une pause brièvement 
pour que les participants écrivent ou dessinent.
Comme je l'ai dit, je suis un pécheur. Mais je sais que Jésus 
est mort pour moi et mes péchés. Moi. Dites votre nom.

Brisez un cœur
Apportez l'un des cœurs de mousse avec les empreintes digitales 
que vous avez gardées du jour 1. Tenez-le, les empreintes digitales 
face aux enfants.
Dites: Vous rappelez-vous de ce cœur? Vous avez mis vos 
empreintes digitales dessus il y a quelques jours. Chacun de 
nous est unique, mais chacun de nous péchons. Nous faisons 
tous des choses mauvaises. Et ces mauvaises choses brisent 
notre relation avec Dieu. Brisez le cœur en deux le long de la 
ligne marquée. Vous pourriez avoir à le casser sur votre genou. 
Tenez les deux morceaux du cœur.
Le péché nous sépare de Dieu, et il n'y a rien que nous 
puissions faire pour le réparer. Essayez de mettre les deux 
morceaux du cœur ensemble, montrant qu'ils ne resteront pas 
ensemble. Croire en Jésus est le seul moyen de se mettre en 
accord avec Dieu. Seul Jésus peut enlever nos péchés.
Placez le cœur brisé hors de la vue. À ce moment-là, vous vous 
êtes rapproché de la croix. Ramassez la croix et posez-la debout. 
Jésus est mort sur la croix pour prendre le châtiment pour 
vous. Et pour moi.

Placez les Coeurs sur la Croix
Dites: Retournez votre coeur de papier et écrivez votre nom. 
Faites une pause pendant que les enfants écrivent.
Parce que Jésus vous aime. Il veut que vous venez à lui.
Jésus n'est pas en colère contre vous pour le péché que vous 
avez écrit. Il vous aime. Il vous aime tellement qu'il est mort 
sur la croix pour vous. Pointez la croix. Jésus s'est laissé 
clouer sur la croix afin que vos péchés puissent être 
pardonnés. Il a pris votre punition. Je pense que si vous étiez 
la seule personne sur terre, Jésus aurait construit lui-même la 
croix et aurait trouvé un moyen de s'y clouer.
Jésus a changé ma vie complètement et pour toujours, et il 
veut faire la même chose pour vous. Il t’appelle par ton nom. 
Tout ce que vous avez à faire est de venir à Lui.

Appelle Ton Nom
Dites: Chaque équipe peut venir à la croix et placer ses coeurs 
de papier sur la croix. Ensuite, trouvez un endroit dans la salle 
où vous pouvez vous asseoir ou vous agenouiller seul, en 
pensant à ce que Jésus a fait pour vous.

Les enfants ont été surpris 
quand le cœur s'est cassé 
dans la moitié - ils l'ont pris 
très au sérieux.



 
Passez doucement « The Maker » en arrière-plan pendant 
que les enfants placent leurs coeurs sur la croix.

Invitez chaque équipe, à son tour, à la croix en disant doucement: 
Jésus vous appelle par votre nom. Venez à la croix. Venez à 
Jésus. Demandez aux membres d'équipe, un par un, de placer 
leurs coeurs en papier sur la croix, puis de trouver un endroit dans 
la salle où ils peuvent s'agenouiller ou s'asseoir seuls, en pensant à 
Jésus.

Rappels de cœur
Après le chant, les enfants peuvent faire un cercle dans leurs 
équipes.
Dites: Chef d'équipe, rappelez à vos membres d'équipe 
combien Jésus les aime. Demandez à chaque chef d'équipe de 
trouver un marqueur rouge. Expliquez que les chefs d'équipe 
doivent regarder chaque enfant dans les yeux, dire le nom de 
l'enfant et dire: « Jésus t’aime! » Puis le chef d'équipe dessine un 
cœur rouge sur le dos de la main de l'enfant.

La tombe vide
Dites: Mais ce n'était pas la fin de l'histoire. Après la mort de 
Jésus, ses amis ont pris son corps et l'ont mis dans un 
tombeau. Ils sont revenus trois jours plus tard pour préparer 
son corps pour l'enterrement. Voyons ce qu'ils ont vu! Invitez 
les équipes à venir au tombeau avec vous.
Quand ils sont arrivés, la lourde pierre avait été roulée!
Déplacez la pierre en mousse comme si elle était lourde.

Le jour 4, le cœur des enfants 
est prêt à entendre et à 
recevoir l'Évangile. De plus, le 
message du chant est extra 
significatif.



 

À cette date, les enfants 
enthousiasmés ont lancé le 
chant thème et ont fait les 
actions. (Même si nous 
n’avions qu’un petit groupe!)

Ils ont regardé à l'intérieur - Jésus n’était plus là! Il était revenu 
à la vie! Ouvrez le tombeau pour que les enfants puissent voir la 
lumière briller à l'intérieur. Invitez les enfants à regarder à l'intérieur. 
Regarde à l'intérieur! Le tombeau était vide! Il y avait des anges, 
avec des vêtements brillants, qui disaient:
« Jésus n'est pas ici! Il est ressuscité! » Crions-le ensemble: « Il 
est ressuscité! Il est ressuscité! Il est ressuscité! »
Jésus est vivant! Et parce qu'il est revenu à la vie, Jésus a 
vaincu le péché et la mort! Quand nous croyons en Jésus, un 
jour nous pourrons vivre avec lui pour toujours dans le ciel! Je 
pense que nous devons célébrer une si bonne nouvelle!
Demandez à votre aide d'allumer les lumières.

Célébrons Jésus
Augmentez le volume ,et passez « Made for This » (piste 1) 
les enfants chantent et font les actions du chant.

Après le chant, dites: DIEU T’AIMERA TOUJOURS! (Wow, Dieu!) 
C'est la raison pour le célébrer toute la journée, tous les jours! 
Repassez de nouveau le chant pendant que les enfants s’en vont.



 

Astuce

OPTION 1: Le chemin mouillé
Avant que les équipes arrivent, remplissez un seau d'eau pour 
chaque équipe et les placer environ 1,50m d'écart le long d'un côté 
de votre aire de jeu. Environ 3m directement en face de chaque 
seau d'eau, placez un seau vide. Placez une pile de verres de 45cl 
(assez pour chaque personne dans une équipe) à côté de chaque 
seau d'eau.
Souhaitez la bienvenue à vos Fabricants de Jeux pour une autre 
journée amusante!
Dites: Nous avons passé ces derniers jours à donner de l'argent  
pour notre projet « Kid-to-Kid » qui aidera les villages de la 
jungle au Pérou à avoir des puits d'eau propre. Il est étonnant 
de penser que ce que nous pourrions dépenser pour une 
boisson savoureuse dans un café est la même quantité d'argent 
qu'il faut pour fournir à un enfant au Pérou de l'eau propre 
pendant un an! L'argent que vous avez apporté cette semaine 
fera beaucoup de bien!
Dans ce prochain jeu, nous prétendons que nous sommes au 
Pérou et faisons un chemin d’eau pour déplacer l'eau propre 
tout en essayant de sauver chaque dernière goutte!
1. Invitez une équipe volontaire pour vous aider à démontrer 

comment le jeu va fonctionner. Donnez à chaque membre 
d'équipe un verre en plastique de 45cl, prenez un verre pour 
vous-même et remplissez- le avec l'eau d'un des seaux que 
vous avez préparés.

2. Demandez à votre équipe de démonstration de s'aligner sur un 
côté debout devant et de se placer devant la ligne.

3. Expliquez que la première personne en ligne remplira une tasse 
d'eau du seau de départ de chaque équipe, puis versera l'eau de 
sa tasse au suivant, en la passant en arrière par-dessus sa tête.

4. La dernière personne en ligne essaiera d'attraper toute 
l'eau dans son verre puis elle le versera dans le seau et 
ensuite répéter le processus.

5. Demandez à la personne derrière vous si elle est 
prête à attraper l'eau que vous verserez, puis versez 
l'eau de votre verre derrière votre tête en passant au 
dessus alors que vous êtes face devant. (Les 
membres d'équipe peuvent regarder un peu sur le 
côté pour utiliser leur ombre en visant et en 
chronométrant la façon dont ils versent l'eau.)

6. Permettez à l'équipe de démonstration de continuer 
à passer l'eau jusqu'à ce qu'elle arrive à la dernière 
personne en ligne.

7. Expliquez que la dernière personne peut se 
retourner et verser l'eau dans chaque seau à 
l’extrémité de l'équipe, puis crier « Prêt! » Pour 
avertir la personne en début de ligne qu’elle peut 
envoyer plus d'eau dans la ligne.

Jour 4 Matériel
• Sifflet Wow*
• Grands seaux ou bols (2 par 

équipe)
• Verres 45cl en plastique (1 par 

enfant, par rotation)
• Sound Wave Sing & Play CD 

de music * et lecteur de CD

JOUR 4



 

8. Les équipes continueront le processus jusqu'à ce qu'ils 
aient déplacé toute l'eau de leur seau de départ, en 
essayant d'attraper chaque goutte.

9. Demandez aux équipes de choisir un seau de 
démarrage et de se mettre en ligne entre celui-ci et leur 
seau d'extrémité. Les Mercis peuvent être la première 
personne en ligne pour chaque équipe.

Utilisez votre Sifflet Wow pour commencer le jeu et passez 
le CD Sound Wave Sing & Play Music en arrière-plan 
pendant le jeu. Une fois que tous sont passés ,essayez une 
deuxième fois. Demandez à vos assistants de jeux 
d'ajouter de l'eau à tous les seaux de départ qui n’en ont 
pas beaucoup après le premier tour.
Après deux ou même trois tours, éteignez la musique et 
avec votre Sifflet Wow signalez la fin du jeu. Invitez vos 
assistants de jeu à réinitialiser les stations de jeu pour la 
prochaine rotation. Demandez aux équipes de se réunir et 
de s'asseoir autour de vous pour une brève conclusion. 
Demandez:

Si nous jouions à ce jeu au Pérou, pourquoi serions-
nous particulièrement prudents pour attraper chaque 
goutte d'eau propre?
Qu'aimez-vous dans le cadre de notre projet Opération Kid-
to-Kid visant à aider des enfants comme vous au Pérou à 
boire de l'eau propre et saine et à jouer?

Concluez en confirmant les efforts des équipes dans le projet 
Opération Kid-to-Kid.

OPTION 2: Et ça continue
Avant que les équipes n’arrivent, placez le grand seau au centre 
d'une aire de jeu spacieuse. Ensuite, créez des lignes avec 5 
cônes de trafic s'éloignant du seau. Placez le premier cône à 
environ 1,50m de distance du seau et ensuite espacez les 4 cônes 
restants de 1,50m l’un de l’autre pour chaque ligne. Faites une 
ligne par équipe pour le nombre maximum d’équipes que vous 
aurez à n'importe laquelle de vos rotations (par exemple, si votre 
équipe maximum est nos cinq équipes  
recommandés, vous allez créer cinq  
lignes qui sortent du seau central).
À la fin de chaque cône de circulation  
à l'opposé du seau central, à 1,50m  
du dernier cône, placez un verre en  
plastique de 45cl rempli de  
6 billes.

Matériel
• Wow Whistle *
• Billes colorées (6 par équipe 

par rotation) - des couleurs 
vives rendront les billes 
beaucoup plus faciles à 
trouver quand elles tomberont 
pendant le jeu

• Frites de piscine (1 par équipe 
par rotation)

• Verres en plastique de 45cl (1 
par unité par rotation)

• Grand seau ou bol
• Cônes de circulation ou autres 

supports de place (5 par 
équipe par rotation)

• CD Sound Wave Sing & Play 
de music * et lecteur de CD

• Photocopies des questions-
réponses de « Et ça 
continue » (1 par équipe)

Vous pouvez également inviter 
des membres de l'église à 
donner des tubes en carton des 
centre de rouleaux de serviettes 
en papier et de les utiliser à la 
place des frites de piscine, si 
vous préférez. Des frites de 
piscine sont plus colorées, 
amusantes et elles ajoutent un 
plus au jeu.

Astuce



 

Enfin, couper 6 longueurs approximativement égales de chaque frite 
de piscine et placer un morceau de frites de piscine à côté de 
chaque cône et verre de 45cl en plastique. (Voyez le croquis pour 
visualiser la configuration du jeu.)

Réunissez les équipes près de vous afin que tout le monde puisse 
entendre vos instructions.
Dites: « Pour ce jeu, toutes vos équipes travailleront ensemble 
comme une machine à déplacer des billes. Votre but est de ne 
jamais cesser de bouger et de ne jamais perdre une bille. 
Écoutez bien pour savoir comment fonctionne la machine.
Invitez vos assistants de jeu à démontrer chaque étape du jeu alors 
que vous l'expliquez.
1. Chaque équipe va choisir une ligne de cônes (ou d'autres) et 

chaque personne se tiendra à côté du verre en plastique de 
billes ou de l'un des cônes.

2. Tout le monde trouvera un morceau de frite de piscine à son 
cône pour transporter et passer chaque bille de leur équipe au 
seau au centre.

3. La personne près du verre en plastique va ramasser une bille et 
la placer dans leur morceau de frite de piscine.

4. Pour déplacer la bille vers la prochaine personne en 
ligne, chaque personne doit équilibrer la bille dans son 
morceau de frite de piscine en la tenant horizontalement 
(couvrir une extrémité du morceau de frite de piscine 
avec une main). Comme chacun marche ou court, il aura 
besoin de se concentrer pour maintenir à niveau le 
morceau de nouilles de piscine de sorte que la bille ne 
tombe pas.

5. Pour passer la bille, chaque personne va connecter une 
extrémité de sa frite de piscine à une extrémité de frite 
de la prochaine personne et soigneusement rouler la 
bille dans la frite de piscine de la personne suivante.

Vous aurez probablement des 
équipes de différentes tailles et 
c'est bon! S'il y a des places 
inoccupés dans une ligne, les 
membres d'équipe marcheront 
simplement au-delà de ces 
détenteurs de place en 
déplaçant les billes. De cette 
façon, indépendamment de la 
taille de l'équipe tout le monde 
devra déplacer les billes la 
même distance.

Astuce

5pi 5pi 5pi 5pi 5pi 5pi Seau vide

Morceau de frite

Verre 45cl avec  
6 billes

Cônes de 
circulation pour 
tenir en place



 
6. Une fois que la bille est au dernier cône l’équipier le plus proche du 

seau central mettra la bille dans le seau. Puis il va courir avec sa frite de 
piscine derrière la ligne près du verre de billes et recommencer. Tout le 
monde devra également avancer dans la ligne avant que la nouvelle 
bille ne bouge.

7. Toute bille qui tombe doit rester où elle est tombée et l'équipe 
recommencera avec une nouvelle bille de leur verre tant qu'il y en aura 
dans le verre.

8. Précisez toutes les règles si nécessaire et permettez aux équipes de 
prendre place avec les Mercis qui choisissent leurs places dans la ligne 
d'abord.

9. Utilisez le Sifflet Wow pour signaler le début de la manche. Passez le 
CD Sound Wave Sing & Play en arrière-plan pendant que les équipes 
déplacent les billes. Demandez aux équipes qui terminent d'encourager 
les équipes restantes.

10. Lorsque toutes les verres de billes sont vides, arrêtez la musique et 
actionnez le Sifflet Wow. Demandez aux équipes de ramasser les billes 
qu'ils ont fait tomber et de les remettre dans le verre en plastique de 
leur équipe.

Si vous avez le temps, vous pouvez permettre aux équipes de remettre les 
verres de billes et de jouer un second tour pour voir si elles peuvent 
s’améliorer. Ensuite, les équipes doivent s'asseoir dans les cercles genou à 
genou et donner à chaque chef d'équipe une copie des questions de 
conclusion. Invitez vos assistants de jeux à remettre en ordre la zone de jeu 
afin que tout soit prêt pour la prochaine rotation.

Questions-réponses: Et ça continue!

Dites: Garder la machine en mouvement constant sans laisser tomber une bille 

était dur! Demandez:

Pourquoi était-il impossible de toujours garder la machine en mouvement?

Quelles sont les autres choses dans la vie qui se brisent ou ne fonctionnent 

pas parfaitement?

Dites: À cause du péché - les mauvaises choses que nous disons et faisons 

tous - nous ne sommes pas parfaits et cela nous sépare du Dieu parfait qui 

nous a créés. Le péché nous brise et nous garde loin de Dieu et rend notre vie 

comme une machine brisée. Mais DIEU T’AIMERA TOUJOURS (Wow, Dieu!), et 

veut être avec toi pour toujours ... ainsi Dieu a envoyé son Fils, Jésus, pour te 

relier à Dieu et faire un chemin pour toi pour être avec Dieu pour toujours.

(Si votre équipe n'est pas encore allée à la Découverte biblique, vous pouvez leur 

dire avec enthousiasme que vous allez apprendre tout ce que Jésus a fait quand 

vous arriverez à cette station.)



 

Astuce

OPTION 3: Connexion croisée
Avant que les équipes n’arrivent, coupez les frites de piscine en 4 
morceaux approximativement égaux. En suivant le schéma ci-dessous, 
pour chaque paire d‘équipes dans vos rotations pour créer un espace de 
relais (si votre nombre maximum d'équipes est 4, vous aurez deux zones 
de jeu. Si vous avez des rotations avec 5 équipes, vous pouvez toujours 
créer deux zones et une équipe se divise pour rejoindre deux autres 
équipes pour ce jeu).
Pour chaque zone, faites une pile de 8 frites bleues de piscine et puis à 
environ 2m créez une pille de frites de piscine jaunes. Environ à 4,50m 
directement en face des piles de frites de piscine (et centrée entre les 
piles), créer une grille Tic-Tac-Toe avec 9 cerceaux.

Rassemblez les équipes au milieu d'une de vos zones pour expliquer le jeu. 
Que tous ceux qui ont joué au Tic-Tac-Toe (morpion)lèvent leurs mains afin 
que vous puissiez voir combien sont familiers avec le jeu.
Dites: Le jeu suivant est tellement amusant. C'est un relais de taille 
normale, comme Tic-Tac-Toe! Écoutez les règles pour savoir comment 
fonctionne le relais.
1. Expliquez que les Mercis doivent commencer le relais pour chaque 

équipe et que tout le monde s'alignera derrière une pile de frites dans 
une zone.

2. Lorsque vous actionnez le Sifflet Wow, les Mercis vont ramasser un 
morceau de frite de piscine et courir pour aller dans un cerceau dans la 
grille où ils vont placer le morceau de nouilles dans l'un des cerceaux 
avant de revenir à leur ligne d'équipe pour toucher la prochaine 
personne en ligne.

Matériel
• Cerceaux (9 pour 2 équipes 

par rotation) - si vous avez un 
nombre impair d’équipes dans 
une rotation, planifier pour le 
maximum de nombres pairs.

• Nouilles bleues de piscine (2 
par paire d’équipes par 
rotation)

• Nouilles jaunes de piscine (2 
par paire d’équipes par 
rotation)

• Ciseaux
• CD Sound Wave Sing & Play 

music * et lecteur CD

Vous pouvez choisir n'importe 
quelle couleur de nouilles de 
piscine que vous aimez. 
Assurez-vous que chaque paire 
d’équipes de votre plus grande 
rotation aura deux ensembles de 
nouilles de piscine de couleur 
différente pour vos rotations.

Astuce

Si vos assistants de jeu peuvent 
déplacer des morceaux de frites 
de piscine rapidement entre les 
jeux, vous pouvez utiliser 
certains des mêmes morceaux 
de frites de piscine pour ce jeu 
que vous avez utilisé dans « Et 
ça continue ».

Astuce

Les équipes à notre test de 
terrain se sont amusés avec ce 
jeu et la connexion au Point 
biblique a apporté quelques 
« moments d’ampoule » sur la 
façon dont l'amour de Dieu peut 
briser le péché!

Équipe 1 Équipe 2

8 morceaux 
de frites 
(bleues)

8 morceaux 
de frites 
(jaunes)

Cerceaux en 
grille d’un 
Tic-Tac-Toe

15
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3. Tout le monde dans la ligne fera de même, mais comme plus de 
morceaux de frites de piscine sont ajoutés à la grille le but pour chaque 
équipe est d'obtenir trois cerceaux en ligne (ou en diagonale) avec leur 
couleur de frites de piscine. Et leur autre but est de bloquer l'autre 
équipe dans une rangée, comme Tic-Tac-Toe.(morpion)

4. Quand une équipe a aligné trois frites dans une rangée ou que le jeu 
arrive à égalité, les équipes et les assistants de jeu peuvent remettre à 
zéro et les équipes peuvent rejouer.

5. Quand tout le monde a compris le jeu, les équipes s’alignent derrière 
une pile de frites de piscine. (Si vous avez un nombre impair d’équipes, 
divisez une de vos équipes pour rejoindre les deux équipes à l'une des 
zones de jeu.)

6. Actionnez votre Sifflet Wow pour commencer le jeu et passez le CD 
Sound Wave Sing & Play Music pendant le relais. Permettez aux 
équipes de jouer plusieurs fois.

Quand les équipes ont terminé leur dernier tour, éteignez la musique et 
rassemblez-les autour de vous pour une fin rapide. Demandez:

Quelles stratégies avez-vous imaginé pour faire une connexion de 
trois dans le relais?
Pourquoi at-il été frustrant d'être bloqué pour en connecter trois?

Dites: Il y a quelque chose dans notre vie qui peut bloquer notre 
connexion à Dieu et c’est le péché. Nous péchons quand nous faisons 
ou disons des choses mauvaises ou quand nous décidons de ne pas 
faire la bonne chose. Même si je pèche et que vous péchez, DIEU 
T’AIMERA TOUJOURS. (Wow, Dieu!) Dieu a montré son amour en 
envoyant son Fils, Jésus, pour briser le mur que le péché construit 
entre vous et Dieu. Si vous êtes allés à la Découverte biblique 
aujourd'hui, vous avez appris sur Jésus! Si vous n'y êtes pas encore 
allés, vous y irez bientôt!



 
Matériel
• Biscuits Graham (1 biscuit 

rectangulaire complet par 
personne) - vous pouvez 
trouver des options sans 
gluten dans la plupart des 
épiceries.

• Crème fouettée, comme Cool 
Whip (3cl par équipe) - vous 
pouvez utiliser la marque So 
Delicious pour une option sans 
produits laitiers

• Pépites mi-sucrées au 
chocolat (6 par personne) - 
vous pouvez trouver des 
options sans produits laitiers 
dans la plupart des épiceries; 
Les options de chocolat noir 
sont plus souvent sans 
produits laitiers

• Petites assiettes en papier (1 
par personne)

• Sac sandwich en plastique 
refermable (1 par personne)

• Contenants de condiments en 
plastique de 6cl avec 
couvercles (1 par personne)

• Serviettes pour les mains 
antibactériennes (1 ou 2 
paquets par table de 
préparation)

• Grands bols de service (1 par 
table de préparation)

• Cuillères en plastique (2 par 
table de préparation)

• Couteaux en plastique (1 par 
personne)

• Photocopies de « Collations 
Factory » (1 par équipe)

La collation d’aujourd’hui, S’more de l’amour de Dieu
Aujourd'hui, la collation présentera une belle image de la manière  
dont Dieu démontre à tous que DIEU T’AIMERA TOUJOURS.

Avant l'arrivée des équipes de service
Copiez en couleur un jeu de Cartes Chef pour chacune de vos tables de 
préparation à partir de la page 33. Découpez les cartes le long des lignes 
pointillées, puis collez un jeu de cartes dans l'ordre numérique au milieu 
de vos tables de préparation.

Rappelle- toi…

Pour les enfants souffrant d'allergies alimentaires, découvrez quelles 

parties de la collation d'aujourd'hui ils peuvent manger. Préparez à 

l'avance toutes les variantes de la collation ou les solutions de rechange 

nécessaires et placez le numéro d'équipe sur la carte « Collations 

Factory » pour chaque plateau avec une alerte d'allergie et attachez une 

note adhésive à l’assiette, au verre ou au bol avec le nom de l'enfant qui a 

besoin de modifications alimentaires. Demandez à votre équipe de cuisine 

de livrer les plateaux avec des alternatives d'allergie afin qu'ils puissent 

aider les chefs d'équipe à prendre la bonne collation pour l'enfant qui en a 

besoin. Vérifiez soigneusement les listes d'ingrédients, car certains 

aliments sont fabriqués dans les installations qui traitent également les 

arachides.

JOUR 4

S’more de l’amour 
de Dieu

Constructeurs 
de biscuits

Chef Chocolat

Chef 
Chocolat

Constructeurs 
de biscuits

Sacs plastique

Bol de pépites de 
chocolat

Carte  
Étape 1

Carte  
Étape 2

Carte  
Étape 3

Savon 
antibacterienne

Crème fouettée

Paquets de 
biscuits graham

Pile de 
contenants de 6 
cl en plastique 
et couvercles 

pour les 
condiments

Cuillères en 
plastique

Créateur de 
crème

Astuce

Créateur de 
crème

Sacs plastique
Paquets de 

biscuits graham Crème fouettée

Pile de contenants de 
6cl en plastique et 

couvercles pour les 
condiments



 

Répartissez toutes vos fournitures aussi uniformément que possible sur 
vos tables de préparation. Pour cette collation, chaque étape de 
préparation peut avoir deux membres d'équipe travaillant de chaque 
côté de la table. Placez une pile de sacs à sandwiches refermables et 
un paquet de biscuits graham sur les deux côtés de chaque table avec 
la Carte Chef Étape 1 entre eux. Versez un sac de pépites de chocolat 
dans un grand bol de service pour chaque table, et le mettre au milieu 
de la Carte Chef Étape 2. Dans chaque Carte Chef Étape 3, placez un 
paquet de serviettes à main, un bol de crème fouettée, une cuillère en 
plastique et une pile de contenants de condiments de 6cl (et les 
couvercles) des deux côtés de la table.
Expliquez à votre équipe de cuisine que les équipes de préparation 
terminent d'assembler leurs parties de la collation, les membres de 
l'équipe de cuisine peuvent ramasser les sacs de nourriture et les bols 
de crème fouettée pour commencer à assembler chaque plateau 
d'équipe. Quand les membres d'équipe de cuisine terminent les plateaux 
d'équipe, ils peuvent également préparer des verres d'eau pour le temps 
de la collation. Faire un échantillon d'un biscuit graham, un contenant de 
6cl de crème fouettée, et 6 pépites de chocolat dans un sac refermable.

Bienvenue aux Service de Collation
Une fois tous les groupes de service rassemblés, utilisez le Sifflet Wow 
pour attirer leur attention.
Dites: Bienvenue à Collation Factory! Vous êtes nos créateurs de 
collation du Jour 4 qui préparent la nourriture que tout le monde 
aimera et goûtera aujourd'hui. C'est vraiment un moyen amusant 
pour nous tous ici dans la cuisine de faire quelque chose de 
spécial pour tout le monde à Maker Fun Factory!

La connexion biblique
Dites: La nourriture délicieuse que nous faisons à Collation Factory 
nous aide à nous rappeler le Verset clé spécial de chaque jour. Le 
verset d'aujourd'hui nous dit quelque chose de très important à 
propos de Dieu: « La bonté a des fondements éternels; Tu établis ta 
fidélité dans les cieux ».  (Psaume 89.2).

Dieu a fait quelque chose d'étonnant par son Fils, Jésus, pour 
nous montrer son amour pour toujours! Lorsque vous visiterez 
la Découverte biblique aujourd'hui, vous apprendrez à mieux 
connaître Jésus. C'est une journée passionnante! Commençons 
par préparer une collation (montrez votre échantillon) qui aidera 
tout le monde à célébrer! Vous verrez comment tous ces 
ingrédients ensemble se connectent au verset d'une manière 
super, je ne veux pas gâcher cela pour vous maintenant!
Expliquez brièvement que chaque poste de travail aux tables de 
préparation a une Carte Chef utile pour guider chaque personne à 
travers sa tâche. Les chefs d'équipe peuvent aider leurs équipes 
avant de commencer. Rappelez aux équipes qui travaillent de garder 
leurs doigts hors de leur bouche et de leur nez; votre équipe de 
cuisine vous aide à regarder si quelqu'un a besoin de se nettoyer les 
mains.

Astuce

Faites attention aux créateurs 
de crème à chaque table. Il est 
probable qu'ils vont finir avec 
une crème fouettée sur leurs 
mains et à notre test sur le 
terrain, il était très tentant pour 
les enfants de se lécher les 
doigts quand ils ont fait leur 
portion de collation. Avoir les 
essuie-mains disponibles à ce 
poste d'emploi est un must 
ainsi que des rappels 
fréquents pour garder les 
doigts loin de la bouche!

Nos enfants de test de terrain 
ont embrassé le coeur 
innovateur de Maker Fun 
Factory et revisité les sacs de 
collation pour inclure la tasse 
de garniture fouettée plutôt 
que de les garder séparés. Il a 
rendu la distribution des kits 
de collation au moment de 
collation beaucoup plus facile. 
Des innovateurs à la pointe du 
progrès!



 

Cartes Chef

Préoccupé par les germes? Demandez aux membres d'équipe de se nettoyer les 
mains soigneusement avant et après avoir fait les collations avec les serviettes 
antibactériennes que vous avez placées à chaque table.
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1. Prenez des biscuits graham rectangulaires 
entiers de l'emballage un-à-un et mettez 1 
biscuit dans chaque sac en plastique. 
Ensuite, passez chaque sac au chef de 
chocolat. Faites attention à ne pas casser les 
biscuits graham!

2. Dans chaque sac avec le biscuit, mettez 6 
délicieuses pépites de chocolat. Passez ensuite 
chaque sac au créateur de crème pour 
l'ingrédient final!

3. Utilisez une cuillère en plastique pour verser la 
crème fouettée dans chaque petit contenant. 
Remplissez chaque contenant jusqu'à ce qu'il 
soit à moitié plein et mettez un couvercle. 
Placez un contenant de crème dans chaque sac 
que vous recevez du chef chocolat et fermez 
ensuite chaque sac. Placez les sacs sur le côté 
de votre table pour être ramassé par l'équipe de 
cuisine.

4. L'équipe de cuisine préparera des collations pour 
chaque équipe avec 6 de chacune de ces 
fournitures: des sacs de collation préparés (tous 
avec un biscuit graham, 6 pépites de chocolat et 
un contenant de crème fouettée), des petites 
assiettes en carton, couteaux en plastique et 
serviettes. Incluez également une copie de la 
carte « Collation Factory ».

Bénédiction
Invitez la Personne à prier pour chaque équipe de service de collation pour demander à Dieu de 
bénir les collations qu'ils viennent de préparer pour les autres à VBS.
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Heure de la collation
Lorsque toutes les équipes sont arrivées et ont trouvé un endroit pour 
s'asseoir, utilisez votre Sifflet Wow pour attirer l'attention de tout le 
monde. Souhaitez la bienvenue à tout le monde à Collation Factory, et 
invitez l’équipe de service de collations à vous rejoindre devant pour 
les remercier en les applaudissant pour leur beau travail.
Utilisez le Sifflet Wow de nouveau, si nécessaire, pour obtenir 
l'attention de tout le monde.
Dites aux chefs d'équipe qu'ils utiliseront les cartes « Collation 
Factory » pour parler de la façon dont la collation d'aujourd'hui peut 
nous aider à comprendre comment Dieu nous a montré qu'il nous 
aimera toujours. Rappelez à chacun d'avoir les mains propres avant 
de manger. Demandez aux personnes de prière de diriger leurs 
équipes dans une prière de remerciement pour la collation ,puis les 
équipes de préparation et l'équipe de cuisine livrent des plateaux à 
tout le monde.

Finir
Lorsque vous entendez le signal de votre Directeur VBS, demandez 
leur de jeter leurs restes de collations utilisées dans les conteneurs de 
déchets. Ensuite, envoyez les enfants vers la station suivante.
Faites appel à votre équipe de cuisine pour ramasser les tapis 
d'équipe ou couvertures, essuyez les dégâts éventuels(si vous 
mangez à l'intérieur), et rangez la cuisine et salle à manger avant de 
partir. Donnez des tapes encourageantes dans le dos à votre équipe 
de cuisine pour célébrer une belle journée à Collations Factory!
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Si vous servez la collation à 
l'extérieur, assurez-vous que 
vous avez une zone ombragée 
pour vos plateaux aujourd'hui! 
Les laisser directement au soleil 
va faire fondre les pépites de 
chocolat dans les sacs. 
Apportez vos plateaux juste 
après que toutes vos équipes 
soient arrivées pour la collation 
aidera également les pépites de 
chocolat à ne pas fondre. Si vos 
pépites de chocolat ont fondu, il 
suffit de rappeler à vos équipes 
que c'est comme des s’mores, 
du chocolat fondu!

Astuce



  COLLATIONS FACTORY

S’more de l’amour de Dieu
Lisez à haute voix le verset biblique d'aujourd'hui: « La bonté a des fondements éternels; Tu établis ta 
fidélité dans les cieux. » (Psaume 89.2).

Dites: Suivez mes instructions et nous allons construire nos collations ensemble. Demandez à 
tout le monde de ramasser leur biscuit graham. À cause du péché - les mauvaises choses que 
nous disons et faisons parfois, nous sommes séparés de Dieu. Demandez à tout le monde de 
briser leur graham cracker en deux. Dieu envoya son Fils, Jésus, pour donner sa vie 
sur une croix et prendre le châtiment pour le péché de chaque personne. Montrez à 
chacun comment répartir la crème fouettée sur une moitié de cracker graham et faire une 
croix avec des morceaux de chocolat. Ce que Jésus a fait sur la croix répare la rupture 
entre nous et Dieu! Mettez l’autre moitié de biscuit graham sur le dessus de celui avec la 
crème fouettée.

Demandez:

Dieu nous fait savoir qu'il ne veut jamais être séparé de nous. Comment?

N'oubliez pas d'inviter 

votre personne de 

prière à prier pour une 

collation!

JOUR 4

COLLATIONS FACTORY

S’more de l’amour de Dieu
Lisez à haute voix le verset biblique d'aujourd'hui: « La bonté a des fondements éternels; Tu établis ta 
fidélité dans les cieux. » (Psaume 89.2).

Dites: Suivez mes instructions et nous allons construire nos collations ensemble. Demandez à 
tout le monde de ramasser leur biscuit graham. À cause du péché - les mauvaises choses que 
nous disons et faisons parfois, nous sommes séparés de Dieu. Demandez à tout le monde de 
briser leur graham cracker en deux. Dieu envoya son Fils, Jésus, pour donner sa vie sur 
une croix et prendre le châtiment pour le péché de chaque personne. Montrez à 
chacun comment répartir la crème fouettée sur une moitié de cracker graham et faire 
une croix avec des morceaux de chocolat. Ce que Jésus a fait sur la croix répare la 
rupture entre nous et Dieu! Que tout le monde mette son autre moitié de biscuit 
graham sur le dessus de celle avec la crème fouettée.

Demandez:

Dieu ne veut jamais être séparé de nous? Comment nous le dit-il avec ce biscuit?

N'oubliez pas d'inviter 

votre personne de 

prière à prier pour une 

collation!



 
Jour 4 Kidvid
Préparez-vous!
• Préparez le DVD KidVidTM Stories au segment du Jour 4.

• Accrochez l'affiche du Verset clé du jour 4 et l'affiche du Point biblique.

• Mettez un signet dans chaque Bible au Psaume 89.2.

• Accrochez l'affiche Opération Kid-to-Kid de Miguel.

• Faites des « nids » en remplissant des petits paniers avec des 
morceaux de papier, raphia, pierres adhésives, ou d'autres petits objets.

• Portez votre bracelet « Watch For God ».

• Passez le CD Sound Wave Sing & Play Music lorsque les équipes 
arrivent.

Bienvenue aux équipes
À mesure que les équipes arrivent, accueillez-les chaleureusement au 
cinéma KidVid et invitez-les à s'asseoir dans les cercles de l'équipe 
genou à genou.
Dites: A 3, criez votre vidéo préférée KidVid jusqu'à présent. Et je 
veux dire vraiment crier! Prêt? 1 ... 2 ... 3! Faites une pause pendant 
que les enfants crient.
Je suis content que vous vous amusiez à KidVid Cinema! Moi aussi!

Discutez de l'opération Kid-to-KidTM

Dites: Cette semaine, nous avons parlé du besoin d'eau propre pour 
les enfants au Pérou. Pointez l'affiche Opération Kid-to-Kid de Miguel et 
lisez son contenu. Des enfants comme Miguel ont besoin d'eau 
fraîche pour boire, comme vous. Tenez le récipient d'eau sale. Il fait 
chaud au Pérou et je parie que les gens là-bas ont vraiment soif. 
Mais comment voulez-vous boire l'eau sale d'une rivière?
C'est la seule eau que certains enfants au Pérou ont. C'est là que 
nous entrons! Quand nous apportons chacun de l'argent et 
l'ajoutons à notre exposition, nous pouvons recueillir suffisamment 
d'argent pour creuser un puits. De cette façon nos amis au Pérou 
peuvent avoir l'eau propre qui ne les rendra pas malades. Nous 
montrerons l'amour de Dieu!
Maintenant que nous avons rencontré un nouvel ami du Pérou, je 
pense qu'il est temps de rencontrer un nouvel ami! Alors ... êtes-
vous prêts à rencontrer aujourd'hui l’Ami Mémoire Biblique spécial?

Présentez Skyler
Dites: Je pense que nous avons besoin d'un roulement de tambour 
avant de présenter l’Ami d'aujourd'hui. Tapez le sol avec vos mains 
pour résonner comme des tambours. Faites une pause pour que les 
enfants fassent des sons de batterie, puis crient. Permettez-moi de vous 
présenter le seul, l’unique Skyler! Tenez l’Ami Mémoire Biblique Skyler 
pendant que vous dites aux enfants qu'ils peuvent arrêter le roulement de 
tambour.

Jour 4 Matériel
• Ami Mémoire Biblique Skyler* 

(1 par participant)
• Petits paniers comme 

« nids » (1 par équipe par 
rotation, avec en surplus.)

• Morceaux de papiers colorés, 
pierres adhésives ou autres 
petits objets (pour les « nids »)

• Affiche de Kid-to-Kid de 
Miguel*
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Astuce

Merci de m'aider avec cette introduction! L’Ami d’aujourd'hui est 
nommé Skyler, c’est un bon nom puisque c’est un oiseau. Et les 
oiseaux volent dans le ciel. Et son nom est Skyler. Le comprenez-
vous? D'accord. Vous l'avez.
Quoi qu'il en soit, Skyler est un oiseau jardinier, pour être exact. Les 
oiseaux jardiniers(bower birds) sont si cool. Un bower mâle comme 
Skyler fait une petite structure appelée tonnelle pour attirer une 
compagne. Puis il le décore avec toutes sortes de choses que la 
femelle voudrait, comme des coquillages, des plumes, des fleurs, des 
cailloux, et même des morceaux de verre de couleur vive et de 
plastique. Il se donne entier pour faire la plus belle des tonnelles!
Et vous savez, cela me rappelle ce que nous apprenons de Dieu 
aujourd'hui! Dieu a donné son meilleur - son Fils unique, Jésus - pour 
nous. Dieu a envoyé Jésus pour nous enseigner l'amour étonnant de 
Dieu, et pour prendre le châtiment pour nos péchés. Voilà combien 
Dieu nous aime. Pas seulement maintenant, mais pour toujours. DIEU 
T’AIMERA TOUJOURS. (Wow, Dieu!)
Regardons ce que la Bible a à dire au sujet de l'amour spécial de Dieu. 

Explorez le Verset clé
Distribuez deux Bibles marquées au Psaume 89.2 à chaque équipe. 
Demandez au guide de chaque équipe de lire à haute voix pendant que les 
membres de l'équipe suivent.
Dites: Quel grand verset! « La bonté a des fondements éternels; Tu 
établis ta fidélité dans les cieux ». Ce verset dit que l'amour de Dieu 
pour nous ne manquera jamais et ne finira jamais. Même quand nous 
péchons, ou faisons des mauvaises choses. Même quand nous 
traversons une période difficile.
Dieu nous aime toujours! Toujours! Voyons l'histoire d'aujourd'hui de 
KidVid pour en savoir plus.
Dieu nous a donné sa Parole pour la lire. La Bible dit que Dieu est 
avec nous partout où nous allons, et c'est la vérité!
Je vais laisser Bubba me rappeler que DIEU EST À CÔTÉ DE TOI! 
(Wow, Dieu!)

Regarder le DVD Histoire KidVid ™
Éteignez les lumières, et passez le segment du DVD du jour 4 des 
Histoires KidVid. Lorsque le segment se termine, allumez les 
lumières. 

Dites:Je suis si heureux de voir que Kyle était disposé à partager ses 
expériences avec nous. Il a dû être bouleversé quand il a découvert 
qu'il avait le diabète. Demandez:

Comment connaître l'amour de Dieu a-t-il aidé Kyle pendant une 
période difficile? Parlez de cela dans votre équipe.
Quand est-ce que l’amour infaillible de Dieu a-t-il aidé votre famille et 
vous dans une période difficile?

Donner aux enfants le temps de parler. Demandez ensuite quelques 
rapports.
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Plus nous en apprenons sur Dieu, mieux nous sommes en mesure de 
gérer ce qui arrive dans notre vie. L'amour de Dieu est si puissant 
qu'il peut nous aider dans n'importe quelle situation!
Notre Ami Mémoire Biblique peut nous aider à nous en souvenir. Ils 
peuvent nous rappeler ce que nous avons appris sur Dieu. Alors nous 
allons recevoir ces amis!

Distribuer Ami Mémoire Biblique ®
Tenez un Ami Skyler.
Dites: Comme je l'ai dit auparavant, les oiseaux bower comme Skyler 
donnent leur meilleur pour leurs copines. Et Dieu a donné  
son meilleur, son Fils, Jésus, pour nous montrer son  
amour. Chaque fois que vous regardez Skyler,  
vous pouvez vous rappeler que  
DIEU T’AIMERA TOUJOURS. (Wow, Dieu!)
Voici comment nous allons donner nos Amis Skyler. 
Levez-vous dans votre cercle d'équipe. Faites une pause 
alors que tout le monde se lève. Donnez à chaque guide un  
nid d'oiseau bower.
Les chefs d'équipe, regardez chaque enfant dans les 
yeux, dites le nom de l'enfant et dites: « Dieu t'aimera 
toujours. » Puis laissez l'enfant prendre dans le nid un 
Ami Mémoire Biblique.
Demandez aux chefs d'équipe de donner à chaque enfant un  
ami comme expliqué. Quand tout le monde en a un, demandez aux 
équipes de rester debout.

Prière de clôture
Dites: Inclinons nos têtes et prions. Faites une courte pause.
Prions: Dieu, je te remercie de ton amour infaillible. Merci d'avoir 
envoyé Jésus afin que nos péchés puissent être pardonnés. Nous 
t’aimons, et nous te donnons nos coeurs. Au nom de Jésus, amen.
Pendant que les enfants attendent le signal du directeur, ils peuvent mettre 
leurs amis Skyler sur les mousquetons Maker Fun Factory. Quand les 
enfants partent, ils se donnent des tapes amicales et disent: DIEU 
T’AIMERA TOUJOURS!

Kyle a vraiment fait 
confiance à Dieu. 
C’est cool!
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Préparez-vous!   
• Affichez Jour 4 Talk-Starter sur le mur au niveau des yeux des enfants 

près de la table avec les tours.

• Décorez un Gobot pour le montrer aux enfants.

• Couper une longueur de 2 m dans le rouleau de papier. Tenez une 
extrémité de la longue bande tandis que votre aide tient l'autre. Donnez 
au papier une demi-torsion et collez les extrémités ensemble pour 
former une bande möbius géante. (Pour un « wow!» plus grand, faites 
un möbius géant pour chaque rotation!)

• Coupez les feuilles de papier dans des bandes de 2 x 28cm. Vous 
aurez besoin d'une bande par personne.

• Préparez deux bols de fournitures pour chaque équipe par rotation. 
Dans un bol, placez des bandes de papier, du ruban adhésif et des 
marqueurs. Dans l'autre bol, placez des Gobots, des petits pompons, 
des petits autocollants et des pots de colle.

• Branchez le ventilateur et placez-le hors de la vue.

• Placez une réserve de cartes Stacker sur votre table.

Avez-vous de l'imagination?
Saluez les enfants avec enthousiasme quand ils entrent à la Station 
Imagination. Ensuite, les équipes s’assoient genoux à genoux en cercles.
Dites: Bienvenue à la Station Imagination! Je suis si heureux que tu 
sois là! Mais je dois vous demander, avez-vous apporté votre 
imagination aujourd'hui? Faites une pause. Hmm. Je ne vois pas une 
tonne d'imagination. Peut-être cela vous aidera-t-il! Prenez le 
souffleur de feuilles, allumez-le, et envoyez-l’air autour de la salle. 
Attention! L'imagination est dans l'air!

Question Talk-Starter
Pointez l'affiche de Talk-Starter du Jour 4.
Dites: Imagine ça! C’est votre première journée de travail à Maker 
Fun Factory. 
Demandez:

Voulez-vous porter une blouse de laboratoire de bon goût ... ou un 
chapeau loufoque?

Si vous voulez porter une blouse de laboratoire de bon goût, ajoutez 
un empileur à la tour sur la gauche. Pointez la tour sur le côté gauche 
de votre table. Si vous voulez porter un chapeau  
loufoque, ajoutez un empileur à l'autre  
tour. Pointez la tour du côté droit de  
la table.
Invitez les équipes à venir une à la fois et 
placer leurs empileurs sur l'une des tours. 
Si nécessaire,

Jour 4 Matériel
• Gobots * (1 par personne, plus 

1 pour vous)
• Affiche Jour 4 du Talk-Starter 

d’Imagine Station Poster Pack*
• Pots de colle ou stylos-colle*
• Souffleur de feuilles
• Rouleau de papier
• Feuilles de papier 8 1/2 x 11
• Ciseaux ou coupe-papier
• Règle
• Ruban transparent (1 rouleau 

par équipe par rotation)
• Petits pompons
• Petits autocollants
• Rouleaux de papier hygiénique 

(en option)
• Autocollants Jour 4 « Essayez 

à la maison »* (1 par enfant)

Les enfants ont adoré le 
souffleur de feuilles! C'était 
toute une surprise et un grand 
succès. Essayez-le!

Jour 4
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Vous et votre aide pouvez tenir la base des tours pour les garder stables. 
Alors que les équipes attendent leur tour, les enfants peuvent dire à leurs 
chefs d'équipe quelle réponse ils ont choisie et pourquoi.
Quand tout le monde est de nouveau assis, dites: Les tours sont 
hautes! C'est tellement cool de voir les super structures que vous 
faites ici à Maker Fun Factory! Voyons un peu plus!

Mania Möbius
Dites: Aujourd’hui, nous découvrons que DIEU T’AIMERA 
TOUJOURS. (Wow, Dieu!) L'amour de Dieu dure pour  
toujours. Ça ne finit jamais. Comme ceci!
Apportez votre bande Mobius géante et maintenez-la pour que 
les enfants la voient. Regardez ce qui se passe quand je trace 
une ligne sur cette boucle géante. Utilisez un marqueur noir 
pour tracer une ligne au milieu du papier de la bande géante 
Möbius. Lorsque votre ligne revient au point de départ, arrêtez 
de dessiner et maintenez la bande pour que les enfants puissent 
voir la ligne. Regardez! La ligne que j'ai dessinée s'est 
terminée là où elle a commencé. Et c'est des deux côtés du 
papier. La ligne ne s'arrête pas!
Cela me rappelle comment l'amour de Dieu pour nous ne finit 
jamais. DIEU T’AIMERA TOUJOURS. (Wow, Dieu!) Voulez-vous faire 
votre propre aide-mémoire? Faisons- le!
Demandez aux porteurs de se procurer chacun un bol de bandes de 
papier, de ruban adhésif et de marqueurs pour leur équipe. Encouragez 
les enfants à s'aider mutuellement à faire un demi-tour dans leurs bandes 
de papier et à coller les extrémités des bandes. Ensuite, dites aux enfants 
de tracer une ligne au milieu de leurs bandes. Demandez aux enfants 
d'écrire leurs noms sur les bandes afin qu'ils puissent les rapporter à la 
maison plus tard.
Quand les enfants ont fini de faire leurs propres bandes möbius, dites: 
C’est si cool! La ligne interminable me rappelle l'amour de Dieu - ça 
continue et ainsi de suite ... et bien, je pense que vous avez 
compris!

Entraînez-vous avec les Gobots
Demandez aux porteurs de récupérer le deuxième bol de fournitures pour 
leur équipe. Tenez votre Gobot décoré. C'est un Gobot. Regardez ce 
qu'il fait. Remuez-le et laissez-le aller. Amusant! Il va tout autour tout 
seul. Ah!Mais alors, ça s'arrête, non? Il ne continue pas, comme 
l'amour de Dieu. Mais ces Gobots peuvent vous rappeler que peu 
importe dans quelle direction vous allez dans la vie, DIEU T’AIMERA 
TOUJOURS. (Wow, Dieu!) Et même si les Gobots finissent par 
s'arrêter, l'amour de Dieu pour vous ne finira jamais!

Circulez autour de la salle et 
soyez disponible pour aider, si 
nécessaire. Une fois que les 
enfants auront réussi la torsion 
du papier, le reste sera facile.

Astuce



 

Mettez les points de colle loin 
des engrenages des Gobots 
afin qu'ils ne se bloquent pas. 
(Nous nous sommes trompés 
mais vous n'aurez pas cette 
mésaventure!)

Encouragez les enfants à décorer et à jouer avec leurs Gobots. 
Pour plus de plaisir, coupez les rouleaux de tissu de bain en 
petits morceaux qui ressemblent à des « pelles ». Les enfants 
peuvent utiliser des points de colle pour attacher les pelles à 
l'avant de leurs Gōbots.
Les enfants peuvent essayer de deviner la direction qu'ils 
prendront, ils peuvent faire des courses avec d'autres Gōbots, 
ou ils peuvent même mettre en place une course d'obstacles 
pour les Gobots! Laissez les enfants utiliser leur imagination!

Apportez le jeu à la maison
Lorsque le temps est presque écoulé, donnez à chaque équipe 
une provision de sacs en plastique refermables et d'autocollants 
« Essayez à la maison ». Demandez aux enfants chacun 
d'attacher un autocollant à un sac et d'écrire leur nom sur 
l'autocollant. Demandez aux enfants de placer leurs Gobots 
dans les sacs. Les chefs d'équipe peuvent garder les sacs et les 
bandes Möbius dans les sacs d'équipe et les donner aux 
enfants pour les rapporter après Conclusion Funshop.



  Jour 4 Conclusion Funshop

Préparez l’Ooze Odorifère
• C'est le jour où vous avez un peu de préparation à faire, mais ne 

vous inquiétez pas! Ça en vaut la peine! Cette expérience est un 
« wow! » Et avec quelques mains supplémentaires, la 
préparation va se faire rapidement. Vous pouvez regarder la 
démonstration des étapes à groupe.com/vbsTools.

• Couvrez votre table avec une nappe. Mettez quelques boîtes ou 
des bacs retournés sur la table et les recouvrir d’un tissu. Mettez 
le bol sur le dessus et placez la bouteille en plastique dans le 
bol. (Cela vous permet de soulever le bol afin que tout le monde 
puisse le voir.) Mettez l’embout de l'entonnoir dans la bouteille 
en plastique. Mettez un chiffon par-dessus pour tout cacher.

• Mesurez 1/2 tasse du peroxyde d’hydrogène(eau oxygénée) à 
6% ) et placez-le à côté du bol.

• Mesurez 1 cuillère à soupe de liquide vaisselle (Dawn) dans une 
petite tasse. Mesurez 4 cuillères à soupe d'eau tiède dans une 
autre tasse. (Vous pouvez chauffer l'eau au micro-ondes 15 
minutes avant le commencement. Chauffez l'eau jusqu'à ce que 
de petites bulles apparaissent.) Assurez-vous que l’eau est 
chaude et pas bouillante car elle tuerait la levure. Ajoutez à l’eau 
environ 10 gouttes d'huile essentielle.

Préparez-vous
• Au cours de la mise au point avec le chant Sound Wave Sing & 

Play et la prière, entretenez-vous avec les chefs d'équipe afin 
qu'ils sachent que vous ne faites pas intentionnellement assez 
d’Ooze Odorifèrante au cours de l'expérience Conclusion 
Funshop d’aujourd'hui. Il est vraiment important qu'ils aient la 
surprise, autrement, ils pourraient partager leur Ooze!

• Voyez si le spectacle Spotlight VBS est prêt à démarrer.

• Faites un lot pour pratiquer avec l’Ooze Odorifèrante.

• Pratiquez avec le bénévole qui jouera Jésus.

• Organisez-vous avec un bénévole qui fera un énorme lot de 
Ooze Odorifère dans une autre pièce (comme une cuisine 
d’église) lorsque vous commencez à faire le vôtre. Le plus grand 
lot est ce que « Jésus » portera. La recette dans la boîte ci-
dessus, en fait assez pour environ 25 enfants. Votre bénévole 
devra simplement multiplier la recette de sorte que chaque 
enfant qui assiste aient une poignée à Conclusion Funshop.

• Passez en revue la journée avec vos assistants adolescents afin 
qu'ils sachent quand aider à chanter et aider avec les médias.

Jour 4 Matériel
• Jour 4 Affiche de Point 

biblique*
• Table
• 2 grands bols
• Un chiffon pour couvrir vos 

fournitures
• Nappe
• Cuillères à mesurer et tasses 

à mesurer
• Bouteilles vides de soda en 

plastique de 45cl (1 pour vous, 
plus 1 pour chacun des 25 
enfants)

• 2 entonnoirs
• Paquets de levure (1 pour 

votre chef, plus 1 pour chacun 
des 25 enfants)

• 20-volume de peroxyde 
d'hydrogène liquide(eau 
oxygénée à 6%) (1/2 tasse 
pour votre chef, plus 1/2 tasse 
pour chacun des 25 enfants)

• Eau chaude
• Huile essentielle (nous avons 

utilisé l'huile d’orange, pour 
compenser l'odeur de la 
levure)

• liquide vaisselle
• verres en plastique pour 

contenir le savon, l'eau et la 
levure

• Cuillère pour remuer l'eau et la 
levure

• Serviettes en papier (1 par 
enfant)

• Un bénévole pour jouer Jésus
• Une robe des temps bibliques 

pour « Jésus »
• « God's Promises » piste 

audio, téléchargé à partir du 
groupe.com/Outils

20-volume de peroxyde 
d'hydrogène liquide est une 
solution à 6% qui se trouve 
dans les magasins de beauté 
ou des salons de coiffure.

http://groupe.com/Outils
http://groupe.com/Outils
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• Placez quelques serviettes en papier à côté de chaque panneau 

d’équipe.

• Plusieurs minutes avant le début de Conclusion Funshop, 
commencez à passer le CD Sound Wave Sing & Play. Cela créera 
une atmosphère amusante et accueillante lorsque les équipes 
entreront.

Regardez le diaporama
Souhaitez la bienvenue aux équipes et faites-les 
chanter « Made for This » pour commencer votre 
Conclusion Funshop. Les mots sont à la page 84.

Dites: Je suis super excité de voir notre spectaculaire spectacle 
VBS Spotlight. Qui sera à l'honneur aujourd’hui d’après vous? 
Découvrons-le!

Faites le spectacle VBS Spotlight qui a été préparé 
pendant la journée. Après une salve d'applaudissements, 
passez à une révision rapide de la journée.

Révision du jour
Dites: On dirait que vous avez eu une autre journée remplie 
d'imagination, de créativité et d’amusement! Il suffit de regarder 
ces photos pour être époustouflé. Votre énergie est sans limite! 
Cela me rappelle l'amour de Dieu - ça continue et ça continue. 
DIEU T’AIMERA TOUJOURS. (Wow, Dieu!)
Demandez à un bénévole de tenir l'affiche de la Bible du jour 4. 
Aujourd'hui, nous avons rencontré Skyler, une autre Ami 
Mémoire Biblique : un constructeur. Les oiseaux 
bower(jardiniers) comme Skyler font des tonnelles remplies de 
cadeaux, de nourriture et de fleurs. C'est un peu la façon dont 
Dieu nous a donné Jésus, son cadeau très spécial. Skyler peut 
nous aider à nous rappeler que DIEU T’AIMERA TOUJOURS. 
(Wow, Dieu!)
J'ai un peu découvert les événements étonnants dans 
Découverte biblique. Il y avait ... euh, les gens ... et Jésus ... et, 
oh non. Ma mémoire est un peu embrouillée. Demandez:

Qui peut me donner des détails? Que s'est-il passé dans 
Découverte biblique?

Prenez le micro pour quelques réponses des enfants. Wow! Dieu 
nous aime tellement qu'il a envoyé Jésus sur la terre. Jésus a 
vécu une vie parfaite. Il ne s'est jamais trompé, jamais! Mais 
nous, oui. C'est pourquoi je suis si reconnaissant pour l'amour 
sans fin de Dieu. Chantons « Drops in the Ocean », pour rappeler 
et célébrer l'amour énorme, merveilleux et sans fin de Dieu pour 
nous.

Dirigez tout le monde en chantant « Drops in the 
Ocean ». Les mots sont à la page 90.

Le bol que vous utilisez devant 
doit être opaque, afin que les 
enfants ne puissent pas voir à 
l’intérieur. De cette façon, vous 
pouvez faire semblant de 
manquer de mousse, même si 
il y en a assez. Si possible, que 
« Jésus » l’apporte dans un bol 
clair, afin qu'ils puissent voir 
qu’il y a une abondance de 
mousse.



 

L’Ooze Odoriférante: Est-ce qu’il y en a assez?
Dites: J’ai apporté un autre appareil cool de mon usine. 
Retirez le chiffon du bol, de la bouteille et de 
l'entonnoir. Voici mon Ooze Odoriférant. Il produit le 
plus merveilleux, incroyable ... bien, laissez-moi juste 
vous montrer ce qu'il fait!
Avant de quitter mon atelier à la maison, j'ai rassemblé 
toutes les fournitures dont j'avais besoin et mesuré 
chacune exactement et parfaitement. Ma formule est 
top secret. Les mesures sont un délicat mélange 
d'ingrédients secrets. Selon mes calculs, il devrait y en 
avoir assez pour chaque personne ici! Tout d'abord, 
j'ajoute au mélange cet ingrédient. Versez le savon 
liquide(Dawn) dans la bouteille. Et quelques traits de ceci. 
Versez le peroxyde(l’eau oxygénée) dans la bouteille. 
Pendant ce temps, je dois mélanger ceci. Dans la tasse, 
mélanger la levure avec l'eau tiède et remuez pendant 
environ 15 secondes pour dissoudre la levure. Et l'ajouter 
comme ceci! Versez le mélange de la levure et de l'eau 
dans la bouteille. Le mélange produira immédiatement de la 
mousse et elle sortira de la bouteille (retirer l'entonnoir), 
dans le bol. Wow!
J'aime mon Ooze Odoriférante! C'est fabuleux, mousseux et 
amusant! Je me demande ... voulez-vous le toucher un peu? 
Leaders, avancez et prenez une grosse poignée d'ooze et 
remettez-la à votre équipe.
À mesure que les chefs d'équipe s'avancent, donnez une poignée à 
quelques équipes. Idéalement, vous ne voulez partager qu’à 
quelques équipes, de sorte que la plupart des équipes se sentent 
exclus.
Si j'ai mesuré correctement, il devrait y en avoir assez. Uh oh ... 
attendez, il n’y en a pas assez. Excusez-vous auprès des chefs 
d'équipe et pointez votre bol « vide ». Renvoyez-les les mains vides.

Expérimentez l’amour de Dieu
Dites: Il y avait assez d’ooze pour certains d'entre vous, mais 
pas pour tout le monde. Je n'en ai plus. Demandez:

Si vous en avez eu, comment vous sentiez-
vous quand vous l'avez reçu?
Pour le reste d'entre vous, qu'avez-vous 
ressenti quand vous avez découvert qu'il n'y en 
avait pas assez?

Je suis tellement désolé qu'il n'y en ait pas 
assez pour tout le monde. Je suppose que je n'ai 
pas bien mesuré les ingrédients dans ma 
formule. Je l’ai ratée.

Nos chefs d'équipe ont 
beaucoup aimé les enfants, ils 
ont immédiatement commencé 
à partager l’ooze entre eux. 
Nous avons dû murmurer « Ne 
pas partager! » Et secouer la 
tête pour les empêcher d'être si 
bons. Vous voulez que les 
enfants soient déçus de ne pas 
participer à quelque chose 
d'amusant et merveilleux. (Ne 
vous inquiétez pas, ils en 
auront tous à la fin!)



 

Dans la vie, il y a beaucoup de choses que nous ratons. Souvent 
quand il n'y en a pas assez. Les piles sont épuisées. Les jouets se 
brisent. Nous n'avons pas assez de patience. Nous n'avons pas 
assez de bonté, ni de temps.
Parfois, nous pouvons nous sentir comme si nous n'étions pas 
« assez ». Pas assez bon, assez grand, assez intelligent, ou assez 
gentil. C'est parce que nous ne sommes pas parfaits. Parce que nous 
ne sommes pas parfaits, nous faisons ou disons des choses qui 
nous séparent de Dieu et de son plan ou but pour notre vie. Des 
choses comme traiter mal d'autres personnes, bavarder, éloigner des 
gens, en disant des mots méchants.
Fermez les yeux et gardez-les fermés. Silencieusement, pensez à 
quelque chose qui pourrait avoir blessé votre amitié avec Dieu.

Faites signe à votre assistant de médias de commencer à 
jouer doucement la version instrumentale de « He Knows 
My Name ».

Peut-être vous demandez- vous s'il y a assez de pardon pour toutes 
ces mauvaises choses. Peut-être vous demandez- vous s'il y a assez 
d'amour pour couvrir ces mauvaises choses. Dieu est Amour. Dieu 
ne manque jamais d'amour.
« Jésus » commence à marcher vers l’avant de la salle, portant le bol 
rempli de mousse.
Écoutons les promesses de la Parole de Dieu.
Passer la piste audio « God's Promises ». Jésus va marcher vers l’avant 
de la salle et se tenir debout, face au public. Assurez-vous qu'il tient haut 
le bol, de sorte que les enfants à l'arrière puissent le voir. Quand la 
musique se termine, les enfants ouvrent leurs yeux.
Même lorsque vous mentez, l'amour de Dieu ne s'épuise jamais.
Même lorsque vous échouez ou faites des erreurs, l'amour de Dieu 
ne s'épuise jamais.
Même quand vous voulez dire des choses ou dire des mots 
méchants, l'amour de Dieu ne s'épuise jamais.
Même quand vous faites quelque chose que vous que vous ne 
devriez vraiment pas faire, l'amour de Dieu ne s'épuise jamais.
Jésus est mort pour montrer l'amour de Dieu. Il est revenu à la vie 
pour montrer l'amour de Dieu pour vous. Dieu a toujours assez 
d'amour et de pardon.
Pointez le bol.
Maintenant nous en avons assez pour tout le monde! Quittons-nous 
en chantant « You Forgive Me ». Pendant que nous chantons, Jésus 
marchera dans l'allée. Leaders, venez vers Jésus et prenez une 
poignée de mousse et ramenez-la à votre équipe. Il y a des serviettes 
en papier pour vous près de votre équipe, quand vous avez fini de la 
distribuer.

Dirigez tout le monde en chantant « You Forgive Me ». Les mots 
sont à la page 92. Jésus marchera lentement vers l’arrière de la 
salle pendant que les leaders viennent vers

Votre script ne dit pas 
intentionnellement le Point 
biblique au cours de cette 
expérience de réflexion. Nous 
voulons garder une 
atmosphère réfléchie et 
tranquille, au lieu d'avoir des 
enfants qui crient « Wow, 
Dieu! ».
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lui pour prendre une poignée de mousse. Lorsque la dernière équipe en 
a pris, Jésus peut sortir.
Lorsque le chant se termine, demandez aux enfants de regarder leurs 
mains.
La mousse disparaît, mais l'amour de Dieu dure éternellement. Dieu 
vous aimera toujours! (Wow, Dieu!) Chantons « Love Come Down » et 
célébrons l'amour de Dieu qui dure toujours.

Chantons« Love Come Down ». Les mots sont à la page 86. 
Après le chant, assurez-vous que vos leaders recueillent toutes 
les serviettes de papier usagées, afin que les enfants ne soient 
pas distraits.

Rappelez Opération Kid-to-Kid
Dites: Dieu a donné son plus grand cadeau quand il a envoyé Jésus 
sur la terre. Cette semaine, vous donnez un grand cadeau en 
collectant de l'argent pour les enfants au Pérou. J'ai remarqué que 
notre petit puits se remplit bien. Ne serait-ce pas génial s’il 
débordait? Hou la la! Certains enfants qui vivent dans des villages 
plus petits peuvent ne pas avoir d'eau propre à boire. Lorsque vous 
apportez votre don, vous pouvez leur donner un cadeau qui sauve 
leur vie! Donc, nous allons tous nous rappeler d'apporter nos dons 
afin que nous puissions partager l'amour de Dieu par l'Opération 
Kid-to-Kid!

Bonjour les FTIs
Pointez vers la section FTI.
Dites: Une salutation spéciale à nos parents, grands-parents, 
gardiens et voisins! Aujourd'hui, nous avons appris que DIEU 
T’AIMERA TOUJOURS. (Wow, Dieu!) Nous allons partager cet 
amour sans fin avec vous maintenant. Fabricants, A trois, faites un 
coeur avec vos mains et criez, « Dieu t'aimera toujours! » Prêts? Un 
,deux, trois! Faites une pause pendant que les enfants font des cœurs 
avec leurs mains et crient à la section FTI. Puis utilisez le Sifflet Wow.



Conclusion Factory
Dites: Avant de terminer notre Conclusion Factory, Porteurs, 
aidez vos chefs d'équipe à ramasser les étiquettes de noms 
et les Amis Mémoire Biblique et mettez-les tous dans votre 
sac d'équipe. Et les enfants, n'oubliez pas d’emporter à la 
maison votre « Gobot » de la Station Imagination! Prévoyez 
au moins une bonne minute pour ces derniers détails. Lorsque 
les équipes ont terminé de ramasser les étiquettes de noms et les 
Amis Mémoire Biblique, demandez aux chefs d'équipe de lever la 
main afin que vous puissiez avoir un aperçu de qui a terminé et 
qui a besoin de plus de temps. Les chefs d'équipe directs doivent 
laisser leurs sacs d'équipe à côté de leur enseigne d'équipe à la 
fin de chaque journée.
Faites ensuite les annonces, demandez à une personne de prière 
de prier et invitez les parents ou les baby-sitters à venir chercher 
leurs enfants. Passez le CD Sound Wave Sing & Play Music 
lorsque les parents viennent chercher leurs enfants.


