
Le film d'animation

Pour expliquer le principe d’une animation, on peut avoir recours à plusieurs techniques.

Cf. différentes manipulations 

http://cic­lavaladjoint­ia53.ac­nantes.fr/filmanim/?p=79

Légendes des lacs et des rivières ­ Film Anim

http://cic-lavaladjoint-ia53.ac-nantes.fr/filmanim/?p=79
http://cic-lavaladjoint-ia53.ac-nantes.fr/filmanim/?p=1490


Petite histoire du cinéma 

Petite histoire du cinema ­ SafeShare.TV

https://safeshare.tv/x/jlsbR1EWyH8#v

https://safeshare.tv/x/kv2bnugp-vk#v
https://safeshare.tv/x/jlsbr1ewyh8#v




http://www.educlasse.ch/ultracourt/cours/tutoriel.php?id=3

Réaliser un film d'animation avec des photos 

Matériel nécessaire : 

Ø Un ordinateur (portable de préférence,                                                                      
pour la mobilité). 

Ø Un appareil de capture d’image :                                                                                 
Webcam externe, mais qui ne dispose pas de zoom. 

Ø Le nécessaire pour éclairer les scènes de tournage,                                                        
la lumière naturelle n’étant pas constante. 

Ø Un logiciel de stop­motion (animation image par image). Le logiciel utilisé 

ici est Stop­Anime, qui présente l’avantage d’être libre et de pouvoir être 

pris en main très facilement par les élèves. 

Ø Un logiciel de montage vidéo (Windows Movie Maker par exemple), pour 

finaliser le film. 

Ø Un logiciel de montage audio (Audacity). 

http://www.educlasse.ch/ultracourt/cours/tutoriel.php?id=3


Faire les prises de vues avec Stop­Anime :

  La répartition des taches entre les élèves lors des prises de vues doit être clairement 

définie : Le travail se fait par petits groupes. 

On peut par exemple avoir un élève chargé d’effectuer les opérations sur l’ordinateur 
(opérateur PC), deux autres chargés de manipuler les personnages (opérateurs 
personnages) et régler le visualiseur si nécessaire et un dernier chargé de la 
coordination entre les opérateurs (coordinateur). 

Travailler avec Stop Anime

ok tutoStop anime.pdf




Prise en main rapide du logiciel Stop Anime
http://primatice.phpnet.org/index.php?rub=Article&a=42
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Lancer Stop Anime via l'icone :


Créer un nouveau projet


Choisir 12 images / seconde via le curseur


Choisir 640X480 en format d'image


Ajouter
une image


Créer le film pour pouvoir
visionner ce qui a été tourné...


Commencer la prise de vue :


Le fichier vidéo final (.avi) se 
trouve dans le dossier déterminé 
à l'étape  et pourra être importé 
dans un logiciel de montage vidéo


dupliquer l'image 
selectionnée


supprimer l'image 
selectionnée



http://primatice.phpnet.org/index.php?rub=Article&a=42
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Pièces jointes

Quel cirque ­ vidéo.wmv

ok tutoStop anime.pdf
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Prise en main rapide du logiciel Stop Anime
http://primatice.phpnet.org/index.php?rub=Article&a=42
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http://primatice.phpnet.org/index.php?rub=Article&a=42
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