
Aide le garçon à rejoindre son ballon. 1 
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Trace le chemin que doit choisir le canard pour rejoindre l’étang. 3 



Trace le chemin qui va du chat à la souris. 4 



Aide l’escargot à rejoindre la salade. 5 



Aide l’écureuil à rejoindre ses glands. 
6 



Aide la taupe à rejoindre ses provisions. 7 
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