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Insleuclions
Otjctis:

% Ldentifier les différentes graphies d'une méme lettre

Régﬂe dujew :
Tl sagit dun jeu collectit. La PE affiche les cartes alphas (sl y a 3 equipes, par exemple, alors il y avra 3
lieux differentes daffichage de Toutes les cartes alphas). Chague équipe regoit la Totalite des cartes (hors

alpha). Le but, pour chaque equipe, est dassocier le plus rapidement possible toutes leurs cartes aux cartes

alphas déja affichees.
Poun Cimpneadion du jew et ba prépanation dwjew :

Imprimer avtant dexemplaires que d'equipes. Prévoir un affiche par équipe.

A quel moment [aine ce jeu ?
Des la fin de la GS






























