Découvrir le monde: approcher les quantités et les nombres © 6B

-

Découvrir et comprendre les fonctions du nombre,
en particulier comme représentation de la quantité >
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Découvrir le monde: la mesure

Ordonner des objets en fonction de leur taille
Réaliser des comparaisons d’objets

© 66

Découpe et colle les souris dans les bons hocaux.
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> . Decouvrir le monde: approcher les quantités et les nombres
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9 avoir tracer des chiffres >
2
/}\. ”/Z-‘/ ® o Passe par-dessus les modeles avec ton doigt, puis avec un gros feutre.
e | @ @ | - Commence a partir du point.
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Découvrir le monde: approcher les quantités et les nombres |© ® ®

Associer une quantité a un nombre
Dénombrer des collections de 2 a 4 éléments >

Le nombre écrit sur chaque pot correspond au nombre de pinceauX. | Découpe et colle des étiquettes dans chaque ensemble pour finir de

Barre ou compléte pour avoir le bon nombre de pinceaux représenter le nombre.
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Découvrir le monde: résolution de probléme © 66

Partager de maniére équitable avec reste. >

Distribue des pinceaux aux souris afin que chacune en ait autant, attention il doit en rester le moins possible.
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5. Deécouvrir le monde: approcher les quantités et les nombres

Savoir tracer des chiffres >

Passe par-dessus les modeéles avec ton doigt, puis avec un gros feutre,
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les nombres

Découvrir le monde: approcher les quantités et

4 , . < Ly
+~ /' Dénombrer des collections de 2 a 5 éléments >

.o | Associer une quantité a un nombre
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\ Découvrir le monde: Logique ©0®
b g o Complét Igorithme b tt :
|\%§&~§’Z_\;/ ompleter un algorithme binaire et ternaire >

Observe hien les algorithmes et compléte les.







Découvrir le monde: Topologie

Se repérer dans I'espace

© 66

Colorie en rouge ce que peut manger la souris rouge; colorie en jaune ce que peut manger la souris jaune,

colorie en bleu ce que peut manger la souris bleue.
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Découvrir le monde: espace © 66

Effectuer des déplacements sur des quadrillages selon un code. >

La souris avance de cases en cases. Trace son parcours.
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