Point biblique: Dieu vous a créés.

Histoire biblique: Dieu a créé les
gens avec amour. (Psaume 139,
Genese 1: 26-2: 4)

Verset clé: « Je te loue de ce que
je suis une créature si
merveilleuse. Tes oeuvres sont
admirables, Et mon ame le
reconnait bien. » (Psaume 139: 14)

Point biblique: Dieu est pour toi.

Histoire biblique: Rahab croit en la
puissance de Dieu.
(Josué 1-2)

Verset clé: « Si Dieu est pour nous,
qui sera contre nous? » (Romains
8:31b)

Point biblique: Dieu est a coté de
toi.

Histoire biblique: Dieu est avec
- Gédéon.
_~ (Juges 6: 11-7: 25)

Verset clé: « ...car I'Eternel, ton
Dieu, est avec toi dans tout ce que
tu entreprendras. » (Josué 1: 9b)

Point biblique: Dieu t'aimera
toujours.

Histoire biblique: Jésus meurt et
revient a la vie.
(Luc 22: 66-24: 12)

Verset clé: « La bonté a des
fondements éternels; Tu établis ta
fidélité dans les cieux. » (Psaume
89: 2)

Point biblique: Dieu t’a fait pour un
but.

Histoire biblique: Abigail apporte
la paix.
(1 Samuel 25)

Verset clé: « Car je connais les
projets que j'ai formés sur vous, dit
I'Eternel... » (Jérémie 29: 11a)

.

Ondes sonores

Apprenez le Point biblique du jour 1, le
Verset clé et rencontrez ’Ami Mémoire
Biblique Decker.

Chantez des chants de Maker Fun Factory
VBS.

Rencontrez lan Victor, un gars qui réussit
tout, saufinventer.

Apprenez le Point biblique du jour 2, le
Verset clé et rencontrez ’Ami Mémoire
Biblique Tina.

Chantez des chants de Maker Fun Factory
VBS.

Discutez des Points de vue de Dieu et
ajoutez une ampoule Point de vue de Dieu
a I'ensemble.

lan a l'impression que le monde entier est
contre lui.

Apprenez le Point biblique du jour 3, le
Verset clé et rencontrez ’Ami Mémoire
Biblique Bubba.

Chantez des chants de Maker Fun Factory
VBS.

Partagez les Points de vue de Dieu et
apportez une ampoule Point de vue de
Dieu.

lan ne peut trouver personne pour l'aider
avec son invention.

Apprenez le Point biblique du jour 4, le
Verset clé et rencontrez ’Ami Mémoire
Biblique Skyler.

Chantez des chants de Maker Fun Factory
VBS.

. Dites les Points de vue de Dieu et apportez

.

une ampoule Point de vue.

lan ne peut trouver personne pour l'aider
avec son invention.

Apprenez le Point biblique du jour 5, le
Verset clé et rencontrez ’Ami Mémoire
Biblique Abbee.

Chantez des chants de Maker Fun Factory
VBS.

Discutez des Points de vue de Dieu et
ajoutez une ampoule Point de vue de Dieu
a l'ensemble.

lan doit trouver un but pour son invention.

Découvertes biblique

Créez des « gens », découvrez
comment Dieu les a créés
merveilleusement complexes,
et laissez des empreintes
digitales uniques.

Combos création
. Sautez
se connaitre

Cachez-vous sur le toit de
Rahab, apprenez comment
Dieu I'a aidée , elle et les
espions d'lsraél et souvenez-
vous que Dieu est aussi pour
eux!

. Glissez en vous en allant
. La bonne connexion
« Tu peux!

Réduisez une armée avec
Gédéon, puis découvrez
comment Dieu leur a donné la
victoire sur les Madianites.

. Les Points de vues éclatants
- Dieu est avec toi... (Jean dit)
. Chassez les ombres

Placez des péchés en papier
sur une croix, célébrez la
résurrection de Jésus et
apprenez que son amour pour
eux ne finira jamais!

« Le chemin mouillé
. Et ca continue
. Connexion croisée

Chargez les anes et voyagez
avec Abigail pour apporter la
paix a une situation tendue
avec David.

. Portrait avec un but
. La course a la bonne recette
. Opération remplissage



Collation

Fort en guimauves

Plus d’amour de Dieu

L'équipe de Purgamonsters Lego Robotics
travaille sur des créations complexes et

partage comment nous sommes des créations

complexes créées par Dieu d'amour.

Addy doit vaincre ses peurs et faire
confiance a Dieu quand elle saute, se
balance et bascule a cheval!

Austin, Josh, et Alex voulaient qu’aucun ne
se sente mis de coté, donc ils ont créé un
banc de camarades pour les enfants de
leur école. Dieu est avec nous, comme un
meilleur ami!

Kyle était triste quand il a découvert qu'il
avait le diabéte. Mais il sait que Dieu nous
aime toujours - dans les bons et les
mauvais moments.

Le but Nacho

Max sait que Dieu l'a fait avec une
intelligence incroyable pour la science et
croit qu'il peut employer ce don pour faire
de grandes choses!

Station Imagination

Remplissez I'ourson G.U.T.S.Y. et réfléchissez

sur toutes les merveilleuses fagons dont Dieu les

a créées a l'intérieur et a I'extérieur!

Utilisez Connect-a-Gears pour construire des
structures étonnantes et rappelez-vous que Dieu
les soutient et les construit.

Faites tourner les Whirly Gigs en soufflant et
rappelez-vous que Dieu est toujours avec vous,
méme si vous ne pouvez pas le voir.

S

Décorez Gobots et regardez-les aller, s’arréter et
soyez rassurés : I'amour de Jésus pour nous ne
finira jamais.

- ——
e’ : o
~ e -

Mettez ensemble les Perplexinateurs et rappelez-

vous que Dieu les a crées pour un but - méme
s'ils ne connaissent pas encore ce but!

- Voyez qui est en vedette dans le

Conclusion Funshop

Spotlight VBS d'aujourd'hui.
. Révisez la journée.

- Découvrez comment un No Hum Drum
nous rappelle les créations complexes
de Dieu.

.- Regardez des visages familiers dans le
Spotlight VBS d'aujourd'hui.

- Révisez la journée.

. Voyez un électroscope qui démontre la
fagon dont Dieu est pour nous.

- Qui est a I'nonneur aujourd'hui a

3

Spotlight VBS?
. Révisez la journée.

- Découvrez un accélérateur
atmosphérique qui déplace les objets
sans les toucher!

- Profitez de Spotlight VBS d'aujourd'hui.
. Révisez la journée.

. Expérimentez ce que I'on ressent quand
il n'y en a pas assez et découvrez que
Dieu a toujours assez d'amour pour
nous.

- Regardez les enfants préscolaires
adorables dans le Spotlight VBS
d'aujourd'hui.

. Révisez la journée.

- Voyez un Rad Rocket atteindre sa cible!

13




Jour 2

Point biblique: Dieu est pour toi.

Histoire biblique: Rahab croit en la puissante puissance de Dieu.
(Josué 1-2)

= Consideéere ceci...

- Josué avait déja fait ses preuves en tant que leader. Quand
Moise envoya des espions dans la Terre Promise, Josué était
le leader qui allait au nom de la tribu d'Ephraim. A leur retour,

y seuls Josué et Caleb avaient la foi que Dieu leur donnerait la

i terre qu'il avait promise.

! - Le court réle de Rahab dans ce passage contient des
exemples forts de foi, de force, de grace et de miséricorde.
Rahab peut avoir influencé I'histoire d'une autre maniére, de
nombreux érudits remontent la lignée de Jésus a elle!

+ Josué a recu beaucoup de formation pour sa position de
leader, servant comme aide personnel de Moise pendant 40
ans. (Quel formidable stage!)

« Josué savait une chose ou deux sur la foi. Au moment ou il a
pris la téte de la nation israélite, il était I'un des deux seuls
Israélites qui avaient vu les fléaux d'Egypte et qui étaient
présents pour lI'exode. Il avait vu la puissante puissance de
Dieu démontrée maintes et maintes fois.

e Pourquoi ca compte ...

— Jetez un coup d'ceil autour de vous et vous verrez probablement des gens de tous ages montrant
ce qu'ils croient. Des T-shirts qui fierement font la promotion des super-héros, des casquettes criant
les logos des équipes sportives, autocollants pour pare-chocs pour dire quels candidats politiques
nous aimons et les bracelets qui font la publicité pour notre association caritative Les enfants
savent ce que c'est de se rallier derriére une cause, une personne ou une équipe. Alors, considérez
comment les enfants de votre VBS se sentiront en découvrant que Dieu est pour eux! Les jours ou
ils sentent qu’ils n'ont pas d’amis dans le monde ou quand tout semble étre contre eux, les enfants
"y peuvent trouver du réconfort en sachant que Dieu est a leur c6té. Utilisez chaque occasion
aujourd'hui pour rappeler aux enfants que Dieu défend leur cause a cause de son amour infaillible.

Verset clé: « Que dire de plus? Si Dieu est pour nous, qui se lévera contre nous? »
(Romains 8.31)



Jour 2

Dieu vous a créés

Chantez et jouez Ondes sonores

Apprenez le Point biblique du jour
2, le Verset clé, et rencontrez I’Ami
Mémoire Biblique Tina.

Chantez des chants de Maker Fun
Factory VBS.

Discutez des Observations de Dieu
et ajouter une ampoule a
'ensemble.

lan Victor a I'impression que tout le
monde est contre lui.

Collation

Fort en guimauves.

Station Imagination

Utilisez Connect-a-Gears pour
construire des structures
étonnantes, et rappelez-vous que
Dieu les soutient et les construit.

Fabricants de Jeux

A Maker Fun Factory, le point biblique quotidien est
soigneusement intégré dans chaque activité
des stations pour un apprentissage biblique inoubliable.
Voyez comment votre station renforce
le point biblique d'aujourd'hui.

Découvertes bibliques
Cachez-vous sur le toit de
Rahab, apprenez comment
Dieu I'a aidée elle et les
espions d'Israél, et rappelez-
vous que Dieu est pour eux
aussi!

Cinéma KidVid

Addy doit vaincre ses peurs et faire
confiance a Dieu quand elle saute,
balance et tourne a cheval!

Magasins Amusants Finaux

- Voyez qui est en vedette dans le
Spotlight VBS d'aujourd'hui.

- Révisez la journée.
- Voyez dans un électroscope qui

démontre la fagon dont Dieu est
pour nous.

Corrigez la connexion Tu peux!




- Saynéte lan Victor
Point biblique : DIEU EST POUR TOI.

(lan entre en portant une brassée de papier, luttant sous le poids de
tout cela.)

lan: Ouf! Je suis revenul!

Leader: Wow, lan! C'est beaucoup de papier. C’est pourquoi?
lan: Oh, ce sont toutes des idées auxquelles j’ai pensé.
Leader: Vous avez été trés productif.

lan: Eh bien, vous savez ce qu'ils disent, « Pensez gros ou
rentrez chez-vous »

Leader: Vous avez pensé gros, est-ce que je peux en z
tenir? (Il va pour prendre quelques papiers des mains d’lan.) -

lan: Non! Je veux dire ... non merci je les ai mis par ordre
alphabétique parfait, de mes idée pour une Aardvark Alarme
a mon idée de génie la glissiere Zany Zébre.

Leader: Je ne savais pas que vous étiez si organisé.

lan: (Commence a parler comme si son nez est bourré.) Oh, ouais je
suis le meilleur organisateur du monde entier. Juste une autre chose
ou je suis assez bon!

Leader: Vous étes bon dans beaucoup de choses. Quelles sont vos
idées préférées?

lan: (Il commence a renifler) Eh bien, mon idée (renifler) pour une
boite de mouchoirs automatique (renifler) semble prometteuse
(renifler) surtout maintenant que mon nez est un peu bouché.
(Commencez a avoir de dréles d’expressions comme s’il essaie de ne
pas éternuer et ne peut se gratter le nez avec ses mains.)

Leader: Uh-oh! lan, étes-vous allergique?
lan: Juste aux chats.

Leader: Oh, je suis désolé, lan. J'ai 17 chats. Je dois avoir des poils
de chat sur mes vétements.

lan: (Sniff) C'est logique, je me sens a deux doigts d’ ... (éternuez en
exagérant en jetant tous ses papiers dans l'air) éternuer.

Leader: Oh non! Tous vos papiers! Comment allez-vous retrouver vos
idées préférées maintenant?

Matériel

- Feuilles de papier
(n'hésitez pas a dessiner
des croquis d'inventions si
vous le souhaitez.)

« lan » a fouillé dans le
recyclage de la corbeille dans
le bureau de I'église,
rassemblant une pile lourde
de papier de rebut. C'était un
moyen facile de recycler, et
d’avoir beaucoup de papiers
qui volent quand il a éternué.




lan: (Il pose ses mains sur sa téte.) Je ne sais pas, je ne le ferai
probablement pas. Il semble que le monde entier est contre moi, y
compris vos chats. (éfernue, puis se mouche dans sa chemise.)

(lan et le leader commencent a ramasser les papiers.)

Leader: Non, lan. Vous pouvez le faire. En fait, je pense que vous devez
entendre notre Point biblique de la journée. Aujourd'hui, nous apprenons
que DIEU EST POUR TOI! (Wow, Dieu!)

lan: Dieu est pour moi? (Eternuements)

Leader: Oui! Dieu est de votre c6té, il est dans votre équipe! Dieu a un
plan pour vous et aime vous voir suivre ce plan. En fait, quand vous
suivez ce que Dieu a établi pour vous, méme quand c'est dur, rien ne
peut jamais vous arréter.

lan: Wow! (Sniff) Dieu doit étre vraiment puissant.

Leader: Il I'est vraiment! Voici vos papiers (donne les papiers a lan).
Pourquoi ne pas aller vous moucher et sélectionner vos idées pour votre
invention? C'est beaucoup d’idées. Et je vais essayer d'enlever tous les
poils de chat sur moi avant que vous reveniez.

lan: Ca ressemble a un plan! Je vous verrai plus tard, innovateurs! (lan
s'éloigne en éternuant et sort)

Xavr rrom 0 pratccopy thi rasouca“mom Zoup'sMalas Sun T tory VES genatac fav e sl
e h e Cappr cht 07 G oy Pohl shieey, Toe L evaznd, DO qonpeamdths




Jour 2 Chantez et jouez Ondes sonores

Entrainez-vous!

- Dévisser soigneusement les ampoules de la corde des Observations
de Dieu. Placez les ampoules dans un panier devant, pres du brin de
lumiere. (Si les enfants viennent sur scéne pour chanter, vous pouvez
mettre les ampoules a I'écart jusqu’'au moment de les utiliser.)

.

o7 v

« Apportez un objet pour lequel vous étes
heureux que quelqu'un I'ait inventé.
Gardez-le simple et visuel. (Evitez les
applications, a moins qu'ils ne fassent un
bruit que vous pouvez partager avec les
enfants.) Il pourrait s'agir d'un brassard
qui tient votre lecteur mp3 ou téléphone
cellulaire (vous pouvez donc écouter de
la musique pendant que vous courez),
ou une chaise pliante que vous apportez
lors des événements sportifs.

- Faites quelques « ballons » de
cellophane, en utilisant les instructions
dans la marge. lls sont super faciles et
méritent un gros « wow! »

« Placez I'affiche du Point biblique du
jour 2 devant.

« Trente minutes avant le début de Maker F i
Factory, commencez a passer le CD Sou
Wave Sing & Play Music.

- Cing minutes avant le début de Maker
Fun Factory, appelez tous les leaders
d'équipe devant pour un regroupement et
la priére.

Jour 2 Matériel

- Jour 2 Affiche de Point

biblique*

Jour 2 lan Victor scénario et

accessoires (facultatif)

Lumiéres des Observations de

Dieu. (1 ensemble par groupe)

Un rouleau de cellophane de

couleur (disponibles dans vos

magasins d’artisanat).

Pompe électrique ou séche-

cheveux

Ruban gris

Bracelets « Watch for God »

- Un objet pour lequel vous étes
heureux que quelqu’un l'ait
inventé.
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Au cas ou de nouveaux
inventeurs se joindraient a nos
équipes le jour 2, nous avons
révisé les actions de la chanson
avant de la chanter. La révision
a aidé nos nouveaux amis a

apprendre les actions et a donné
au reste des équipes la
possibilité de pratiquer.

FELD TEST
FINDING

Notre leader avait fait les
ballons de cellophane avant le
VBS, et avait du ruban
adhésif brillant collé tout au-
dessus de ses vétements
Ainsi, elle a dit que la bande
adhésive était son invention
préférée. Un enfant I'a
interpelée, « Je peux le voir,
vous l'utilisez partout! »

Un bienvenue Whiz-Bang

Au fur et & mesure que les enfants arrivent chaque jour, les chefs
d'équipe leur rappellent leur tiche. Si de nouveaux enfants se rajoutent a
des équipes ou si les enfants veulent changer tous les jours, les chefs
d'équipe peuvent réaffecter les taches et rappeler aux enfants leurs
taches.

Dites: Re-Bienvenue a Maker Fun Factory! Je suis [nom], vous
guidant a travers cet atelier de whiz-bang. Je suis tellement excité
de vous aider a chanter, a vous amuser et apprendre comment
chacun de nous a été créé par Dieu et construit pour un but.
Chantons « Made for This » - notre chant théme - tout le monde
saura que Chantez et jouez Ondes sonore commence.

..«] Dirigez tout le monde en chantant « Made for This ». Les
mots sont a la page 84.

Partagez une invention amusante

Dites: « Vos voix me rappellent combien Dieu vous a tous créés
merveilleux! Dieu est le meilleur, le plus créatif, le plus parfait des
fabricants. Les gens qui sont des inventeurs et des décideurs créent
des choses qui rendent la vie beaucoup plus amusante pour nous.
J'ai apporté une de mes inventions préférées avec moi! Apportez
votre invention préférée et montrez aux enfants ce que c'est et pourquoi
vous I'aimez. Je suis si heureux que quelqu'un ait créé quelque
chose comme c¢a, et qu'il I'ait partagé avec le monde entier!
Demander:

© Cela me fait penser, pour quelle invention ou création étes-vous le
plus reconnaissant?

Demandez aux enfants de se regrouper avec leurs équipes et, a tour de
rGle, de dire l'invention qui rend leur vie meilleure ou plus facile. Aprés
environ une minute, actionnez le Sifflet Wow et notez quelques réponses.

N'étes-vous pas heureux que les gens créatifs aient fait des choses
comme (nom de certaines des choses les enfants partagé) et partagé
leurs créations avec tout le monde? Tout cela me rappelle comment
jaurais aimé avoir une invention a partager avec vous. Alors je suis
retourné a mon atelier, chercher un peu de cellophane et du ruban ...
et fait ca! Sortez un ballon de cellophane géant. Quand nous
chanterons, je vais partager mon invention avec vous en le |etant
sur vous. Vous pouvez tendre la main et doucement I'e

quelqu'un d'autre.

Si vous frappez cela trop
fort, il va éclater, donc nous
devons le partager
doucement et gentiment.
Amusez-vous pendant que
nous chantons ce chant!




Dirigez tout le monde en chantant « Let's Get a Little
.m Crazy ». Les mots sont a la page 91. Les enfants
peuvent toucher doucement et lancer les ballons de

cellophane pendant le chant. Lorsque le chant est terminé, quelques
leaders d'équipe reposent les ballons de cellophane.

Partagez les Observations de Dieu

Dites: Les inventeurs et les créateurs sont inspirés par toutes sortes
de choses autour d'eux. La personne qui a fait le Velcro a pris son
idée en regardant les petites épines - appelées bavures - se coller aux
poils de son chien! Ces petites bavures étaient une chose intelligente
faite par Dieu. Nous sommes entourés par la preuve de la créativité
de Dieu.

Montrez une ampoule de I'Observations de Dieu. Cette petite lumiére me
rappelle les Observations de Dieu. L'amour, le pouvoir, la créativité et
la bonté de Dieu brillent dans notre monde. J'ai une grande
Observation a partager. Partagez une Observation de Dieu au sujet de
quelque chose que vous avez entendue, comme un puissant coup de
tonnerre, un chant joyeux, ou un beau rire. Ensuite, ajoutez une ampoule
Observations de Dieu a la corde.

Les Observations de Dieu nous rappellent notre Créateur, Dieu qui
nous aime, nous a créés, et nous tient dans ses mains tous les jours.

Regroupez-vous avec votre équipe et partagez les maniéres dont
vous avez vu Dieu en action. Qu'est-ce que vous avez entendu qui
vous a rappelé la bonté et I'amour de Dieu? Hmmm, voulez-vous
appeler cela Dieu qui réesonne? Dirigeants d'équipe, partagez votre
Observation de Dieu d'abord, puis assurez-vous que tout le monde a
une chance de partager.

Dirigeants d'équipe, quand tout le monde a partagé, levez votre main

afin que je sache que votre équipe a fini de partager. Aprés une minute,

actionnez le Sifflet Wow. Promenez le microphone autour de la salle, et
laissez plusieurs enfants partager une Observation de Dieu.

FINDING

Nos chefs d'équipe étaient
s(rs que les enfants
détruiraient le ballon en le
frappant trop fort, mais les
enfants ont aimé toucher les
ballons sans devenir
destructeurs. lls ont vraiment
écouté!

FELD TEST

FINDING

Partager votre propre
Observations de Dieu chaque
jour aide les enfants et les
adultes a établir un lien
personnel avec vous, a établir
des relations importantes.
Vous allez également modeler
les Observations de Dieu et
donner du temps aux
membres de I'équipe de
penser a ce qu'ils aimeraient
partager. Les facons dont ils
ont vu Dieu au travail.

D'un ami au ministére:

« La premiére année ou nous
avons eu les Observations de
Dieu, les seules observations
des groupes étaient les « arc-
en-ciel ». Les enfants et les
adultes ont certainement fait du
chemin depuis. Cette année, ils
ont partagé tout, des freres et
SCeuUrs aux nouveau-nés, a aider
a nourrir et a revétir les familles
dans le besoin dans notre
communauté, a dire que notre
VBS est une Observation de
Dieu »



Merci de partager vos Observations de Dieu! Dans une minute nos
chefs d'équipe vont venir et ajouter une lumiére a notre ensemble. A
la fin de la semaine, nous serons en mesure de voir des rappels
brillants que Dieu fait des choses étonnantes tout autour de nous.
Son amour brille pour que tout le monde le voie.

Lorsque nous cherchons les Observations de Dieu, nous pouvons
étre reconnaissants pour beaucoup de choses, comme la nourriture,
la famille, les amis, les étreintes, les maisons et le bonheur. A
mesure que les chefs d'équipe s'avancent, chantons « He’s got the
Whole World in His Hands ». Ce chant nous rappelle que Dieu n'a
pas seulement créé des choses - il tient toujours ces précieuses
créations dans ses mains fortes et aimantes.

Leaders d’équipes, vous pouvez chanter quelques lignes du chant
avec nous, puis commencer a vous approcher pour ajouter une
ampoule Observations de Dieu.

‘, . Dirigez tout le monde en chantant « He’s God the Whole
@ World in His Hands ». Les mots sont a la page 87.
J’ai hate de voir nos Observations Dieu se multiplier tout au long de la
semaine. Quand je regarde autour de moi et vois vos visages brillants et

souriants, je vois Dieu agir parce qu'il a fait chacun de vous! Vous étes ma
brillante, belle Observation de Dieu!

Apprenez le Point biblique d’aujourd’hui

Dites: Je suis ravi que tu sois venu a Maker Fun Factory pour
apprendre a connaitre notre Créateur, Dieu. Gardez votre Bible.
Aujourd'hui, nous allons découvrir que DIEU EST POUR TOI. (Wow,
Dieu!) Quand quelqu'un est pour vous, c'est comme s’il est de ton
c6té. Demander:

© Comment pouvez-vous montrer que vous étes pour une certaine
équipe ou école?

Prenez quelques réponses.

Dieu ne décorera pas nécessairement sa chambre avec votre affiche,
ou porter un T-shirt avec votre photo. Mais la Bible nous promet que
DIEU EST POUR TOI! (Wow, Dieu!) En fait, la Bible dit: « Si Dieu est
pour nous, qui peut étre contre nous? » Quel grand rappel de
combien Dieu vous aime!




Rencontrez I’Ami Mémoire de la Bible® Tina Termite

Dites: Je me demande quel élément créatif de la bible dans la
mémoire de Buddy nous aidera a nous rappeler que DIEU EST
AVEC TOI. (Wow, Dieu!) Découvrons-le!

.('J E:D Lisez « Day 2 Buddy Intro » du DVD Sound Wave Sing &
¥ 57 Play Music.
Demandez a un bénévole de tenir I'affiche de Tina Termite. Tina
Termite peut nous rappeler que, avec Dieu de votre c6té, vous

pouvez faire des choses puissantes! N'es-tu pas heureux que DIEU
EST AVEC TOI? (Wow, Dieu!)

Lorsque vous vous sentez petits et pas si puissants, il est bon de
vous rappeler que vous avez le créateur de l'univers de votre coté.
Chantons et célébrons avec un nouveau chant intitulé « Dieu est
pour moi ».

e Dirigez les enfants en chantant « Dieu est pour moi ».
Les mots sont a la page 88.

Célébrez I'amour de Dieu

Dites: L'une des fagons dont nous savons que DIEU EST AVEC TOI
(Wow, Dieu!), C'est qu'il a envoyé son fils unique pour venir vivre
sur terre et montrer cet amour. Vous entendrez parler du Fils de
Dieu, Jésus, dans quelques jours. Mais pour l'instant, chantons

« Love Come Down ». Ce chant nous rappelle que Dieu nous aime
tellement qu'il a donné son meilleur, le plus merveilleux cadeau -
Jésus!

‘l

o

Dirigez les enfants en chantant « Love Come Down ».
Les mots sont a la page 86.

Quand le chant se termine, les équipes
doivent montrer I'amour de Dieu en se
donnant une étreinte d’équipe. (Construire
dans des affirmations comme celle-ci est
une excellente fagcon pour tout le monde
dans I'équipe et méme les dirigeants, de se
sentir accueillis et aimés)

Faites les annonces, rappelez aux équipes
dans quel groupe elles se trouvent, et
demandez a une personne de priere de
prier. Ecouter de la musique du CD Sound
Wave Sing & Play Musique alors que les
équipes sortent.







Jour 2 Se préparer

Jour 2 Matériel

- . A . . Plastique noir ou arriere plan
- Utiliser Starry Night Plastic Backdrop ou plastique noir pour bloquer la de nuit étoilée en plastique*

section d'un couloir ou piéce inutilisée a proximité. Si ce n'est pas
possible, bloquer une section de votre salle de Découvertes biblique. Nappes motif paille* (1 par

Cette zone sombre sera le toit de Rahab. équipe par rotation)
Flagstone Corobuff

Lin séché (nous avons utilisé

P . . p des tiges de verdure plastique
- Alafin de la zone obscurcie la plus proche de votre salle Découvertes de Hogbby Lobby) (fac'fmaﬁ?)

biblique, utilisez des boites de carton courtes pour faire un « mur » sur Boites en carton peintes pour

lequel les enfants peuvent facilement grimper. ressembler & de la pierre
Lumieres de scintillement*

Longueur de la corde rouge

- Tapisser les murs avec le Flagstone Corobuff.

« Placez la corde prés du mur, votre sortie sur le toit.

« Pour chaque équipe de votre plus grande rotation, froissez et laissez
une nappe motif paille prés des murs sur votre « toit ».

. . . N == Bb.afrom Coof
- Placez quelques lumieres de scintillement ici et la. WL I Fing Cryour Gic up

VB3 supp.ar

« Pour plus de plaisir, accrochez plusieurs bouquets de fleurs
au plafond dans la zone sombre.

Bienvenue Equipes

Saluez les équipes en dehors de votre salle Découvertes
bibliques. Quand chaque équipe est arrivée, dites:
Bienvenue a la découverte de la Bible! Rappelez-vous,
Découvertes bibliques est le lieu quotidien ou nous
allons explorer une autre histoire vraie de la Parole de
Dieu, la Bible. Tenez votre Bible marquée a Josué 1.

Es-tu prét a commencer? Allons-y!

Dirigez les enfants dans votre salle Découvertes bibliques
et invitez les équipes a s'asseoir sur une couverture.

Discutez du Point

Dites: Aujourd'hui, nous découvrons que DIEU EST POUR TOI;'
(Wow, Dieu!) Permettez-moi de vous demander quelque chose.
Demandez:

© Qui est Dieu pour vous? Parlez dans vos équipe.

Donnez aux enfants le temps de parler, puis utilisez votre Sifflet Wow
pour attirer I'attention. Demandez a quelques enfants disposés de
partager leurs idées avec le reste du groupe.




Lorsque vous étes pour un ami, vous voulez le
meilleur pour cette personne. Vous aidez la personne
et veillez sur elle. C'est pareil avec Dieu. Mais quand
Dieu est pour nous, c'est un gros probléme, n'est-ce
pas?

Il suffit de penser - Dieu sait tout, et il peut faire
n'importe quoi. Avoir Dieu de votre coté est le
meilleur! Et Dieu est de votre c6té! DIEU EST POUR
TOIl. (Wow, Dieu!)

Maintenant, voyons pour qui Dieu est aujourd’hui
dans notre vraie Histoire biblique!

Expliquez le contexte

Dites: Permettez-moi de vous faire I'historique. L'aventure
d'aujourd'hui a lieu juste aprés la mort de Moise, qui
dirigeait le peuple de Dieu. Un type nommé Josué est
devenu le nouveau chef. Mais il avait besoin de grandes
chaussures pour remplir sa mission.

Apres tout, Moise avait conduit le peuple de Dieu hors
d'Egypte. Et maintenant, ils étaient préts a entrer dans la
terre que Dieu leur avait promise.

Il y avait juste un petit probléme. Un minuscule petit
probléme. Il y avait déja d'autres personnes vivant dans
ce pays. Et ils ne croyaient pas au Dieu unique et vrai. En
fait, ils adoraient des faux dieux. Et ils n'étaient pas
disposés a abandonner leurs terres.

Envoyer des espions

Dites: Josué a donc décidé d'envoyer des espions dans la
nouvelle terre pour vérifier les choses. Demandez:

© Qu'est-ce qu'un espion? Que font les espions? Dites
votre réponse. Prenez quelques réponses des enfants.

Les espions se faufilent et essayent de ne pas se faire
attraper alors qu'ils cherchent des informations.
Demandez:

© Pensez-vous que vous seriez un bon espion? Voulez-
vous essayer?

D'accord! Tout le monde debout. Allons trouver cette terre
promise par Dieu!

Entrez dans Jéricho sournoisement

Rassemblez-vous. Josué dit d’espionner autour de la ville
de Jéricho. Alors allons-y en premier. Venez avec moi.
Mais soyez tranquille parce que si hous sommes pris ... eh
bien ... ce ne sera pas joli. Restez ensemble et baissez-
vous.

Dirigez les équipes vers l'entrée arriére de la zone sombre que
vous avez préparée. Ce sera le toit de Rahab.




Rassemblez les enfants avant d'arriver a la zone du toit que
vous avez préparée. Demandez a chacun de s'accroupir
avec vous. Ok, nous sommes arrivés a Jéricho. Jusqu'ici
tout va bien. Mais maintenant que faisons-nous?
Regardez et pointez le haut. Regardez la taille de ce mur
de la ville! Nous ne monterons jamais dessus! Et il fait
noir. Faites semblant de contempiler.

Eh bien, nous ne pouvons pas rester ici, c'est sir.
Quelqu'un va nous voir et nous dénoncer! J'ai une idée!
Trouvons une maison ou nhous pouvons nous cacher et
obtenir des informations. Venez avec moi.

Amener les enfants a I'entrée de la zone de toit, et
accroupissez-vous a nouveau. C'est la maison d'une
femme ici en ville. Son nom est Rahab. Je pense que
dans sa maison nous serions en sécurité.

Restez ici, je vais la retrouver. Et quoi que vous fassiez,
restez tranquilles! Disparaissez trés brievement, puis
dépéchez-vous de revenir.

Sur le toit de Rahab

Dites: Mauvaises nouvelles! Rahab a dit que sa maison
n'était pas en sécurité! Quelqu'un a dit au roi qu'il y
avait des espions israélites dans la région, donc ils sont
a leur recherche! Mais Rahab a dit que nous serions en
sécurité sur son toit. Allons! Par ici! Dirigez les enfants
dans la zone de toit que vous avez préparée, et exhortez-les
a rester tranquilles.

Silence! Les hommes du roi pourraient étre en bas en
ce moment, interrogeant Rahab! Je crois entendre des
voix! Nous ferions mieux de nous cacher! Regardez!
Voici du lin, je pense que c'est une sorte de grain.
Parfait! On peut I'utiliser pour se cacher! Vite!
Accroupissez-vous! Accroupissez-vous tous! Je vais
vous couvrir!

Couvrez chaque équipe avec une nappe paille. Exhortez les
enfants a rester calmes et immobiles pour qu'ils ne soient
pas pris. Aprés une minute ou deux, dites: Je n'entends
plus ces voix. Peut-étre , les hommes du roi sont-ils
partis. Vous restez cachés. Je vais descendre et
découvrir ce qui se passe. Restez calmes!

Laissez le « toit » brievement en murmurant des choses

comme « Ces marches sont étroites! » Et « Ouch, je me

suis cogné l'orteil! » Restez éloigné tres brievement, puis
revenez.




Discussion sur le toi

Revenez et continuez. Dites: J'ai trouvé Rahab, et une bonne
nouvelle, les hommes du roi sont partis. Nous sommes en
sécurité! Vous pouvez sortir maintenant.

Demandez aux enfants de se découvrir et de s'asseoir avec
leurs équipes.

Hou la la! Rahab a pensé rapidement! Les hommes du roi
sont venus a sa porte et lui ont demandé de dénoncer les
espions. C'est nous! Mais voici ce qu'elle a fait. Elle a dit
que oui, les espions avaient été ici, mais qu’ils avaient
quitté la ville au crépuscule, quand les portes de la ville se
fermaient. Elle a dit: « Si vous vous dépéchez, vous pouvez
les rattraper. » Alors les hommes du roi sont partis pressés!

Hou la la! Rahab nous a vraiment aidés! Et je pense que je
sais pourquoi. Quand j'étais en bas, elle a dit qu'elle sait que
notre Dieu est le vrai Dieu. Elle a entendu parler des choses
étonnantes que Dieu a faites, et a dit que tout le monde a
Jéricho est terrifié a cause de notre Dieu!

Elle veut que nous la sauvions, elle et sa famille, lorsque
I'armée de Josué viendra prendre la ville. Je me demande si
nous devrions le faire. Aprés tout, elle a sauvé nos vies.
Encore une fois, elle n'est pas une de nous. Demandez:

Qu'est-ce que vous en pensez? Devrions-nous accepter de
sauver Rahab et sa famille? Laissez les enfants répondre.

Je pense que nous devrions sauver Rahab et sa famille. Elle
sait que notre Dieu est le vrai Dieu, et elle nous a aidés.
Tenez la corde. Nous lui dirons d'accrocher cette corde
rouge a sa fenétre. Quand nous reviendrons pour prendre
Jéricho, nous saurons ou elle est et nous serons en mesure
de les garder elle et sa famille en sécurité.

Mais pour le moment, je pense qu'il vaudrait mieux utiliser
cette corde pour sortir d'ici! Nous allons descendre le mur
extérieur et revenir a notre salle Découvertes bibliques.
Allons! Allons-y!

Aidez les enfants a tenir la corde et a franchir le « mur ».
Revenez a la salle
Découvertes bibliques et dites:
Quelle histoire! Dieu était
pour Rahab et les espions,
et DIEU EST POUR TOI!
(Wow, Dieu!)

Remerciez les enfants d'étre -
venus aujourd'hui et invitez-les =
a revenir pour la vraie
Découverte biblique de
demain!

Lorsque vous entendez le
signal de votre directeur,

envoyez les enfants a leur
prochaine station.
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JOUR 2

OPTION 1: Glisser en s’en allant |&

Avant que les équipes arrivent, déroulez vos plastiques et coupez-
les en deux sur la largeur de 3m(vous aurez donc deux longueurs
de 1,50m de chaque rouleau). Pliez les morceaux de plastique en
deux sur la largeur de sorte que vous ayez une bande de 1,50m par
3,80m de plastique pour le maximum de paires d'équipe que vous
aurez dans n'importe laquelle de vos rotations.

Placez vos bandes de plastique a au moins 1m de I'autre dans votre
aire de jeu et fixez-les au sol avec des chevilles d'ancrage dans le
périmetre de chaque bande. Pour éviter des voyages et des
blessures, assurez-vous qu'aucune cheville d'ancrage ne dépasse le
niveau de I'herbe.

Remplir les bouteilles de pulvérisation d'eau et les régler a buses
pour créer un ruisseau, pas un brouillard. Placez 3 bouteilles de
pulvérisation sur les deux c6tés de la longueur de chaque bande de
plastique. Placez votre gicleur approximativement au centre sur
I'nerbe entre vos bandes en plastique. Juste avant I'arrivée de vos
premiéres équipes, placez I'arrosoir a un niveau tel que I'eau frappe
tout votre plastique lorsque le jet se déplace d'avant en arriere.

Chevilles
d’ancrages

N o

Tuyau
d’arrosage F %

)

Gicleur

Plastique B ) Plastique \
glissade L |

glissade . ‘ F - .‘

Souhaitez la bienvenue aux équipes a Fabricants de Jeux, et
rassemblez tout le monde prés de vous afin qu'ils puissent entendre
vos instructions.

Dites: Aujourd'hui, vous apprenez que Dieu ne vous a pas créés
puis délaissés pour relever les défis de la vie tout seul. DIEU
EST AVEC TOI. (Wow, Dieu!) - vous n'étes pas oublié. Dans le
jeu suivant, nous aurons un moyen amusant d'étre « pour »
quelqu'un a travers un défi!

1. Demandez a tout le monde de retirer leurs chaussures et
chaussettes (placer les chaussettes a l'intérieur des chaussures)
et les mettre hors de la zone de jeu. Ensuite, rassemblez tout le
monde autour de vous.

2. Expliquez que chaque équipe fera une paire avec une autre et
elles choisiront une glissade (une des bandes de plastique sur le
sol).

3. Chacun sera a tour de role Glisseur, Eclabousseur et Surveillant.

M

o
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Matériel

. Sifflet Wow*

- Rouleaux de 3m par 7,50m de
feuilles de plastique de 6 mm
(1 par 4 équipes, par rotation)
Ciseaux

Chevilles d'ancrage de
paysage (10 par glissiére
glissante)

- Marteau

- Bouteilles de pulvérisation

(6 par glissiére glissante, par
rotation)

Gicleur, emprunter aux
membres d'église ou vous
pouvez trouver des options
bon marché dans les
magasins

- Tuyau d'arrosage

. Grandes serviettes (1 par
groupe par rotation)

CD Sound Wave Sing & Play
Music* et lecteur CD

Wz lzzle 0T Uop Fusishing |
Cmw0L™ Group YES supplar

Vous aurez besoin d'un espace
avec pelouse et acces a l'eau
pour ce jeu!

Astuce =

Si vous avez un nombre impair
d’équipes, vous pouvez soit
avoir un équipe rejoindre une
d’autres équipes pour faire un
grand groupe ou vous pouvez
diviser un équipe en deux et les
faire rejoindre d’autres groupes.




Les enfants et les chefs
d'équipe ont adoré ce jeu
détrempé et rafraichissant sur
le terrain! Comme nous
I'avons fait, vous aurez
probablement des enfants qui
veulent prendre une course ou
deux sur les toboggans
glissants avec un flop sur le
ventre. Demandez l'aide des
chefs d'équipe pour vous
assurer que tout le monde
passe au moins une fois
comme surveillant et glissera
sur ses pieds ou les genoux
(de sorte que la connexion au
Point biblique ait du sens).
Ensuite, vous pouvez
permettre a chacun de faire
une course ou deux sur le
ventre. Plus vous permettez
de courses, plus détrempé
tout le monde va étre, donc a
vous de décider ce avec quoi
vous étes a l'aise.

& Astuce

w

Demandez a vos assistants de
jeux de vérifier le niveau de l'eau
dans les bouteilles de
pulvérisation quand les équipes
jouent et remplissez d'eau si
nécessaire afin que les
Eclabousseurs ne s'épuisent
pas!

Q >

Matériel

- Sifflet Wow*

- Serpentins (1 par équipe par
rotation, plus quelques
suppléments pour remplacer
tous les rouleaux qui
s’utilisent.)

. Cones de circulation (2 par
équipe par rotation)

« Sac poubelle pour ramasser
des morceaux de banderole

- CD Sound Wave Sing & Play
Music* et lecteur CD

WA Bhabrm Do
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4. Chaque Glisseur aura besoin de deux Surveillants qui se déplacent a
c6té du Glisseur sur les cotés opposés de la glissade. Les Surveillants
tiendront les mains du Glisseur et le tireront le long de la glissade et
I’empécheront de tomber.

5. Chaque fois que quelqu'un dans I'équipe n'est pas un Surveillant ou un
Glisseur, il sera Eclabousseur. Les Eclabousseurs utiliseront les
bouteilles de pulvérisation pour mouiller la glissade et les pieds du
Glisseur pour rendre ... le tout glissant!

6. Permettez aux équipes de jouer et de se relayer dans les rdles du jeu.

Actionnez votre Sifflet Wow pour commencer le jeu. Ensuite, passez le CD
Sound Wave Sing & Play Music pendant 5 a 7 minutes le temps que les
équipes jouent.

Arrétez la musique et passez les serviettes pour que les équipes puissent

s’essuyer. Ensuite, les équipes reprendront leurs chaussures. Tout le monde
se rassemble autour de vous pour remettre leurs
chaussures apres le jeu.

Dites: C'était génial de vous regarder étre

« pour » les uns et les autres dans le jeu,
étre ceux qui encourageaient et aidaient
quand vous étiez les Surveillants! C'est
aussi génial de voir tous les membres de
VBS se réunir pour étre « pour » les gens du
Pérou grace a notre projet Opération Kid-to-
Kid! Nous avions de I'eau propre qui était
sécuritaire pour jouer aujourd'hui et notre
projet va aider les enfants au Pérou qui
vivent dans certains villages qui n'ont pas
d’eau propre potable pour jouer ou méme
boire.

OPTION 2: Corriger la connexion

Avant que les équipes arrivent, placez un céne de circulation par
> équipe sur un coété de votre aire de jeu avec environ 1,50m entre les
cénes. Mettez un serpentin a coté de chacun des cénes. Ensuite,
placez un céne de circulation 6m directement en face de chacun des
thE%! autres cones (de sorte que chaque équipe aura un céne de depart et
un céne darrivée).

1. Invitez les équipes a s'aligner derriére un des cones avec un serpentin.
Ce sera le point de départ de chaque équipe.

2. Demandez aux chefs d'équipe d'étre les premiers en ligne et de
ramasser le serpentin de leur équipe.

3. Sans briser le serpentin, les chefs d'équipe vont entourer le serpentin
autour de la cheville droite de la derniére personne en ligne et le nouer.




4. Ensuite, tout le monde dans la ligne peut passer le serpentin devant,
I’enrouler plusieurs fois autour de leur cheville droite avant de
passer a la personne suivante. Le chef d'équipe peut assister au
besoin jusqu'a ce que I'ensemble de son équipe (y compris eux-
mémes devant de la ligne) soit reliée par le serpentin.

5. Expliquez que lorsque les équipes entendent votre signal (Sifflet
Wow), ils vont travailler ensemble pour arriver a leur cone d’arrivée g Astuce wr
directement devant eux aussi rapidement qu'ils le peuvent sans

. la ai | hefs d'équi
casser le serpentln. Cela aide que les chefs d'équipe

soient la premiere personne

dans les lignes d'équipe de sorte
qu'un adulte peut aider a nouer.

6. Sile serpentin est cassé avant d'arriver au céne d'arrivée, I'équipe
doit revenir au cone de départ, se relier avec le serpentin et
recommencer.

7. Lorsque les équipes ont fini, elles peuvent déchirer le serpentin de
leurs chevilles et agiter les morceaux en l'air pour montrer qu'elles
ont fini. Les équipes qui terminent en premier peuvent aussi
encourager les autres équipes!

8. Au coup de Sifflet Wow le jeu commence puis passez le CD Sound
Wave Sing & Play en arriére-plan pendant que les équipes jouent.

9. Lorsque les équipes ont terminé, vous pouvez autoriser une
deuxieme ronde pour voir si les équipes peuvent élaborer une
stratégie pour s'assurer que leur serpentin ne se brise pas (s'ily a
du temps).

Au fur et @ mesure que votre dernier tour se termine,
actionnez votre Sifflet Wow a nouveau et demandez aux
équipes de ramasser et de jeter dans le sac poubelle tous
les morceaux du serpentin. Ensuite, rassemblez tout le
monde autour de vous pour une bréve conclusion.

Dites: Notre jeu nous a montré ce que ca fait de rester
ensemble en équipe! C'est plus facile et plus amusant
d'atteindre un objectif lorsque nous avons des gens
avec nous qui nhous encouragent.

Demandez:

© Criez les noms des personnes qui vous encouragent
dans votre vie.

Dites: Il semble que vous ayez des équipes
impressionnantes d'amis et de famille dans votre vie,
mais encore plus étonnant c’est que notre DIEU grand,
puissant, créateur et aimant EST AVEC TOI!

(Wow, Dieu!) Vous pouvez compter sur Dieu pour étre
la pour vous, méme dans les moments ou vous sentez
que personne d'autre ne I'est.



@ ® % ™H OPTION 3: Vous pouvez!

Boftes de café vides (6 par Avant que les équipes n‘arrivent, marquez les limites de la zone de
équipe par rotation) - inviter ' jeu pour chaque équipe qui sont d'au moins 4,50m de large et a
les membres de I'église afaire * _  ILI3r quelques metres des autres limites de zone de jeu. Mettez six
un don L A < \ s
i boites de café au centre et une balle a une extrémité de chaque

; \ , , . : .
-+ Balles de moyennes a grandes aire de jeu (voir le diagramme ci-dessous).
de jeu en caoutchouc (1 par

équipe par rotation)
« Ruban adhésif, cordes ou | -
nouilles de piscine pour ]
marquer les limites de zone de
jeu
- Photocopies « Questions-
réponses : Vous pouvez! » (1
par équipe) '
- CD Sound Wave Sing & Play {
music* et lecteur de CD

Matériel

L-

Lanceur Boites

| Les équipes vont
se tenir ici

=@ b2 honm Lol 7
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Dites: Le jeu suivant est celui auquel les enfants dans les
GLup VBE s plivi

jungles du Pérou aiment jouer. Les enfants que nous aidons
avec notre projet Operation Kid-to-Kid!

1. Expliquez que les équipes auront chacun leur propre aire de
jeu ou ils auront une pile de boites et une balle. Les équipes

Ceux-ci peuvent étre nimporte devront rester a l'intérieur de leurs limites de zone de jeu

quel type de plastique cylindrique pendant qu'ils jouent. Passer hors des limites signifie ne pas

ou de métal alimentaire ou un . . \ hai

récipient de boisson tant quiil ny jouer de nouveau jusqu'au prochain tour.

a pas de bords tranchants en )

métal. Les équipes commenceront par empiler les boites pour faire

une petite tour.

3. Les « Mercis » de chaque équipe seront les premiers « Lui »,
et il ou elle lancera ou roulera la balle a la pile de boites (tout
en étant debout & au moins 1m de distance des boites) pour
les renverser.

C'était un favori au test sur le . N L az , . .
terrain! Si vous avez besoin 4. Une fois que les boites ont été renversées, « Lui » essaiera de
de jouer a l'intérieur, assurez- toucher le reste de I'équipe.

vous d'avoir beaucoup . .

d'espace. Si vous étes a 5. Alors que« Lui » essaie de toucher tout le monde, le reste de
I'extérieur, sachez qu'un jour I'équipe va essayer de reconstruire la pile de boites. La

venteux empiler les boites.
pourrait étre difficile.

premiere personne a commencer a reconstruire la pile de
boites sera celui qui roulera la balle et « Lui » dans le prochain
tour.

6. Quand une personne est touchée, il ou elle doit geler et ne
peut plus aider a reconstruire la pile de boites jusqu'au
prochain tour.

7. Un tour se termine lorsque la pile de boites est reconstruite
avec succes avant que tout le monde soit touché ou que tout le
monde ait touché.

Passez le CD Sound Wave Sing & Play en arriére-plan tandis que
les équipes jouent des tours de Vous pouvez! Pendant environ 5 a
7 minutes. Ce jeu est un excellent moyen pour les enfants pour

briler de I'énergie et bien s’amuser!



Lorsque le temps est écoulé, arrétez la musique et faites en sorte que les
équipes remettent les fournitures de jeu dans leur zone de délimitation
comme elles les ont trouvées pour la prochaine rotation. Ensuite, donnez a
chaque chef d'équipe une copie du « Les questions de révision: Vous

pouvez! » et faites asseoir les équipes en cercles de genou a genou pour une

discussion de cléture rapide.

d Questions-réponses: Vous pouvez!

Dites: Quand vous vous sentez assommeés, comme les tours de
boites dans notre jeu, cela peut étre difficile de se rappeler que DIEU
EST AVEC TOI. (Wow, Dieu!) Demandez:

© Parlez de quelque chose ou quelqu'un qui vous a fait sentir
bouleversé ou découragé.

© Savoir que Dieu est pour vous peut-il vous aider, la prochaine fois
que vous vous sentez ainsi?

Dites: Il y aura des moments difficiles dans la vie pour nous tous,
mais Dieu est pour nous au travers le bien et le mal. Lorsque les
choses vont bien, vous pouvez louer Dieu et quand les choses vont
mal, vous pouvez demander a Dieu de I'aide et savoir avec certitude
que DIEU EST AVEC TOI. (Wow, Dieu!)
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JOUR 2

La collation d’aujourd’hui, Fort en guimauves

Aujourd'hui, la collation donnera aux enfants un visuel amusant
de la facon dont DIEU EST POUR TOL.

Matériel

- Petits batonnets de bretzel (15
par personne) - vous pouvez
trouver des batonnets de
bretzels sans gluten (comme
la marque Snyder de Hanovre)
dans la plupart des épiceries si
vous avez besoin de cette

Avant I'arrivée des équipes de service option

« Mini guimauves (8 par
Copiez en couleur un jeu de Cartes Chef pour chacune de vos tables personne)
de préparation a partir de la page 18. Découpez les cartes le long des ] s:r'sn;ii\gs roguliores (3 par

lignes pointillées, puis collez un jeu de cartes dans l'ordre numérique
au milieu de vos tables de préparation.

Fort en guimauves.

Petites assiettes en papier (1
par personne)
- Sacs sandwich en plastique
refermable (1 par personne)
- Bols a mélanger moyens (4
par table de préparation)
Photocopies de « Collations
Factory: Fort en

o R
-~ — guimauves » (1 par équipe)
Guimauves . ‘
/ |
& e, Y
: S
.f - Carte k P n?) -
Cartes de Etape 3 \ , ‘. \
! collation & — L
E Plateaux i .
l'. ek ':ﬁ [ 2 Bol de mini b ‘ '.'.‘
=" SR e A N
! . 3 s b S \\ .
j  Seretiesde 7 a i \ at \
table Assiettes en Savon L= - | e 5
.f papier antibacterienn : 4 SN
- -» b
! A L
! Bol de 5 Ay
Carte guimauves 3 \-‘
) Etape 1 e régulieres 'I\
J Etape 2 1'. {
"' Sacs plastique \
f Sacs de Bretzels LAY
Y ( \
e A ]
Bétisseurs 1,7 Passeurs de .
! P

Pour les enfants souffrant d'all , :
tion d'aujourd’hui ils peuvent manger. Préparez a

parties de la colla
l'avance toutes les variante

nécessaires et placez le numér
Factory » pour chaque plateau avec une a

Bretzel

Rappelle- toi...
ergies alimentaires, découvrez quelles

s de la collation ou les solutions de reghange
o d'équipe sur la carte « Collations
lerte d'allergie et attachez une

ec le nom de l'enfant qui a

note adhésive a I'assiette, au verre ou au bol av

besoin de modifications alim
de livrer les plateaux avec
aider les chefs d'équipe a p
besoin. Vérifiez soigneu

aliments sont fabriqués dans les ins

entaires. Demandez a votre équipe de cuisine

des alternatives d'allergie afin qu'ils puisgent
rendre la bonne collation pour I'enfant qui en a
sement les listes d'ingrédients, car certains
tallations qui traitent également les

arachides.




Astuce

S'il reste du temps pour les
membres de I'équipe pour
verser des verres d’eau,
permettez-leur de faire cela et
soit mettre 6 verres d'eau sur
les plateaux a collations (s'ils y
entrent) ou les placer ailleurs
pour distribuer I'eau a tout le
monde pendant la collation. Si
les équipes n’ont pas de temps
pour préparer l'eau, vous et
votre équipe de cuisine pouvez
le faire apres que les équipes
de préparation se soient
déplacées a leur prochaine
station.

FTY Astuce

Donner une breve explication
de la connexion biblique pour
les équipes de préparation leur
permet de s'engager encore
avec la discussion plus
profonde qui se produira plus
tard, alors qu'ils mangent les
collations. Gardez-les frais!

Assurez-vous d'avoir suffisamment de sacs de sandwich en plastique
pour partager entre vos tables de préparation pour les confectionneurs
de sacs a compter et a préparer. (Divisez votre nombre total de
participants par vos tables de préparation - c'est le nombre dont vous
aurez besoin.) Placez une pile de sacs sandwichs en plastique a cété de
chaque table de préparation Carte Step 1. Prés de la Carte Step 2 a
chaque table, placez 2 sacs de bretzels (le confectionneur compte et
distribue des sacs en plastique ouverts aux passeurs de bretzels).

A la Carte Step 3 & chaque table, placez 2 grands bols de mélange de
mini guimauves et 2 grands bols de guimauves réguliéres (les passeurs
de bretzel passeront les sacs remplis de bretzels aux guimauves). Enfin,
divisez votre nombre total de collations (1 par équipe a votre VBS) par le
nombre de vos tables de préparation. Ensuite, placez une pile de
plateaux a la Carte Step 4 de chaque table de préparation. C’est correct
si votre nombre de plateaux n'est pas absolument le méme pour chaque
table de préparation - il sera toujours bon! Chaque station de Carte Step
4 aura également besoin d'une pile de petites assiettes en papier, d'une
pile de serviettes et d'une pile de cartes « Collations Factory » a inclure
dans chaque collation.

Placez les savons antibactériens pour le nettoyage des mains a chaque
table de préparation. Faites un modeéle de collation pour montrer aux
équipes de préparation de collation d'aujourd'hui. Expliquez a votre
équipe de cuisine que les équipes de préparation terminent
I'assemblage des collations a leurs tables, les membres d'équipe de
cuisine peuvent ramasser les plateaux, faire un double contréle rapide
sur les quantités d’ingrédients sur les plateaux, puis les placer sur des
chariots ou des tables séparées afin qu'ils soient préts pour la collation.

Bienvenue au Service de Collation

Aprés que tous les groupes de service de collation se soient
rassemblés, utilisez le Sifflet Wow pour attirer leur attention et les
accueillir avec un grand sourire a la cuisine d'usine.

Dites: Aujourd'hui, c'est a vous de prendre les collations et les
servir aujourd'hui! Faire des choses aimables pour les autres est
génial parce que c'est une facon de montrer aux autres que vous
les aimez et parce que servir les autres peut aussi étre trés
amusant. C'est vraiment amusant ici chez Collations Factory!

La connexion biblique

Dites: Chaque jour a Maker Fun Factory, notre collation peut nous
aider a nous rappeler notre Verset clé. Le Verset clé d'aujourd'hui
vient de Romains 8:31, qui dit: « Si Dieu est pour nous, qui sera
contre nous? » Connaitre que notre Dieu puissant, aimant et fort
est pour nous, peut nous rendre forts tout au long de notre vie.
Pour la collation d'aujourd'hui, nous allons faire des tours en
bretzels et en guimauves (entrez une extrémité d'un baton de bretzel
dans une guimauve de taille réguliére) pour construire le fort en
guimauve le plus solide que nous pouvons au moment de
grignoter.



Vous aurez a jouer avec votre nourriture pour un rappel amusant
que DIEU EST POUR TOI! (Wow, Dieu!) Vous allez faire encore plus
de découvertes sur la facon dont la collation d'aujourd'hui nous
aide a apprendre sur Dieu quand vous mangerez avec tout le monde
plus tard aujourd'hui.

Expliquez que dans une minute, chaque équipe ira a une table de
préparation ou ils verront une station ou chaque personne dans leur
€quipe aura un travail pour assembler les collations. Les membres
d'équipe peuvent suivre les instructions sur les cartes collées a la table a
chaque poste. (Si nécessaire, les membres de petits équipes peuvent
faire plus d'un travail.) Expliquez que lorsque tout le monde est assemblé
a I'neure de la collation, les équipes de service de collation se tiendront
devant vous en présentant la collation d'aujourd'hui et distribueront
ensuite les plateaux a tout le monde.




Cartes Chef

\‘ Préoccupé par les germes? Demandez aux membres d'équipe de se nettoyer les
mains soigneusement avant et aprés avoir fait les collations avec les savons
antibactériens que vous avez placés a chaque table.

Batisseurs
Passeurs

1. Comptez le nombre de sacs en plastique que
le chef d'usine vous donne. Ensuite, ouvrez
chaque sac et le remettre aux passeurs de
bretzel.

2. Dans chaque sac que vous recevez du
batisseur, compter 15 batons de bretzel et les
mettre a l'intérieur. Ensuite, passez chaque sac
aux guimauves.

Guimauves
Plateaux

Vous avez un travail important! Un plateau a la
fois, mettez sur chaque plateau:
+ 6 sacs finis de bretzels et guimauves
+ 6 petites assiettes et serviettes en papier
+ 1 carte « Collations Factory »

3. Ajoutez 8 mini guimauves et 3 guimauves
réguliéres dans chaque sac de bretzels que
vous recevez du passeur de bretzels. Fermez le
sac, puis passez le sac fini au plateau.
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Heure de la collation

Lorsque toutes les équipes sont arrivées et ont trouvé un endroit pour
s'asseoir, utilisez votre Sifflet Wow pour attirer I'attention de tout le
monde. Souhaitez la bienvenue aux équipes a Collations Factory, et
invitez les équipes de service de collation d'aujourd'hui a vous
rejoindre devant.Tout le monde fait une ronde et applaudit pour les
remercier pour leur travail de préparation de la collation d'aujourd'hui.
Présentez un exemplaire fini de fort en bretzel et guimauve. Dites aux
chefs d'équipe qu'ils utiliseront la carte « Collations Factory » pour
guider les enfants dans une activité de divertissement amusante avec
la Collations Factory d'aujourd'hui, c'est bon de jouer avec votre
nourriture!

Rappelez a chacun d'avoir les mains propres et d'avoir des personnes
de priére diriger leurs équipes dans une priere de remerciement pour
la collation avant de manger. Enfin, '’équipe de service de collations
sert les plateaux et les verres d'eau et votre équipe de cuisine livre les
plateaux préparés pour des restrictions d'allergie.

Finir
Lorsque vous entendez le signal de votre Directeur VBS, demandez -
leur de jeter leurs fournitures de collations utilisées dans les

conteneurs de déchets. Ensuite, envoyez les enfants vers la station
suivante.

Faites appel a votre équipe de cuisine pour ramasser les tapis
d'équipe ou couvertures, essuyez les tables (si vous mangez a
l'intérieur), et rangez la cuisine et salle @ manger avant de partir.
Donnez des tapes encourageantes sur le dos avec votre équipe de
cuisine pour célébrer une belle journée a Collations Factory!




v vi e
JOUR 2 COLLATIONS FACTORY
Fort en guimauves

Lisez a haute voix le Verset clé d'aujourd'hui: « Si Dieu est pour nous, qui sera contre
nous? » (Romains 8:31).

Demandez aux enfants de commencer leur construction de la collation en plagant une guimauve de
taille réeguliere sur leur assiette en carton et en collant un bretzel dans la guimauve de sorte qu'il se
tienne debout, soutenu par la guimauve.

Demandez:

% Comment la guimauve qui soutient et qui entoure le bretzel

vous rappelle comment Dieu est pour vous?

. ‘ | N'oubliez pas d'inviter
Permettez aux enfants de continuer a construire avec leurs our g2 27 s

bretzels et guimauves un fort, Dieu est pour toi! Les enfants priere & prier pour une
peuvent manger a tout moment pendant qu'ils construisent. collation!
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JOUR 2 COLLATIONS FACTORY
Fort en guimauves

Lisez a haute voix le Verset clé d'aujourd'hui: « Si Dieu est pour nous, qui sera contre
nous? » (Romains 8:31).

Demandez aux enfants de commencer leur construction de la collation en plagant une guimauve de
taille réguliére sur leur assiettes en carton et en collant un bretzel dans la guimauve de sorte qu'il se
tienne debout, soutenu par la guimauve.

Demandez:

“ Comment la guimauve qui soutient et qui entoure le bretzel

vous rappelle comment Dieu est pour vous? Jinviter

N'oubliez pas
Permettez aux enfants de continuer & construire avec leurs votre perso
bretzels et guimauves un fort, Dieu est pour toi! Les enfants priere 5""?:‘:;
peuvent manger a tout moment pendant qu'ils construisent. cols
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Jour 2 Kidvid e y ¢ .

Jour 2 Matériel

- Bracelets « Watch For God »*
(quelques extras pour les

Pré pa rez-vous! nouveaux artivants)

. — L L. . - Ami Mémoire Biblique Tina
- Préparez le KidVidTM Stories: Créé par Dieu DVD au segment du Jour Termite® (1 par participant)

2. . Sacs en papier marron pour

g . . " . T faire des tours de termites (1
- Accrochez I'affiche du Verset clé du jour 2 et I'affiche du Point biblique. par équipe par rotation)

- Accrochez I'affiche Operation Kid-to-Kid de Hector. + Ruban d’emballage
transparent

+ Placez un signet a Romains 8:31 dans chaque Bible. - Affiche de Kid-to-Kid de
Hector”

- Portez votre bracelet « Watch for God ».

« Créez une « tour de termites » pour chaque équipe, par rotation. La 3
. . T . wvohZIla o =o0p

tOl:Ir dqlt avoir une ouvclartu.re au sqmmet assez gran_de pour tenir ’Ami Puld s 14 wow Sww
Mémoire Biblique de I’équipe d’aujourd’hui. Construire la tour avec un Y37 mpplier
sac de papier brun écrasé et fermé. Ou utilisez une boite vide ronde '
d'avoine enveloppée dans du papier brun, ou tout ce que vous avez
sous la main! Chaque enfant ira a I'intérieur de la tour pour récupérer
un copain.

- Avant chaque rotation, placez les Amis Mémoires de chaque équipe a
l'intérieur d'une « tour de termites ».

- Passez le CD Sound Wave Sing & Play Music lorsque les équipes
arrivent.

Bienvenue aux équipes

A mesure que les équipes arrivent, accueillez-les chaleureusement au
cinéma KidVid et invitez-les a s'asseoir dans les cercles de I'équipe
genou a genou.

Dites: Je suis si heureux que vous soyez ici aujourd'hui afin que
vous puissiez regarder une vidéo d’un vrai gamin comme toi! Mais
d'abord, rencontrons un nouvel ami du Pérou. Pointez I'affiche
d’Hector et lisez a haute voix son contenu. Hector vit prés d'une grande
quantité d'eau au Pérou. Mais toute cette eau n’est pas bonne a
boire. La riviére ou Hector et sa famille prennent de I'eau, c'est aussi
la ou les gens nagent et prennent des bains. Tenez le pichet ou le
bocal d'eau sale. Demandez:

© Que pourrait-il arriver si vous buviez votre eau de bain? Prenez
quelques réponses.

L'eau comme ¢a pourrait vous rendre trés malade! Nous voulons
que des enfants comme Hector puissent boire de I'eau propre.
L'argent que nous apportons peut servir a creuser un puits dans les
villages comme Hector. Chaque billet de cinqg dollars fournit de I'eau
propre pour une personne pendant toute une année! Rappelez aux
enfants ou se trouve la banque Operation Kid-to-Kid a votre VBS.




J'ai observé Dieu partout! Une des facons dont j'ai vu Dieu agir dans
ma propre vie, c'est comment Dieu est toujours de mon cété. Ii
m'encourage, il me protéege, il m'apprend. C'est pourquoi j'aime le
Point d'aujourd'hui! DIEU EST POUR TOI! (Wow, Dieu!)

Je suis particulierement reconnaissant que Dieu soit pour moi quand
je me sens nerveux ou effrayé. Par exemple, quand ils m'ont demandé
de diriger KidVid Cinema, je dois admettre - j'étais un peu nerveux.
Mais savoir que Dieu est pour moi me donne du courage.

Je suis curieux de voir comment I'histoire d'aujourd'hui de KidVid
s'intégre dans ce que nous apprenons. Alors regardons!

Regarder le DVD Histoire KidVid ™

"‘ nyL Eteignez les lumiéres, et jouez le segment du DVD du jour 2
e nay des Histoires KidVid. Lorsque le segment se termine,
i 2 allumez les lumiéres.

Dites: Whaou! Quelle histoire! Demandez:

Les tours d'Addy sur les chevaux semblaient durs a faire! Quand
avez-vous di faire quelque chose de difficile? Peut-étre avez- vous
commencé dans une nouvelle équipe sportive ou peut-étre étiez-
vous dans la piéce de I'école. Dites a votre équipe quelque chose de
difficile que vous avez fait.

Donnez aux équipes le temps de parler, rappelant aux chefs d'équipe de
s'assurer que chaque enfant a la chance de partager. Aprés quelques
minutes, utilisez le Sifflet Wow pour donner un avertissement de 1 minute.
Ensuite, demandez a quelques enfants volontaires de partager leurs
pensées.

Merci de partager vos histoires, méme si c'était difficile! Peu importe
les choses difficiles que vous avez a faire, ou les moments difficiles
que vous rencontrez, DIEU EST POUR TOI. (Wow, Dieu!) Dieu sait tout
ce qui va se passer dans votre vie, et il vous donnera tout ce dont
vous avez besoin pour réussir.

Vous savez, cela me rappelle I’Ami Mémoire

Biblique d'aujourd'hui! Laissez-moi vous

montrer ce que je veux dire.
A




Rencontrez I’Ami Mémoire Biblique ®

Tenez Tina Termite, ’Ami Mémoire Biblique d’aujourd'hui.

: " GOD
Dites: C'est Tina Termite. C'est une termite, évidlemment. Les petites %% ISFOR us,
termites comme Tina peuvent construire de grands monticules. = : wtco CAN
Chaque monticule est comme une ville! - LR 8E

v ) ~t GAINST ygan

Le sommet du monticule a une cheminée entourée de tunnels et de -~y (Remarss §:3;)
passages. Il pousse un jardin de champignons a l'intérieur, et ont . 34
méme un systéme de température qui est comme la climatisation! T,“_';:H ITE

C'est incroyabile! lIs n'ont pas de plan. lIs n'ont pas d'outils. Comment
font-ils? Demandez aux enfants des réponses.

Seul Dieu pouvait donner a ces termites minuscules la capacité de
faire de gros monticules compliqués. Et Dieu vous donne exactement
ce dont vous avez besoin pour accomplir de grandes choses dans
votre vie. DIEU EST POUR TOI! (Wow, Dieu!)

Je ne peux pas attendre pour vous montrer le Verset clé que Tina
Termite doit partager.

Explorez le Verset clé

Donnez a chaque équipe deux Bibles marquées a Romains
8:31. Demandez au Guide de chaque équipe de lire a haute voix
Romains 8:31 comme d'autres enfants le suivent dans les
Bibles. Répétez le verset: « Si Dieu est pour nous, qui peut
étre contre nous? » Wow! Dieu - celui qui a créé 'univers,
est de votre coté! Il est plus grand que n'importe quel
probléme auquel vous pourriez faire face. Il connait les
choses difficiles que vous traversez. Et il a de grands
projets pour vous. Si Dieu est de votre coté, alors peu
importe ce que quelqu'un ici sur la terre dit ou fait.
Personne ne se compare a Dieu! Vous n'avez pas a vous
inquiéter ou a avoir peur parce que DIEU EST POUR TOI,
(Wow, Dieu!) Demandez:

Qu'est-ce qui vous inquiéte en ce moment? Pour moi, [dites quelque
chose qui vous inquiéete]. Partagez avec votre équipe. Leaders, vous
pouvez partager en premier.

Donnez du temps pour discuter. Ensuite, demandez a quelques enfants de
partager ce qu'ils ont dit.

Merci d'avoir partagé! Nous avons tous des soucis parfois. Mais
vraiment, nous n'avons pas a avoir peur de ne pas savoir comment
les choses vont arriver. Parce que DIEU EST POUR TOI. (Wow, Dieu!)
Dieu est tout-puissant, connait tout, et nous aime tous. Et il est de
notre c6té!




Les enfants ont adoré recevoir
leur Tina Termite de cette
facon. Faire chaque jour la
présentation d’Ami différent
est une fagon amusante
d'aider les enfants a se
rappeler les Amis et les
Versets clés qu'ils enseignent!

Astuce &

Que les chefs d'équipe disent le
nom de chaque enfant est un
moyen significatif et mémorable
de se connecter
personnellement avec eux.

Distribuer Ami Mémoire Biblique ®

Donnez aux guides assez d’Ami Mémoire Biblique pour chaque
membre d'équipe.

Dites: Leaders, voici comment nous allons distribuer nos Tina
Termite, notre Ami Mémoire Biblique. Vu que Tina et ses amis
peuvent construire de hauts monticules, nous avons
quelques termitiéres a utiliser. A l'intérieur de chaque
monticule sont aujourd'hui les Amis Mémoire de la Bible.

Donnez a chaque équipe une termitiére que vous avez préparée
plus t6t. Et comme les termites aiment sortir la nuit, il vaut
mieux réduire les lumiéres. Tamisez ou éteignez les lumiéres de
la salle.

Leaders, prenez les mains de chaque enfant dans la votre
lorsque vous regardez I'enfant dans les yeux. Dites le nom de
I'enfant et dites: « Dieu est pour toi! » Ensuite, I'enfant peut
entrer sa main a l'intérieur du monticule et récupérer Tina.

Jouez « You forgive me » doucement en
.zf b arriere-plan tandis que les Leaders affirment
a chaque enfant « Dieu est pour toi ». Aprés
que tout le monde ait un ami, allumez les lumiéres. Les leaders
peuvent aider les enfants a attacher I’Ami a leur ficelle.

J'espére que chaque fois que vous regarderez Tina Termite,
vous vous souviendrez du Verset clé d'aujourd'hui. Et
puisque le Verset clé est écrit sur le dos de Tina, peut-étre
que vous pouvez le partager avec quelqu'un qui a besoin de
connaitre Dieu. Parce que tout le monde a besoin de savoir
que DIEU EST POUR TOI! (Wow, Dieu!)

Priere de cloture

Dites: Apprenons un cri comme notre priére de cléture
aujourd'hui, d'accord? Le voici:

Dieu est pour nous, il est le meilleur!
Ne vous inquiétez pas du reste!
Wow ... Dieu!

Disons-le ensemble. Dirigez les équipes en disant le cri.
Maintenant, je compte jusqu'a trois, et nous allons crier
ensemble! Quand vous criez « Wow, Dieu! » Levez les deux
poings en I'air comme ceci. Démontrez. Préts? Et c'est parti!

Comptez jusqu'a trois et amenez tout le monde a crier.

Remerciez les enfants d'étre venus au cinéma KidVid aujourd'hui,
et invitez-les a retrouver un autre ami spécial dans I'histoire de
KidVid de demain et recevoir un autre Ami Mémoire Biblique.
Renvoyez les équipes a leur station suivante lorsque vous
entendez le signal de votre directeur.




Jour 2 Matériel

- Connect-a-Gears* (1 paquet
par personne, plus un pour
vous)

- Affiche Jour 2 du Talk-Starter
d'Imagination Station Poster
Pack*

- Vaporisateur d'eau mis a
« brouillard »

- Autocollants Jour 2 « Essayer
a la maison »* (1 par enfant)

. Chaises légéres (les chaises
pliantes fonctionnent bien) (4
par équipage par rotation)

- Aides supplémentaires

IR e Sreup
FEublzlimge moa Soup
wES » pplar

"Mr%h‘;‘
Me 30ng. wha
Sing or hum it nawt

Préparez-vous!

- Affichez I’affiche Jour 2 Talk-Starter sur le mur au niveau des yeux des
enfants prés de la table avec les tours de puissance. (Vous allez
accrocher une autre affiche talk-starter chaque jour.)

- Placez une pile de Stackers Talk-Starter prés de chaque tour sur la
table.

« Préparez un bol de fournitures pour chaque équipe par rotation. Cela
permet de gagner du temps et permet une distribution facile. Placez
des marqueurs et des ensembles Connect-a-Gears dans chaque bol.

- Regardez la démonstration vidéo de I'activité « Table humaine » dans
outils group.com/vbs. Demandez aux chefs d'équipe de faire la table
humaine.

Vous avez de l'imagination?

Saluez les enfants avec enthousiasme quand ils entrent a la Station
Imagination. Ensuite, les équipes s’assoient genoux a genoux en cercles
sur le sol.

Dites: Bienvenue a Station Imagination! Je suis ravi que vous soyez
ici! J'ai hate de voir les choses incroyables que nous allons
découvrir aujourd'hui. Avez-vous apporté votre imagination?

Sinon, j'en ai encore. Il y a de I'imagination dans I'air!

Courez autour de la salle et vaporisez les enfants avec la bouteille de
pulvérisation.

La, c'est mieux! Maintenant, nous pouvons commencer!

Question Talk-Starter
Pointez I'affiche de Talk-Starter du jour 2.

Dites: C’est le moment de la question spéciale d'aujourd'hui Talk-
Starter! Imaginez ca! Vous étes préts a commencer votre nouvelle
invention. Demander:

Utilisez-vous du caoutchouc parce que c'est souple et
amusant ... ou de I’acier parce qu'il est fort et brillant?

Si vous souhaitez utiliser du caoutchouc souple, ajoutez un
empileur a la tour sur la gauche. Pointez la tour sur le c6té
gauche de votre table. Si vous utilisez de I'acier brillant,
ajoutez un empileur a I'autre tour. Pointez la tour sur le c6té
droit de la table.

Invitez les équipes a venir une a la fois et placer leurs empileurs
sur l'une des tours. Si nécessaire, vous et votre aide pouvez tenir
la base des tours pour les stabiliser. Alors que les équipes
attendent leur tour, rappelez aux enfants qu'a la fin de VBS, ils
peuvent emporter leur propre jeu de cartes de connecteurs de
Talk-Starter.

| Aprés que tout le monde se soit assis a nouveau, dites: Ces

' tours deviennent vraiment grandes. Bravo! Quelque chose
d'autre qui croit est notre compréhension de Dieu!
Aujourd'hui, nous apprenons que DIEU EST POUR TOI.

(Wow, Dieu!)




Dieu montre qu'il est pour nous de tant de facons! Une de mes
facons préférées est de savoir comment Dieu met les gens qui nous
aiment dans nos vies. Des gens qui sont la pour nous et qui nous
soutiennent. Parce que, soyons honnétes, nous avons tous besoin
d'un peu de soutien parfois, non? Examinons cette idée.

Table humaine

Cette expérience demande un peu de pratique, mais elle en vaut la
peine. Les enfants (et les chefs d'équipe!) étaient tellement surpris!

Dites: Essayons une expérience qui montre le soutien. Faisons une
table humaine! Voila comment cela fonctionne.

Demandez aux chefs d'équipe de démontrer la table humaine d'abord.
(Espérons que vous avez eu le temps de pratiquer avec eux, comme
recommandé.) Suivez ces instructions simples.

1. Placez quatre chaises dans un carré. Les chaises doivent étre assez
prés pour qu'une personne assise pourrait se reposer sur une autre
chaise.

2. Demandez a quatre chefs d'équipe de s'asseoir sur les chaises, les
pieds fermement sur le sol.

3. Demandez aux chefs d'équipe de se coucher et de reposer leurs
épaules sur les jambes de la personne derriere eux.

4. Un aun, retirez soigneusement les chaises. lls devraient pouvoir
rester en position sans les chaises!

5. Replacez les chaises et faites asseoir les chefs d'équipe.

Dites: C'était incroyable! Méme si la gravité les attirait, nos géniaux
chefs d'équipe pouvaient se soutenir mutuellement! Maintenant a
votre tour!

Mettez en place quatre chaises pour chaque équipe et laissez les enfants
a tour de rOle essayer de faire une table humaine. Assurez-vous que les
chefs d'équipe et les aides soient debout pour soutenir doucement et
attraper les enfants en cas de chutes.

C’était plus facile si les quatre
personnes formant la Table
Humaine étaient relativement
de la méme taille.

FELD TEST
FINDING

Nous avons trouvé que cela
aide si les gens dans les
chaises fléchissent
légérement leur dos et
appuient leurs pieds sur le sol
lorsque les chaises sont
enlevées. Replacez aussi, les
chaises rapidement, dés que
la quatrieme chaise est
enlevée et les enfants se
rendent compte qu'ils se
soutiennent mutuellement.
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Apres que les enfants aient eu la chance d'essayer, placez les
chaises sur le cété et que les équipes s’assoient dans les
cercles genoux a genoux.

Hou la la! C'était incroyable! Vous avez tous fait un
excellent travail de soutien! J'aime cette expérience parce
qu'elle me rappelle ce que nous apprenons. DIEU EST
POUR TOI! (Wow, Dieu!) Dieu est toujours de votre coté et
vous soutient toujours.

Je veux vous donner quelque chose pour vous aider a vous
en souvenir.

Connect-a-Gears

Demandez aux porteurs de recueillir suffisamment
de Connect-a-Gears pour que tout le monde dans
leur équipe ait un ensemble. (Les chefs d'équipe
voudront un ensemble, aussi!) Demandez aux
chefs d'équipe d'attendre pour distribuer les
paquets.

Utilisez votre ensemble pour démontrer comment connecter les
engrenages en insérant la fente d'un engrenage dans la fente
d'un autre.

Chacun de ces engrenages peut soutenir les autres, tout
comme chacun de nous peut soutenir les gens dans nos vies.
Demandez:

© Comment pouvez-vous soutenir un ami ou un membre de
la famille cette semaine?

Demandez aux enfants de répondre. Merci pour ces réponses.
Nous pouvons aider les autres en étant gentils, en aidant a
la maison, en écoutant un ami et en priant pour les autres.
Nous pouvons soutenir les autres parce que Dieu nous
soutient. N'oubliez jamais que DIEU EST POUR TOI! (Wow,
Dieu!)

Demandez aux chefs d'équipe de distribuer le Connect-a-Gears,
et de laisser place au jeu! Chaque ensemble dispose de 12
Connect-a-Gears de différentes couleurs. Il n'est probablement
pas nécessaire aux les enfants de mettre leurs noms sur les
engrenages, car chaque enfanten a 12.

Alors que les enfants travaillent, soulignez que chaque
engrenage a « Dieu est pour toi » écrit dessus. De cette fagon,
chaque fois que les enfants jouent avec leur Connect-a-Gears a
la maison, ils peuvent se rappeler ce qu'ils ont appris a Maker
Fun Factory!

Apportez le jeu a la maison

Lorsque le temps est presque écoulé, donnez a chaque équipe
une provision de sacs en plastique refermables et d'autocollants
« Essayez a la maison ». Demandez aux enfants chacun
d'attacher un autocollant a un sac et d'écrire leur nom sur
I'autocollant. Demandez aux enfants de placer leur Connect-a-
Gears dans les sacs. Les chefs d'équipe peuvent garder les
sacs dans les sacs de I'équipe et les donner aux enfants pour
les ramener aprés Conclusion Funshop.



Jour 2 Conclusion Funshop

Préparez-vous

- Faites votre « électroscope » en gonflant les ballons jusqu'a ce
gu'ils soient tous de la méme taille, puis attachez- les. Tenez deux
ballons avec les extrémités attachées en haut, puis dessinez un
visage heureux sur chaque ballon. Attachez les ballons a une
extrémité de la corde de 1,20m.

- Pratiquez I'activité de I'électroscope a plusieurs reprises avec les
bénévoles de votre usine. Puisque I'humidité affecte I'électricité
statique, vous essaierez d’avoir une idée du temps qu'’il faut pour
« charger » les ballons en les frottant sur le foulard de laine. Aprés
avoir essayé, il est important d'avoir un autre ensemble de ballons
pour la présentation! Dans notre test sur le terrain, nos ballons
étaient tellement recouverts de laine de I'essai, qu'ils n'ont pas
aussi bien fonctionné que lorsque nous avons finalement fait
I'expérience devant des enfants. Oops! Un nouvel ensemble de
ballons fonctionnait merveilleusement bien!

« Voyez si VBS Observations de Dieu est prét.

- Faites le point avec vos assistants adolescents afin qu'ils sachent
quand aider a diriger le chant et aider avec les médias.

+ Plusieurs minutes avant le début de VBS Spotlight, commencez a
passer le CD Sound Wave Sing & Play. Cela créera une
atmosphére amusante et accueillante lorsque les équipes
entreront.

Bienvenue Whiz-Bang
Dites: Alors que nous attendons nos équipes, chantons « Made

for This » - notre chant théme! Quand nos amis nous entendront
chanter, ils sauront que Conclusion Funshop est sur le point de

commencer.

.'ﬂ Dirigez tout le monde en chantant « Made for This ».

Les mots sont a la page 84.

Bienvenue a Conclusion Funshop! Chacun d'entre vous est une

création merveilleuse et complexe créée par le fabricant le plus
parfait! Jetons un coup d'oeil a notre VBS Spotlight pour
aujourd’hui. Je me demande qui nous verrons a I'écran.
Regardons.

Passez VBS Spotlight qui a été préparé pendant la
journée. Aprés les applaudissements, passez a une
révision rapide de la journée.

Jour 2 Matériel
- Jour 2 Affiche de Point

biblique®

- Bracelets « Watch For God »
- 6 ballons 22 cm(2 pour

I’électroscope, 2 pour
pratiquer, 2 pour la
présentation)

. Corde (1,20m)
. Vétement 100% laine ou

foulard (2 morceaux)

- Marqueur permanent
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Révision du jour
Dites: On dirait que vous vous étes bien amusés!
Pointez I'affiche du Point biblique du Jour 2.

Aujourd'hui, nous avons découvert que DIEU EST POUR TOI! (Wow,
Dieu!) Quand quelqu'un est pour vous, c'est comme s’il est de votre
c6té. Quand les gens sont pour nous, ils nous soutiennent, disent des
mots aimables comme « Vous pouvez le faire! » ou « Vous étes

Super! » lIs peuvent méme nous encourager. Applaudissons-nous les
uns pour les autres maintenant. Divisez la salle en deux et faites en sorte
que les équipes se tiennent face a face. Désignez un cété pour commencer.
lIs crieront « 1, 2, 3! Dieu est pour vous (pointent l'autre c6té) et Dieu est
pour moi (se pointent eux-mémes) ». L’autre cété va renvoyer le cri.
Continuer a plusieurs reprises, permettant a chaque camp de se réjouir au
moins deux fois Ensuite, utilisez le Sifflet Wow.

Pointez I'affiche de ’Ami Mémoire Biblique Tina Termite.

Aujourd'hui nous avons rencontré Tina Termite, un insecte puissant
qui peut faire quelque chose d'incroyable. Dieu a créé des termites
avec la capacité de travailler ensemble pour faire de hautes et fortes
tours. Trop cool! Tina nous aide a nous rappeler que DIEU EST POUR
TOIl. (Wow, Dieu!) Avec Dieu de notre c6té, nous pouvons travailler
ensemble pour faire des choses étonnantes.

En parlant de choses étonnantes, j'ai entendu de plusieurs inventeurs
que vous avez expérimenté quelque chose d'étonnant dans
Découverte biblique aujourd'hui. J'ai fait de mon mieux pour deviner
ce qui s'était passé, mais je ne pouvais pas. Mais vous y étiez! Vous le
savez bien. Je dois I'entendre! Qui peut me dire ce qui s'est passé?

Prenez le microphone et choisissez quelques enfants pour partager.
Confirmez leurs réponses.

Dans I'histoire vraie de la Bible, nous avons appris que Dieu a choisi
Josué pour diriger les Israélites - les gens spéciaux de Dieu - a travers
le désert et dans le nouvel endroit ou ils vivraient. C'était un gros
travail pour Josué. Il envoya ses espions dans la ville de Jéricho pour
voir si elle était gardée. Dieu les a protégés et les a aidés a faire des
choses difficiles.

Chantons « Love Come Down ». Ce chant nous rappelle que Dieu nous
aime tellement qu'il nous a donné le plus grand cadeau, son Fils
Jésus. Plus tard cette semaine, vous apprendrez la chose difficile que
Jésus a faite pour nous tous.

.W Diriger tout le monde en chantant « Love Come Down ». Les

paroles de la piste sont a la page 86.




L’électroscope: Pour ou contre?

Dites: « Aujourd'hui, j'ai apporté un appareil de
haute technologie, trés sensible et fragile a
partager avec vous. Il faut faire attention.
Sortez I'électroscope. C'est ce qu'on appelle un
électroscope. Demandez:

Qu'est-ce qui vient a I'esprit quand vous
entendez le mot « électroscope » ? A votre avis,

Quelle est sa fonction?
Laissez les enfants répondre.

Un électroscope est un dispositif qui indique la
présence de charges statiques ou d'électricité.
Trés scientifique! Utilisons mon puissant
dispositif pour explorer davantage notre

Point biblique.

Maintenez la corde au milieu, de sorte que
les deux ballons se touchent.

Disons que ce ballon est vous et celui-ci est un ami. Remarquez
comment ils sont ensemble. Vous pourriez méme dire qu'ils se
soutiennent mutuellement. lls aiment étre a coté I’'un de I'autre,
comme vous étes cote a cote, épaule a épaule avec vos amis
d'équipe. lls s’encouragent.

Je savais que [nom d'un ami] était de mon cé6té quand ... Donnez aux
enfants un exemple simple de quelqu'un qui a montré qu'’il était « pour
vous » aujourd'hui a VBS.

Tournez-vous vers un fabricant dans votre équipe et parlez d'un
temps aujourd'hui a Maker Fun Factory ou quelqu'un était « pour
vous » ou de votre coté. Peut-étre qu'il a applaudi pour vous
pendant les jeux, ou vous a donné une accolade. Autorisez les
enfants a partager pendant environ une minute. Alors que les enfants
partagent, faites signe a vos aides de venir devant et de commencer a
frotter les ballons sur les morceaux de laine. Qu’ils continuent pendant
que vous parlez. lls devraient « charger » les ballons pendant environ
30 secondes.

Actionnez le Sifflet Wow. Nous nous sentons trés bien lorsque nous
savons que les gens sont pour nous. Mais parfois, les gens nous
font réfléchir ou sentir comme s’ils ne sont pas pour nous. lls
peuvent nous choisir en dernier dans une équipe, oublier de nous
inviter a une féte, dire des mots médiocres, ou refuser de nous
laisser nous asseoir avec eux a la table du déjeuner.

Soulevez la corde du milieu. (Il est important que vous la maintenez au
milieu, de sorte que les ballons peuvent se repousser de la partie la plus
ronde, plutét que sur le haut et le bas). Les ballons vont se repousser et
se déplacer. Selon la quantité d’électricité statique que vous avez
accumulée, ils peuvent se déplacer de preés de 50cm!

Parfois, les gens ne sont pas pour nous. Demandez:

Nous avons trouvé plus facile
de coller deux foulards 100%
laine a une table. Nos
bénévoles « d’ouvrier
d’usine » sont venus et ont
utilisés les deux mains pour
frotter vigoureusement
chaque ballon contre un
foulard. Cela a construit une
bonne quantité d'électricité
statique assez facilement.




Nous avons trouvé cela plus
utile si le leader agissait
comme I'image miroir des
enfants. Donc, quand vous
dites de soulever votre pied
droit, vous allez effectivement
lever votre pied gauche. Il est
plus naturel pour les enfants
de simplement copier votre
mouvement quand ils le
regardent, plutét que penser a
droite et a gauche en suivant
les instructions.

Comment nous sentons- nous lorsque quelqu'un n'est pas de
notre c6té?

Déposez I'électroscope afin que les enfants partagent leurs réponses.

Parfois, nous nous sentons confus ou frustrés ou blessés quand
les gens ne sont pas pour nous. J'ai quelques expériences
surprenantes, voire déroutantes a vous faire essayer. Dirigeants
d'équipe, vous devrez peut-étre aider les enfants a déterminer la
gauche et la droite pour cette expérience.

Démontrez quand vous expliquez l'activité suivante.

Soulevez votre pied droit du sol. (Si les enfants sont assis sur le sol,
demandez a tout le monde de se lever pour cette expérience.)
Maintenant, dessinez un cercle avec votre orteil en tournant votre
cheville vers la gauche. Pointez a votre droite. Puisque vous étes en
face des enfants, cela les aidera a faire tourner leurs orteils vers la
gauche.

Continuez a faire ce cercle, (maintenez votre main gauche) et
maintenant utilisez votre main droite pour dessiner le nombre 8
dans I'air. Vos mains et vos pieds vont bouger dans la méme
direction! Demandez:

Qu'est-il arrivé? Laissez les enfants exprimer leurs réponses.

OK, essayons une autre
expérience. Pointez vers
I'avant les deux index.
Pointez vos deux index en
I'avant, comme si vous
pointiez les enfants. Ne
bougez pas vos mains -
juste vos doigts. Utilisez
lentement les deux doigts
pour dessiner de petits
cercles, en déplacant vos
doigts a droite. Comme vous
le démontrerez, tournez vos
doigts vers la gauche. Les
enfants vous imiteront.
Maintenant, essayez d'aller
plus vite et encore plus vite.
Vos doigts commencent a se
déplacer dans des directions
opposées! Demandez:

Qu'est-il arrivé? Laissez les enfants exprimer leurs réponses.
Parlez de cette question avec votre équipe:

Pourquoi pensez-vous que, méme si hous nous efforcons
vraiment, parfois les choses ne se passent pas comme nous le
voulons?

Laissez une minute pour que les équipes en parlent, puis utilisez le
Sifflet Wow. Prenez quelques réponses.



Dans ces expériences, votre corps fonctionne réellement contre
vous. C'est vraiment, vraiment difficile - presque impossible - pour
votre corps de faire ces choses. Dans la vie, nous ne pouvons pas
toujours faire bouger les choses de la fagon que nous voulons.
Mais quand Dieu est pour vous, les choses vont exactement
comme Dieu veut qu'elles aillent. Dieu a toujours un plan.

Parfois, le plan de Dieu n’a pas de sens pour nous. Il peut étre
difficile de croire que DIEU EST POUR TOI. (Wow, Dieu!) Dieu nous
aime et a tout sous contréle. Méme quand le monde est confus ou
que les choses ne vont pas comme nous le voulons, DIEU EST
POUR TOIl. (Wow, Dieu!)

Chantons « Dieu est pour moi » pour rappeler et célébrer le fait que
Dieu, le Créateur de I'univers, est toujours de notre c6té!

.'. y Dirigez tout le monde en chantant « Dieu est pour moi ».
2 Les paroles sont en page 88.
Observations de Dieu®

Dites: Dieu nous aime tellement. Et nous pouvons voir des preuves
de Dieu dans nos vies chaque jour. Soulevez tous un bras afin que
nous puissions voir vos bracelets « Watch For God ». Maintenant,
prenez cette main et faites un monocle, c'est une lentille pour un
seul ceil. Faites une pause et démontrer comment faire un monocle.
Regardez autour de la piéce. Le monocle vous aide a vous
concentrer! Lorsque vous partirez aujourd'hui, utilisez votre
monocle pour vous aider a vous concentrer sur ce que Dieu fait
tout autour de vous. Concentrez-vous attentivement car son amour,
son pouvoir et sa créativité sont partout!

Bonjour les FTls

Dites: En parlant d’Observation de Dieu, nous avons ici quelques
fabricants spéciaux. Pointez I'endroit ou les parents et les aidants sont
assis. Bonjour, vous tous FTIs! Les fabricants et les inventeurs
utilisent des colles spéciales pour leurs inventions et leurs
créations. Les parents, les amis, les baby-sitters et les grands-
parents, vous étes la colle super spéciale qui aide les enfants a se
lier avec d'autres enfants et Dieu! Vous amenez les enfants a Maker
Fun Factory ou ils inventent, explorent et découvrent tout sur Dieu
et son amour pour nous. Merci d'étre venus et de rejoindre notre
amusement final! Dirigez les enfants en criant « Merci » a la section
VIM.

Fermer le Fun

Dites: Wow! Vous avez été des inventeurs incroyables aujourd'hui.
Merci de m'avoir aidé a découvrir que Dieu est pour moi (pointez
vous) et pour vous (pointez les enfants chaque fois que vous dites

« vous ».) et vous et vous et vous et vous! Quand DIEU EST POUR
TOI (Wow, Dieu!) il n'y a rien que vous ne puissiez faire!




Avant de dire au revoir, Porteurs, aidez vos chefs d'équipe a
ramasser les étiquettes de noms et les Amis mémoire biblique
et mettez-les tous dans votre sac d'équipe. Et, n'oubliez pas
d’emporter a la maison votre « Connect-A-Gears » de la
Station Imagination! Prévoyez au moins une bonne minute pour
ces derniers détails. Lorsque les équipes ont terminé de ramasser
les étiquettes de noms et les Amis mémoire biblique, demandez
aux chefs d'équipe de lever la main afin que vous puissiez avoir un
apercu de qui a terminé et qui a besoin de plus de temps. Les
chefs d'équipe directs doivent laisser leurs sacs d'équipe a c6té de
leur enseigne d'équipe a la fin de chaque journée.

Faites ensuite des annonces, demandez a une personne de priére
de prier et invitez les parents ou les baby-sitters a venir chercher
leurs enfants. Passez le CD Sound Wave Sing & Play Music
lorsque les parents viennent chercher leurs enfants. Remerciez
Dieu pour un premier jour génial @ Maker Fun Factory.




