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prénom :

date : Graphisme MS

Objectifs :  Reproduire de petites formes dans un espace restreint, tracer les cercles dans le bon sens.
Consigne ; |decore
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prenom : LAY
date : Dénombrement MS
Objectifs :  Construire une collection a partir d’'une autre
Consigne : | cote

o/

© cﬁlx

autant de morceaux de fromage que de souris.
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prénom :

date : Espace MS

Objectifs :  Se repérer dans un espace abstrait et en respecter les régles de
déplacement pour arriver au but.

dessine

Consigne :

diessime . . . N ,
le chemin que prendra la souris pour arriver a I’école




prénom : = e ="

date : Graphisme MS

Objectifs :  Remplir une surface avec des motifs imposés.
Consigne . | decore
3

d«e | |g robe de la souris

va vl



prénom :
date : Lecture MS

Objectifs : Repérage visuel, retrouver la bonne lettre, l'orienter correctement.
Consigne : | cole
&

© JTJ 3

les lettres pour reconstituer le mot.
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prénom : Ay

date : Explorer les grandeurs MS

Obijectifs :  Ranger par taille, comparer des tailles
Consigne : %’e‘

A

un cceur pour chaque souris en fonction de sa taille.










=, A A A . A S+ 4. S+ S+ 4. A A A A .

g% ( g8 ( g0 ( eg®( g8 g8 ( g®( Egh( sgh( g ( egb( egh( g8 eg®( age |
s ® s ® | | | | s ® s ® s ® s ® s ® s ® s ® s ® |

L3 L3 LS T

5 "'f'.f o "'f'.-i i "'f'.-i i "'f"‘i i "'f'.-i i °9
L]

Sg0( tg®( eg®( sgd( sg8( g8 ( g

b Be e we

°9 9 ( 299 ( °9 9 ( 299 ( 29 ° ( °9 9 ( 299 ( °9 9 ( 299 ( 29 ° ( 299 ( 299 ( °9 9 ( 299 ( °9 9 (

b Be e we

"'.i":( "".i":( "i.:-:( "".?':( "'.i":( "i.:-:( "".i":( "i.:-:( "".i":( "'.i":( "".?':( "".i":( *@%( "@%( r*@%l

P [ e@®( eg®|




Place aufant de fromage que de souris, autant de souris que de fromage ef des souris
ef des fromages & cété des chiffres
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prénom :

date :

Temps MS

Obijectifs :  Se souvenir de I'histoire, observer les images pour prendre des indices, les replacer dans I'ordre pour
24 = 7

petites souris
w2 Pécole

reconstituer le déroulement, en se référant éventuellement au référentiel commun.

Consigne : %“e

fﬁ[&l!

les images de I'histoire dans |'ordre

Les vacances sont finies.
Il faut ranger les jouets.

Maman souris offre a chaque
petite souris un coeur en
feutrine rouge pour leur

donnait du courage.

Le lendemain, Maman souris
emmeéne toutes ses souris a
I'école.

Et quand maman souris rentre
toute seule a la maison elle
serre tres fort son coeur de

feutrine rouge.







