oL@T@ DES ALPHAS

Fliquelle peur la pechalie de jeu

aL@‘r@ DES ALPHAS

Insleuclions
Otjctis:

* Connaitre les ditferentes graphies dune méme lettre

'ﬁégﬂ& du}w :

Le joveur chaisit une planche de jeux. Sur chaque case, il doit disposer les étiquettes « leftres » selon la
graphie choisie e marquée en titre de la planche (alphas, majuscules, minuscules, seript)

Poun Cimpneadion du jew et ba prépanation dwjew :
Imprimer les planches et les étiquettes normalement. Constituer des pochettes ov coexistent déja la
planche avec les éfiquettes correspondantes.

A quel moment [aine ce jeu ?
Des la GS
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On utilise les lettres aimantées













On utilise les cartes alphas ou les
alphas aimantés
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