LA course DS RoBOTS

Fliquelle peur la pechelie de jeu

LA course dES ROBOTS

=

Insleuclions
Otjts

% Encadrer a la dizaine, a la centaine, au millier
'ﬁégﬂ& dw}eu, :
Le but du jev est de faire avancer son robot:
Chaque joueur choisit un robat. Chaque joveur posséde aussi une Fiche réponse.

Le premier joueur pioche une carte, écrit sur sa fiche réponse Pencadrement demandg et verifie la
réponse. Sl a juste, il avance dune case sur le plateau. Sinon, | reste ou il est Le but est detre le
premier a arviver sur la case « arrivée »

Poun Cimpnession dujew et la, prépanation dwjew :
Imprimer cartes en recto/verso. Imprimer le plateau de jev et les fiches réponse normalement.

Imprimer les personnages robots normalement. Mettre a disposition 4 pions pour avancer sur le

plateav.

Q quel moment [aine ce jew ?
Des le CE2






Encadre | Encadre | Encadre | Encadre | Encadre | Encadre
ala ala ala ala ala ala
dizaine dizaine dizaine dizaine dizaine dizaine
8042 5547 /710l 445 5137 805
Encadre | Encadre | Encadre | Encadre | Encadre | Encadre
ala ala ala ala ala ala
dizaine dizaine dizaine dizaine dizaine dizaine
7158 2167 4283 5006l 3137 5559
Encadre | Encadre | Encadre | Encadre | Encadre | Encadre
ala ala ala ala ala ala
dizaine dizaine dizaine dizaine dizaine dizaine
455 6577 Ha47 171 6458 /7573
Encadre | Encadre | Encadre | Encadre | Encadre | Encadre
ala ala ala ala ala ala
dizaine dizaine dizaine dizaine dizaine dizaine
4648 8457 as544 3746 8342 616
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Encadre a
la centdine
d268

Encadre a
la centadine
aq4d8
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1639
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3580

Encadre d
la centaine
2347

Encadre d
la centaine
3138

Encadre d
la centaine
235

Encadre d
la centaine
6876

Encadre d
la centaine
/3049

Encadre d
la centaine
2597

Encadre a
la centdine
2243

Encadre a
la centadine
8534
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3924
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7140
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556l







Encadre | Encadre | Encadre | Encadre | Encadre | Encadre
au millier | au millier | au millier | au milier | au millier | au millier
H0I9 a198 4478 2649 538l 1980
Encadre | Encadre | Encadre | Encadre | Encadre | Encadre
au millier | au millier | au millier | au milier | au millier | au millier
8ld8 440l 2808 diio 3564 2417
Encadre | Encadre | Encadre | Encadre | Encadre | Encadre
au millier | au millier | au millier | au milier | au milier | au milier
3189 /526 1778 1263 1323 834
Encadre | Encadre | Encadre | Encadre | Encadre | Encadre
au millier | au millier | au millier | au milier | au millier | au millier
/568 /16 a4H69 34l H715 o4
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