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Estimer -Comparer
Classer — Comprendre
I'écriture de 11 a 20

11-20.

Associer valeurs et
quantités. Nombres pairs
et impairs.

S'orienter, comprendre la
succession des nombres,
leurs relations, ordonner.
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Construire la numération
11-20.
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S'orienter, comprendre la
succession des nombres,
leurs relations, ordonner.

Construire la numération
de position
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Lire les nombres de 0 a
20

Lire les nombres de 0 a
20




Mesurer le temps
v La journée

Se repérer sur la
journée. Frise 0-24 h.
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Se repérer das le
temps.Semaine - mois.
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Construire le sens de Calculer des additions
l'addition- manipuler simples.
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Poser un cadre additif en
situation probleme

Coder une situation
probléme.
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Calculer des soustraction
simples. Matériel concret
autorise.

Utiliser des moyens de
mesures de longueurs.
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Manipulation libre.
Comprendre 'usage
de la balance.
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Reproduire des formes.
S'orienter dans I'espace.
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Les solides (*)
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Manipuler les solides.
Manipulation libre.
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Utiliser le calque.
Reproduire des figures.
Comparer des figures.

Tracer a la regle

Tracer des traits a la
regle. Construire,
reproduire des figures.
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Reproduire des formes.
S'orienter dans I'espace.




