




Règle du jeu 

Préparation: sur un dé mettre des pastilles de     

couleur: jaune, bleue, verte, violette, noire et blanche.  

Jeu: Chaque joueur se positionne sur la case départ. 

Le plus jeune lance le dé. S’il tombe sur le jaune, 

bleu, violet ou rouge, il déplace son pion sur la case 

la plus proche de cette couleur. Il répond alors à une 

question de la couleur de la case. 

S’il répond bien: il a le droit de rester là. 

S’il se trompe: il retourne à la case où il était avant.  

Si le joueur tombe sur la pastille blanche il avance 

jusqu’à la prochaine case de la même couleur que 

celle sur laquelle il est. 

S’il tombe sur le noir, il recule jusqu’à la case     

précédente de la même couleur que celle sur laquelle 

il est.  

Le premier qui arrive au bout de la piste a gagné. 

 


