PS Domaine : se repérer dans 1’espace
MS Compétences : suivre un chemin... se déplacer sur un labyrinthe

Prénom : Date :

Consigne : trace le chemin que Laura doit prendre pour retrouver sa
voiture. (Avant de tracer au crayon, poser des graines ou des petits
bouts de bois repérer le bon chemin)
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PS Domaine : se repérer dans 1’espace

Compétences : suivre un chemin... se déplacer sur un labyrinthe
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Aide Edouard a trouver le chemin de ['école.
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Aide le chevalier a regagner le chirean




Aide le petit garcon a retrouver son vélo




