P CLAIS ANIVIAL

CO”nai{re |eS animaux en ang|ais I:] FlaShcardS
E?}:’:zﬁi‘e o Chan{: rela{j{ aux |:| FlaShcards X6 en 10 Par Page

|:| BFOWH Bear, Dear ZOO Happ?/, Ca‘t

Ecou{;er e{; comprendre des oeuvres and MOUSCZ |earn {_'he animals

anglaises: a")ums, dessins animés
g

Jouer a des jeux en an |ais ]eux VPI
[] J g []
D ]eu de |bie animaux

[ Videos

SEANCES DE 45 MINUTES




v Cennaitwe la. chansor des onimawx
ticole 0860
n anglois et lo. stwctwe grammd- '
v Jouen & des jewx en angQO«w

cige : What s 9 Tt a..
v Connaitre les cowlewns @

= Phase ]. : Rebrassage des achiS -> 2 minU{',GS
Collectivement, les eleves comptent jusqua 10 en anglais
= Phase 2 : QPPrenJLissage dU Vocal)u|aire 9 ].5 minUJEGS

Ces dleves apprennent 4 mots de vocabulaire : cat, dog, raldiit, fish ; a partir de

la chanson :

| have a pet. It (s a cat. And it
8ays € maou macu, miacu, Macu,
miaou, miacu, macu >.

I re # mi do, do s do re, re do # re sot fa # 5ol fa mi re do

Puis, on utilise les flashcards pour continuer de memoriser le vocabulaire : On
introduit la structure grammaticale : « What s it? It's a .

» Phase 3: Jeu nteractif = 15 minutes

Jeu de Kim sur le VP! : On introduit da structure grammaticale : « What (s the

missing animal ? »
On peut jouer sans le \/PI, avec les flashcards affichees au taldleau.

m Phase li: la grande chaine = 15 minutes

Les eeves sont en ronde. s doivent faire fa plus grande chaine de bonnes
reponses. La PE presente successivement les flashcards aux deves et ils doivent

indiquer < Is a ... ». Les eleves doivent étre rapides et on exigera le calme alssolu
PoUr Ce jeu.



SEANCE 2.5 495 MINUTES

v Connaitre la choneon des ammawx
ot lo stwctune %mmmo,@,-coge Qbb0CILL : |
ndng dos histoines en anglois

What i it 2 Tts..
v Connoitne tes coulewns en onglais

V' Jounn o des joun en anglols et eomPre
" Phase 1 Rebrassage des aceuis 2 2 minutes
Collectivement, les eleves rappellent les differentes sortes de « bonjour »

" Phase 2 Apprentissage du vocabulaire = 15 minutes
Les eleves apprennent 3 mots de vocalulaire : bird, mouse, turtle ; a partir de la

chansen :

| have a pet. It (s a cat. And it
8aysS € maou macu, miacu, Macu,
miaou, macu, Macu >.

N re # mi do, do s do re, re do # re s fa # 5ol fa mi re do

On reprendra ausst les mots de la seance 1.

Puis, on utilise les flashcards pour continuer de memoriser le vocabulaire : On
tntroduit {a structure grammaticale : « What is 7 Its a ..

" Phase 3 - Jeu interactif 2 15 minutes
Jeu de Kim sur fe VP! : On introduit da structure grammaticale : « What (s the

missing animal 7 »

On peut aussi jouer sans VP, avec uniquement les flashcards.

" Dhase 4 - Littérature anglaise = 15 minutes

Lecture de Lalbum (au choix) : Brown Bear, what do gou see ? / Cat and
Mouse : meet the animals / Dear Happy Zoo



SEANCE 3 495 MINUTES

v Connaitre la choneon des ammawx
ot lo. stwcture gmmﬁcoge 0.650C1L2 : |
e das histoings en anglais

What s it 2 Tts..

v Connaitre les coulewns en anglois
v Jouen & des jeux en anglois et compr

" Phase 1- Rebrassage des aczuis 2 2 minutes

Collectivement, les deves chantent la chanson des couleurs (les flashcards sont
affichees au taldeau)

" Phase 2 - Aprentissage du vocabulaire = 15 minutes

Les eleves apprennent 3 mots de vocalulaire : horse, ferret, quinea pig ; & partir
de {a chanson :
| have a pet. It (s a cat. And it

8aysS € maou macu, miacu, Macu,
miaou, miacu, macu >.

NI re # mi do, do s do re, re do # re sot fa # ol fa mi re do

On reprendra ausst les mots des seances 1 et 2

Puis, on utilise les flashcards pour continuer de memoriser le vocabulaire : On
tntroduit {a structure grammaticale : « What is ¢ 7 Its a ..

" Dhase 3 - Jeu interactif = 15 minutes

Jeu de Kim sur fe VP! : On introduit la structure grammaticale : « What (s the
missing animals ? »

" Phase 4 En groure 2 15 minutes

Les deves sont par groupe de Y. s disposent chacun des flashcards tmprimees
en 10 par page (et decoupees). Chacun leur tour, ds s'interrogent : « What (s
it ? ». Les trois autres eleves repondent, puis Lun deux prend Le relai pour la
question suivante.



SEANCE 4 o 495 MINUTES

v’ Connaitre lov chanson des coulewns
ot lo stwcture gmmmaﬁmﬂz assecide : W

v JGU.M 0. des éewx, en OJ‘%QO‘Lé

e Q Tts...
hat is this colowr
v Connoitne tes coulewns en onglais

" Phase 1- Rebrassage des aczuis 2 2 minutes

Collectivement, les eleves chantent la chanson des couleurs (les flashcards sont
affichees au taldeau)

" Dhase 2 - Révision du vocabuldire = 15 minutes

Les dleves revisent toutes les couleurs en utilisant a chanson : la PE fait defiler
les Ylashcards en méme temps.

Puis, on utilise les fashcards pour utiliser o structure grammaticale : What (s
this colour 7 If's .

On commencera (ci Levaluation orale.

" Dhase 3 Les codes secrets @ 15 minutes

La PE aligne les flashcards au taldeau et les numercte. Puis, elle (ou un deve)
vient enoncer le nem des animaux dans fe deserdre. Les eleves doivent inscrire le
numere de Lanimal sur leur ardoise. Au bout de 5 animaux enonces, les eleves

mentrent le « code > trouve.

" Dhase 3 - Vidéo 2 15 minutes

La PE propose aux eleves les 2 videos sur les animaux. Les videos peuvent étre
passees deux fois chacune. Les eleves peuvent essayer de repeter les mots
pendant La diffusion de la video. Ceci permet de familiariser les eleves avec les
sonorites anglaises.



v’ Connaitre lov chanson des animawx
lais et lo stucture gmmmaﬁmﬁe ObOOCILL

v JGU.M 0. des 3eu/x, en arLgQO«'w

What s it 2 Tts..
v’ Connoitre les coulowrs et 0113

" Phase 1- Révision du vocabulaire = 15 minutes

Les dleves revisent toutes les couleurs en utilisant a chanson : la PE fait defiler
les flashcards en méme temps.

Puts, on utilise les flashcards pour utiliser la structure grammaticale : What (s
it?Its ..

On poursuivra. ici Levaluation orale.

" Dhase 2 - Jeu de 'oie ™ 15 minutes

Les deves sont par groupes de 6. Is jouent & un jeu de Loie sur les animaux.
La PE passe dans les groupes pour verifier que tout le monde utilise fien le
vecabulaire des animaux. Pour avancer dans le jeu, i faut nommer Lanimal sur
lequel on tombe. Sinon, on repart sur sa case de depart.

" Phase 3 - Trace écrite 2 15 minutes

Les eleves regoivent la trace ecrite. On da commente puis on {a range dans le
classeur

S reste du temps dans La seance, on pourra proposer aux eleves de refaire un
jeu qu'ls ont apprecie.



" Phase 1- Révision du vocabulaire = 15 minutes

Les dleves revisent toutes les couleurs en utilisant a chanson : la PE fait defiler
les flashcards en méme temps.

Puts, on utilise les flashcards pour utiliser la structure grammaticale : What (s
it? Its ..

On poursuivra ici Levaluation orale.

" Phase 2 - Jeu de 'oie 2 15 minutes

Les eleves sont par groupes de 6. lls jouent & un jeu de L'ole sur les animaux.
La PE passe dans les groupes pour verifier que tout le monde utilise fien le
vocaliulaire des animaux. Pour avancer dans le jeu, & faut nommer Lanimal sur
lequel on tombre. Sinon, on repart sur sa case de depart.

" Phase 3 - Evaluation = 15 minutes

Les deves realisent Levaluation ecrite.




