Découverte du monde

Ce repérer dans lespace et dans le temps.

Représentations simples de Pespace familier

v Reconnaitre un lieu familier (école, lieux d’habitation, trajet ¢cole/maison) a Par’cir de supports variés
(Photographies sous différents angles et Points de vue, P]ans).
v filaborcr des rePrésentations simples de I'cspacc familier (la classe, Pécole, la Piscine...) par des maquettes, des
P]ans.
v Se repérer, se cléP]acer dans Pécole et son environnement Proclﬂe en utilisant des rePréscntations simp]es
(Plﬂotographies, maqucttes, PIans).
ﬁﬂducation Phgsique et sPor’civc - Activités d’orientation

omparaison avec d’autres milieux et espaces plus lointains
p paces p
v Décrire et comparer un centre ville avec un quar’cier Périphérique etun vi”age ; comparer espaces urbain et rural.

Formes usuelles de représentation de l’cspacc

v Deécouvrir et utiliser différentes formes de représentation (Plﬂotographies, maquettes, PIans).
v Nommer et décrire simP]ement les différents espaces rePrésentés.
v |dentifierla légende d'un Plan, en tirer quclques informations.

Repéres tcmporels

v RePéres Proches
-~ Représenter l’alternancejour/nuit.
-5Se repérer dans unejournée d’¢cole, dans la semaine.
- Situer la date du_jour dans la semaine, le mois, la saison.
- Situer Plusicurs dates dans le mois.
v Repéres Plus é]oignés dans le temps
~ Savoir que les générations se succedent.
- | ire ou construire un arbre généalogique.
- Construire une frise chrono]ogiquc sur deux ou trois générations et Placer quelques événements personnels
(haissances des enfants, des parents, Premiére scolarisation...).
v (tlisation d’outils de repérage et de mesure du temps
- Savoir utiliser un calendrier de la semaine, du mois.
- Verifier, compléter I’emploi du temps de Iajournée.
- (tiliser un sablier pour ¢valuer une durée.
~ Lire Pheure sur une l'lorloge a a}q:ichage cligital pour rcPércr des événements de ]a_journée.

Evo]ution des modes de vie

v Comparer les objets de la vie ciuoticlierme a I’époque de ses grands—Parents et aujourcl’hui.

Dé ir le e qu vivant

| es caractéristiques du vivant

v Découvrir ce qui caractérise le vivant (naitre, se nourrir, granclir, se reProc{uire, mourir) :

- pour quelciues animaux



- pour quelques végétaux.
v |dentifierles régimes alimentaires de quelqucs animaux.
v Prendre conscience des besoins vitaux de quc|ques végétaux.
v Observerle déve]oppement de que!ques végétaux, de la graine au fruit a travers la Pratique de Plantations.

|nteractions entre les &tres vivants et leur environnement

v A Partir dun milieu Proche (courde I’école,jarclin, foret, mare...) :
- identifier ciuelques étres vivants qui le Peup]ent;

- observer quelciues relations alimentaires entre étres vivants.

Kcspcct de Penvironnement

v Savoir que respecter les étres vivants passc par le respect de Penvironnement dans |equc| ils vivent.

Dé ir le e de | tiere et des objets.

Solides et liquides
v Manipu]er des solides et des quuic{es et repérer ce qui permet de les distinguer.

(Changements d’états de la matiere

v Observerla fusion et la solidification de Peau.
v Savoir que Peau, sous forme quuidc et sous forme de glace, est une méme substance.
v tiliser des thermometres pour mesurer la température de Peau Placée dans diverses conditions.

Maquettes élémentaires et circuits électriques simples

v Utiliser quelques objc’cs ’cecl’miques simples (une manche a air, un mobile suspenclu, une Iampe de Pochc..) et
identifier leur fonction.
v' Reéaliser une maquette ou un circuit électrique permettant d’assurer des fonctions simPIes (trouver la direction

du vent, équi]ibrer deux objets suspenclus, éclairer).

Pegles d'nugiene et de sécurité personnelle et collective

v |nstruction civique et morale - |~ ducation a la santé - [~ ducation a la sécurité



