
LOGIQUE: colorier en 
respectant un code

Consigne: Colle les plumes sur la coiffe 
indienne.





Explorer les formes 
géométriques: reconnaissance

Consigne: Colorie selon la forme.



Graphisme décoratif

Consigne: Fini la décoration des carquois.



Consigne: Colorie de la bonne couleur selon la 
forme.

Explorer les formes 
géométriques: reconnaissance



LANGAGE ECRIT: tracer des 
motifs graphiques pur entrer 

dans l’écriture

Consigne: Trace les ronds de fumée qui 
s’échappent du calumet



Explorer le monde: se 
repérer dans l’espace

Consigne: Colorie les chevaux qui peuvent 
s’enfuir



MAI



MAI



Explorer le monde: se 
repérer dans l’espace

Consigne: Aide la petite indienne a rejoindre 
sa maison



Explorer le monde: se 
repérer dans l’espace

Consigne: Aide le petit indien a retrouvé son 
cheval



Consolider sa connaissance 
des nombres: comparer des 

collections

Consigne: Colorie là où il y a le plus d’objets



Graphisme décoratif

Consigne: Termine la décoration du tipi



Graphisme décoratif

Consigne: Termine la décoration du tipi



Explorer le monde: se 
repérer dans l’espace: à 

l’intérieur de 

Consigne: Décore la robe de gommettes



Explorer les formes: 
reconnaissance

Consigne: Colle les gommettes selon la forme



Explorer les suites logiques: 
poursuivre un algorithme

Consigne: termine la décoration du tapis



LANGAGE ECRIT: tarcer des 
motifs graphiques amenant à 

l’écriture

Consigne: Trace une échelle pour chaque 
indien qui monte jusqu’au ciel.



Explorer le monde: se 
repérer dans l’espace droite, 

gauche

Consigne: Colorie les bisons selon leur 
orientation



Consigne: Trace un soleil au dessus de chaque 
nuage

LANGAGE ECRIT: tarcer des 
motifs graphiques amenant à 

l’écriture


