3CcHdSu gcodou | Hcodoeu
3c8dHu ocHd/u | 6C2dlU
2CcHdou 4c3d2u | lcHdSu
2Cc3d8U Hcldlu ocld3u




32

o/

23

3H

345

384

215

238




2cHdoeu 3cdd+Hu | 2cddHu
3co5dlu 2cedHu | 3cHd5U
00 +6 300+40+8 | 300 +20 +9

300+60+6 300 +10 +5 300 +9




20 485 68 246

1 3 4 [
345 H5 299 35
1 3 Z 5
329 35 322 06
1 3 4 5
309 375 303 366




00 +30 +2 OO +50+/ | 100+60 +3
00 +10 +4 200+20+1 | 200+30 +2
200 +50 +H 200+ /70+41200+80+6
200+d0 +5 00 + 3 00 +4




63 25 M3 32

1 3 4 [
232 o3 82 H

1 3 Z 5
286 26 26 254

1 3 4 5
o 200 244 205

1 3 4 S







52

2

295

342

HO

92

24

336

2=

264







215

246

S

29

36

33|




L €S HEROS GRELS
L=C» M > QRCLY
OW:

v' Mattriser la décomposition des nombres apreés 100

Régle de,eu, :
Chague éleve a une carte « heros grec » Atour de role, les éleves Tirent une carte, indiquent la réponse. Sielle est correcte, ils entourent

avfant dattribut des héros quindiqué sur la carte

Pour Cimpreasion dujew :

Imprimer les pages en recto—verso pour 3 ou 1 éleves.

A quel moment [aine ce jeu ?

Lors de Petude des nombres apres 100
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