
Prénom :

Consigne : Colle une gommette dans

Compétence visée (programmes
repérer dans l’espace d’une page

Date :

dans chaque case de la galette.

2015) : Se
.   

Christall’Ecole



Prénom :

Consigne : Colorie la galette et la
ton choix.

Compétences visées (programmes
Colorier dans un espace délimité
correctement l’outil scripteur.

Date :

la couronne avec les couleurs de

(programmes 2015) :
délimité / Tenir   

Christall’Ecole



Prénom :

Consigne : Termine les décorations
graphismes.

Compétence visée (programmes
Reproduire des graphismes simples
horizontales et verticales, ronds,
respectant une couleur donnée.

Date :

décorations de la galette en continuant les

(programmes 2015) :
simples (lignes

ronds, points) en   

Christall’Ecole



Prénom :

Consigne : Colorie les couronnes selon

Compétence visée (programmes
Reproduire un algorithme.

Date :

selon le modèle :

(programmes 2015) :

  

Christall’Ecole

Document tiré du site 
http://fiches-
activites.org/Algorithme-
Couronne.html et remis en page



Prénom :

Consigne : Colorie le nombre d’objets
gauche.

Compétence visée (programmes
Reconnaître l’écriture chiffrée de
Dénombrer de 10 à 15.

12

1010

15

13

11

14

10

Date :

d’objets indiqué dans la case de

(programmes 2015) :
de 10 à 15.   

Christall’Ecole



Prénom :

Consigne : Colle les étiquettes au

Compétence visée (programmes
repérer sur un quadrillage.

Date :

même endroit que sur le modèle.

2015) : Se

  

Christall’Ecole



Cartes à découperà découper

Christall’Ecole




