De la carte au schéma en géographie
Carte : document scientifique qui permet de repérer et localiser rigoureusement des lieux, de représenter des tracés et des « objets ». La carte possède un langage propre : signes, couleurs, règles cartographiques. Elle a un titre, une échelle numérique.
Croquis : c’est un moyen de localiser, de matérialiser, de hiérarchiser et de mettre en relation des phénomènes géographiques afin de mieux comprendre l’organisation de l’espace. Il est plus simplifier que la carte, mais dispose d’informations sélectionnées et hiérarchisées dans une légende organisée.
Schéma : c’est un document plus simplifié encore que le croquis. Il peut être réduit à des formes géométriques simples. Il cherche à mettre en évidence des structures, des dynamiques majeures, des faits géographiques essentiels. Il possède un titre, une légende, mais pas d’échelle numérique.

1) Le travail préparatoire

Définir le thème central du sujet

Sélectionner les informations à faire figurer
Réaliser une 1e fois le schéma au brouillon
2) Ce qu’il faut faire
Étape 1 : simplifier les contours de la carte
· Épurer les contours en optant pour des formes géométriques facilement mémorisables

· Veiller à conserver le profil général d’origine de l’espace concerné

Étape 2 : élaborer la légende
· Lister quelques grands axes

· Ne conserver que les informations les plus importantes et les ordonner : le schéma doit dire l’essentiel
· Organiser les différents items en prenant soin de donner un titre pertinent et qui fasse sens au regard des différentes parties de la légende

· La légende doit être placée à coté ou au dessous du schéma, jamais derrière. Elle doit être lisible en même temps que le schéma. Elle doit être ordonnée et être présentée en 2-3 parties.
Étape 3 : réaliser le schéma de manière lisible et soignée
· Le schéma doit être clair

· Il faut utiliser le langage cartographique

· Il doit posséder un titre, une légende, une nomenclature…
· Veiller au soin et à la propreté : sinon la carte est illisible

· Il faut que les informations apparaissent clairement : feutres fins pour les noms et les lignes, crayons de couleur pour les surfaces. (jamais de feutres pour les surfaces ni de rouge qui est réservé au correcteur)

3) Des figurés

· Il s’agit de choisir le langage cartographique et de l’adapter au contenu du croquis : 

· les figurés de surface (couleurs) : leur choix est la base de la carte

· les figurés ponctuels : localisation

· les figurés linéaires : axes, les interfaces et les aires d’influence

· les flèches : flux

· On n’utilise pas de figurés qui surchargent la carte

· On n’écrit pas directement l’information (voitures, usines). Attention à ne pas utiliser des figurés-symboles (palmier, avion etc.)

4) Ce qu’il ne faut pas faire
-   Oublier de répondre à la question, ou répondre à une autre question que celle qui est posée.
-   Surcharger le schéma
-   Relire machinalement, sans attention... ou ne pas relire du tout !

-   Négliger le soin, la propreté et l’orthographe.[image: image1.png]



