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Programmation &S

Classe de GS 2017/18

<X] : DIAGONALE <X]: VERS LES MATHS

Comnstruire les lers outils pour structurer sa pensée

Période 1 | Période 2 fPériode 3 Période 4 Période §

vcomparer of ranger | vReproduire un vreproduire um

des obyets selon (eur assemblage de assemblage de

Explorer
des formes,
des

taille <1 solides <

Formes ]

grahdeurs vReconnaltre, classer vReconnaitre quelques vcomparer ef ranger
of nommer des formes | solides (cube, des obyets selon (eur
simples<] pyramide, boule masse
cylindre)
vMémoriser la suite vrésoudre des vassocier (e nom des
des nombres jusqu a 5 | problemes de nombres connus avec
. quantities<] leur écriture chiffrée,
Découvrir

la constellation, les

les nombres
et Lleurs vreconnaltre des
utilisations petites quantités |

doigts <]
vdénombrer une

quantits Jusqu'a 10 <1




vlire of écrire les vlire of écrire les

nombres de 1 a F< nombres de 7 a 10

Xl
vExprimer le résultat

_ vComparer des
d'une comparaison avec

quantitss <l
autant que, plus que,

motns que <X

vchercher toutes [es vrésoudre [es

Explorer solutions a um problemes a [aide
des suites Probléme < 4 un dessin<
organisées

vProbléemes : recherche vRaéaliser des tableaux

de compléments a double enfrées, <1

vComprendre le
Fonctionnement du

tableau a double

entrée, 1




