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Ceintures de géométrie 

MATHÉMATIQUES 
 

Cycle 2 
 

Géométrie 
Les élèves enrichissent leurs connaissances en matière d’orientation et de repérage. Ils apprennent à reconnaître et à décrire des figures planes  
et des solides. Ils utilisent des instruments et des techniques pour reproduire ou tracer des figures planes. Ils utilisent un vocabulaire spécifique. 
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Géométrie 
Les situations proposées tiennent compte des savoirs et savoir-faire des élèves de cycle 2.  L'utilisation de gabarits semble particulièrement  
adaptée au cycle 2. Ils sont utilisés par les élèves pour repérer ou tracer un angle droit, leur donnant ainsi l'occasion d'utiliser un outil  
de validation de leur observation. 
Dans tous les cas, les différents apprentissages réalisés dans ce domaine doivent permettre aux élèves un travail systématique sur le langage  
et la structuration de l'espace. 
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Cycle 3 

 

Géométrie 
L’objectif principal de l’enseignement de la géométrie du CE2 au CM2 est de permettre aux élèves de passer progressivement                       
d’une reconnaissance perceptive des objets à une étude fondée sur le recours aux instruments de tracé et de mesure.  
 
Les relations et propriétés géométriques : alignement, perpendicularité, parallélisme, égalité de longueurs, symétrie axiale,  
milieu d’un segment. 
 
L’utilisation d’instruments et de techniques : règle, équerre, compas, calque, papier quadrillé, papier pointé, pliage. 
 
Les figures planes : le carré, le rectangle, le losange, le parallélogramme, le triangle et ses cas particuliers, le cercle :  
- description, reproduction, construction ;  
- vocabulaire spécifique relatif à ces figures : côté, sommet, angle, diagonale, axe de symétrie, centre, rayon, diamètre ;  
- agrandissement et réduction de figures planes, en lien avec la proportionnalité. 
 
Les solides usuels : cube, pavé droit, cylindre, prismes droits, pyramide. 
- reconnaissance de ces solides et étude de quelques patrons ;  
- vocabulaire spécifique relatif à ces solides : sommet, arête, face. 
 
Les problèmes de reproduction ou de construction de configurations géométriques diverses mobilisent la connaissance des figures usuelles.  
Ils sont l’occasion d’utiliser à bon escient le vocabulaire spécifique et les démarches de mesurage et de tracé.  
 

B.O.E.N. Hors Série n°3 - 19 juin 2008 - p.23 
Horaires et programmes d’enseignement de l’école primaire 

 
Géométrie 
Dans le plan : la construction de la hauteur d'un triangle et la reproduction d'un triangle sont simplement abordées en CM2 ; elles sont étudiées 
au collège. 
Dans l'espace : le travail sur des patrons de solides se limite à la classe de CM2 et consiste à associer un patron au solide correspondant              
ou à compléter des patrons de cube ou de pavé droit. 
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Compétences requises 

 

 Situer un objet et utiliser le vocabulaire permettant de définir des positions. 
 Reconnaître et nommer un carré, un rectangle, un triangle. 

 Percevoir l’alignement de points. 
 Repérer les cases d’un quadrillage. 

 

 Percevoir l’égalité de longueurs. 
 Reproduire des figures géométriques simples à la règle, sur quadrillage. 
 Décrire un carré, un rectangle. 

 Repérer les nœuds d’un quadrillage. 

 

 Percevoir et reconnaître les angles droits. 
 Tracer un angle droit avec une équerre. 
 Décrire et reproduire sur papier quadrillé un triangle rectangle. 

 Terminer le tracé d’un carré, d’un rectangle dont 2 côtés sont déjà tracés. 
 

 

 Connaître le vocabulaire côté, sommet, angle, angle droit, droite, segment.. 
 Tracer un carré, un rectangle, un triangle rectangle (papier uni, règle et équerre). 
 Percevoir et reconnaître les axes de symétrie. 

 Reconnaître le cube, le pavé droit. 

 
 Reconnaître, décrire et nommer le carré, le rectangle, le triangle rectangle, le losange et les polygones. 
 Tracer le carré, le rectangle, le triangle rectangle et le losange (papier uni, règle et équerre). 

 Vérifier la nature d’une figure plane en utilisant la règle graduée et l’équerre. 

 

 Reproduire un carré, un rectangle, un triangle rectangle, un losange (papier uni, règle, équerre). 
 Reconnaître qu’une figure a un ou plusieurs axes de symétrie (pliage ou papier calque). 
 Connaître le vocabulaire face, arête, sommet. 
 Décrire et nommer un cube, un pavé droit. 
 Compléter la figure symétrique (axiale) d’une figure sur papier quadrillé. 

 

 Construire un carré ou un rectangle de dimensions données sur du papier uni. 
 Connaitre le vocabulaire rayon, diamètre, centre. 
 Construire un cercle avec un compas. 

 Tracer sur papier quadrillé la figure symétrique d’une figure donnée par rapport à une droite donnée. 
 Tracer avec soin des trait fins et précis, être soigneux dans les travaux de géométrie. 
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