
LA COURSE AUX NAINS 
Niveau : GS 

 

Domaine : Acquérir les premiers outils mathématiques. 

 

Objectif : Connaître les différentes représentations des nombres de 1 à 7.  

 

Matériel : Le plateau de jeu à assembler et à plastifier, un dé, un pion par 

joueur, une planche de jeu par joueur et des jetons. 

 

Déroulement :  

• Les élèves démarrent sur la case départ.  

• Ils lancent le dé chacun leur tour, puis avancent leur pion en fonction du 

nombre obtenu.  

• Ils doivent placer sur leur planche un jeton sur la quantité sur laquelle ils 

sont tombées.  

• Le but  est de tomber sur les 7 quantités différentes. 

• Si l’élève tombe sur un nain, il place un jeton sur la quantité de son choix.  

• S’il tombe sur une pomme, il doit retirer un jeton.  

• Le premier à avoir placer ses 7 jetons a gagné ! 
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