Programmation 2015
Période 2
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Construire les premiers outils pour \({
structurer sa penseée
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D é C O uvri r le S ‘ Ranger et compléter une suite de nombres de 1 a 6
n O mb re S et 1 e u rS \. Ajouter, retirer des quantité
utilisations '

‘ Se repérer sur une piste d’'un jeu mathématique (jeu de Lego)
l

‘ Réaliser des collectionsde 1 a 7

‘ Comparer des collections d’objets avec des procédures numériques ou non numériques \\\ -
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Identifier le triangle
() Explorer des formes,

Reproduire en volume une construction a partie d’'un modele ‘ deS Suites d es
| ) » V4
}// Reproduire un modele a partir d'un papier calque . grandeurs Organlsees
— )
( Réaliser différents types de puzzles (de couvertures, de pieces plus nombreuses) .

Comparer des grandeurs ‘
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