
Construire les premiers outils pour structurer sa pensée.
Découvrir les nombres et leur utilisation, stabiliser la connaissance des petits 
nombres. (1 à 5)

Consigne : Complète chaque nid avec des poussins et des canetons afin qu’il n’y ait pas plus ni moins 
de 5 oiseaux et que les nids soient tous différents.
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Construire les premiers outils pour structurer sa pensée.
Réaliser une distribution.
Résoudre un problème de partage en tenant compte des 
contraintes
Consigne : Distribue équitablement les grains de blé entre les 
animaux : 12 grains, 16 grains……
Colle le ou les grains en trop tout en bas de la page.

MS





Construire les premiers outils pour structurer sa pensée.
Découvrir les nombres et leur utilisation, stabiliser la connaissance des petits 
nombres. (1 à 5)

Consigne : Compte les œufs dans chaque nid et écris le chiffre demandé.
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Construire les premiers outils pour structurer sa pensée

Consigne : reproduis l’algorithme demandé.
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A photocopier format A3



Explorer des formes, des grandeurs, des suites 
organisées
Reproduire un assemblage;
Consigne : Remplis le poulailler comme le modèle. 
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Explorer le monde     : se repérer dans l'espace  
Comprendre l'organisation d'un tableau à 2 entrées
Consigne : Range les images dans les cases du tableau
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Construire les premiers outils pour structurer sa pensée     : les formes  
Reproduire fidèlement les poissons.
Consigne : Découpe puis colle les différents morceaux comme le modèle.
(formatA3)
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Explorer le monde     : se repérer dans l'espace  
Sudoku
Consigne : Recherche les images manquantes, sur chaque ligne, chaque colonne et chaque bloc. ( à découper et 
plastifier)
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Explorer le monde

Se repérer dans l'espace

consigne : Aide le petit caneton à visiter ses amis avant de retrouver sa maman, en évitant les 
obstacles.

MS



Explorer le monde

Se repérer dans l'espace

consigne : Aide le petit caneton à visiter ses amis avant de retrouver sa maman, en évitant les 
obstacles.

MS


