PROGRESSION MATHEMATIQUES – CYCLE 2 – CE1 – Période 4 – Morgane Nadia


	MATHS
	Objectifs de fin de cycle 2
	compétences
	Période 4 : unités 10 à 12

	Sous-domaines
	
	
	Contenu
	Principaux apprentissages
	activités

	Nombres
	Ecrire, nommer, comparer, ranger les nombres entiers naturels inférieurs à 1000.


	Connaître (savoir écrire et nommer), les nombres entiers naturels inférieurs à 1000.

Repérer et placer ces nombres sur une droite graduée (les comparer, les ranger,  les encadrer).
Écrire ou dire des suites de nombres de 10 en 10, de 100 en 100.
	Les nombres de  0 à 1000

- Comprendre et déterminer la valeur des chiffres en fonction de leurs positions dans l’écriture d’un nombre (centaines, dizaines, unités)

- Connaître la suite écrite (en chiffres) des nombres de 1 en 1, de 10 en 10, de 100 en 100…

- Repérer et placer des nombres sur une ligne graduée 

	Repérage sur une ligne graduée

(nombre < 1000)

	Décomposition avec 100, 10 et 1 (104)
Repérage sur une ligne graduée (94)



	Calculs
	Additions, soustractions, multiplications.
Diviser par 2 et par 5 des nombres entiers inférieurs à 100 (dans le cas où le quotient exact est entier).

Restituer et utiliser les tables d’addition et de multiplication par 2, 3, 4 et 5.

Calculer mentalement en utilisant des additions, des soustractions et des multiplications simples
	Connaître les doubles et moitiés de nombres d’usage courant.

Mémoriser les tables de multiplication par 2, 3, 4 et 5.

Connaître et utiliser des procédures de calcul mental pour calculer des sommes, différences, produits.

Calculer en ligne des suites d’opérations.

Connaître et utiliser les techniques opératoires de  l’addition,  de la soustraction (sur les nombres inférieurs à 1000).

Connaître une technique opératoire de la multiplication et l’utiliser pour effectuer des multiplications par un nombre à un chiffre.

Diviser par 2 ou 5 des nombres < à 100 (quotient exact entier).

Utiliser les fonctions de base de la calculatrice.
	Domaine additif (add. et soustraction)

- Calculer sur les dizaines et centaines entières

- Calculer mentalement des sommes, des différences, des compléments, des décompositions (calcul réfléchi)

- Calculer en ligne des suites d’opérations

- Connaître et utiliser la technique opératoire de l’addition (addition posée)

- Connaître et utiliser la technique opératoire de la soustraction (soustraction posée) 

- Résoudre des problèmes simples : 

· ajouts et retraits de quantités
· compléments
· monnaie
· comparaison de quantités.

Domaine multiplicatif (multi.et division)

- Calculer mentalement des produits  (calcul réfléchi)
- Connaître les tables de multiplication de 2 à 5

- Savoir multiplier un nombre par 10 ou 100

- Savoir calculer des produits du type 40x3, 60x4…
- Résoudre des problèmes simples :

*doubles et moitiés
*groupement par 2 et 5
* réunion de plusieurs quantités identiques
*échanges


	Tables de multiplications de 1 à 5 (construction)

Approche de la division (problèmes de groupements)

Calcul posé de soustractions (nombres <100)

Tables de multiplications de 1 à 5 (utilisation)

Multiplication d’un nombre par 10 ou par 100

Produits du type 60x4 ou 40x3
	Tables de 2 à 5 (88, 89, 90, 96, 97)

Calcul de produits (102)
Calculs sur les dizaines et centaines

Calcul agréable de sommes

Additions posées 

Soustractions posées (86, 87)
Décompositions additives de 20, 50, 100

Multiplications par 10 et 100 (103, 104)
Produits du type 40 x 7, 300 x 3 (105, 106)
Ajouter 8 ou 9



	Géométrie

Grandeurs et mesures
	Situer un objet par rapport à soi ou à un autre objet, donner sa position et décrire son déplacement.

Reconnaître, nommer et décrire les figures planes et les solides usuels.

Utiliser la règle et l’équerre pour tracer avec soin et précision un carré, un rectangle, un triangle rectangle.

Être précis et soigneux dans les tracés, les mesures et les calculs.

Utiliser les unités usuelles de mesure ; estimer une mesure.


	Décrire, reproduire, tracer un carré, un rectangle, un triangle rectangle.

Utiliser des instruments pour réaliser des tracés : règle, équerre ou gabarit de l’angle droit.

Percevoir et reconnaître quelques relations et propriétés géométriques :   alignement, angle droit, axe de symétrie, égalité de longueurs.

Repérer des cases, des nœuds d’un quadrillage.

Connaître et utiliser un vocabulaire géométrique élémentaire approprié.

Reconnaître, décrire, nommer quelques solides droits : cube, pavé.

Utiliser un calendrier pour comparer des durées.

Connaître la relation entre :
- heure et minute,

- mètre et centimètre, kilomètre et mètre,

- kilogramme et gramme,

- euro et centimes d’euro.

Mesurer des segments, des distances.

Résoudre des problèmes de longueur et de masse.


	Repérage et orientation :
- Repérer dans un quadrillage un nœud par rapport à un autre noeud
Figures planes :
- Reconnaître et nommer carrés, rectangles, triangles

- Construire ou reproduire des figures simples (carrés, rectangles, triangles) et des assemblages à l’aide de différentes techniques
- Comprendre et utiliser les propriétés géométriques des carrés et des rectangles (longueurs des côtés et angles droits)

- Reconnaître les triangles rectangles
 - Comprendre ce qu’est un polygone et utiliser « côté », « sommet »

- Distinguer les polygones suivant leur nombre de côtés

Relations et propriétés géométriques :
Comprendre ce qu’est un angle droit

Utilisation d’instruments, techniques, méthodes :
- Effectuer des tracés à la règle pour joindre 2 points

- Prolonger un segment déjà tracé

- Reproduire des figures sur support quadrillé ou pointé, compléter une reproduction sur papier blanc : analyser le modèle, élaborer une stratégie, la mettre en œuvre.

- Mesurer à l’aide d’un instrument de mesure les côtés d’une figure, déterminer s’ils sont de même longueur. Construire un côté de longueur donnée
- Vérifier si un angle est droit à l’aide d’un gabarit

- Construire un angle droit
Repérage et mesure du temps :
- Lire les heures et demie, quart, moins le quart, 1h=60min
Longueurs :
- Utiliser une règle en cm pour mesurer ou construire une ligne
- utiliser le mètre pour mesurer, savoir que 100cm=1m
Monnaie :
Calculer avec la monnaie.

	Reproduction sur quadrillage de polygones dont les côtés ne suivent pas les lignes du quadrillage
Constructions de carrés et de rectangles en utilisant leurs propriétés : longueurs des côtés et angle droit

Reconnaissance des triangles rectangles
	Reproduction de figures (91)
Carrés et rectangles (98, 99)
Lecture de l’heure

Mesures en m et cm (107)


	Organisation et gestion de données
	Résoudre des problèmes très simples
	Résoudre des problèmes relevant de l’addition,  la soustraction, multiplication.

Approcher la division de deux nombres entiers à partir d’un problème de partage ou de groupements.

Utiliser un tableau, un graphique.

Organiser les informations d’un énoncé.


	- Organiser les données d’un problème en vue de sa résolution
- Utiliser ses connaissances pour traiter des problèmes

	Banque de problèmes 10, 11, 12
	Groupements pas 2 et par 5 (95)
Lire un tableau

Problèmes à étapes

Moitiés

Compléments

Durées

Comparaisons

Réunions de quantités identiques

Figures planes
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