Jeu
collectt
Y Développer l'acuité auditive
¥ Améliorer la reconnaissance des unités

sonores composant les mots : les rimes.
¥ Distinguer deux mots qui riment.

Materiel Y
y
Regles
» Les cartes « aliments » sont face visible sur la table.
» Les cartes animaux sont distribuées.
» Chaque joueur, a tour de rdle, nomme son animal et cherche la
carte qui rime.
» Les cartes « aliments » et « animal » ne correspondent pas a
ce que mangent les animaux dans la réalité.
» Vous pouvez demander ce que I'animal mange dans la réalité ,

en fin de jeu.

# Un enfant a un éléphant et dit : « L'éléphant mange..? »
# Il refrouve le gland...

Exemple: i~ . .
X * Il peut alors placer les étiquettes assemblées devant lui.
% Et ainsi de suite pour chaque joueur.
¥ S'assurer en début de jeu que chaque vignette est
Remarques: . connue. . .
+ On peut supprimer des paires plus complexes avec
des éléves ayant des difficultés.
. On peut en faire un jeu de memory en n'utilisant que
Variante : P f J memory q

quelques paires selon les difficultés...



