
Présentation de l’album :
Léo invite ses amis pour une après-midi déguisement mais Coco le perroquet se moque de tout le monde jusqu’à ce que…
L’histoire est simple à comprendre, mais texte (plutôt sous forme de dialogue) et images sont nécessaires et complémentaires pour la comprendre, le lecteur devant
compléter les « blancs »
LITTERATURE PAS BEAU COCO

Sylvain Diez
PS / MS

N° 
S

Déroulement

S1 Objectifs : se mettre dans la peau d’un écrivain : écrire 
une histoire collectivement

Support :  les personnages de l’histoire « pas beau, coco »

Sur 2 à 3 semaines

Présentation du projet : « bientôt, on va découvrir une nouvelle histoire. Mais avant, on va se 
transformer en écrivains (c’est quoi, un écrivain / auteur ? ). On va imaginer ce qui pourrait se
passer dans cette histoire et on va écrire et fabriquer le livre qui va avec. Pour cela comment 
va-t-on faire ? => trouver les idées, raconter l’histoire, l’écrire et l’illustrer...
Cf: Mireille Brigaudiot : arpprentissages progressif de l’écrit à l’école maternelle (cf ici)
- Préparation histoire inventée : favoriser l’imaginaire : Recherche d'idées et de mini-
scénarios+ réfléchir à la maison (regroupement ou atelier échelonné) => toutes les idées sont 
notées sur une liste
- Sélection des idées et mise en ordre d’une chronologie : réalisation d'un canevas de l'histoire 
(repris sous forme d’un schéma imagé) : on sélectionne les événements que l’on veut faire 
apparaître dans l’histoire définitive pour que celle-ci soit cohérente.
- Mise en scène histoire inventée à partir du canevas de l’histoire établi collectivement pour 
enrichir les représentations : sentiments, sensations, moments de la journée, bruits, dialogues...
- Ecriture définitive de l’histoire inventée par épisode : chaque petit groupe écrit un 
paragraphe de l’histoire, qui est relu et complété en grand groupe
- Copie du texte / informatique
- Réalisation des illustrations par le dessin
- Mise en forme du livre

S2 Objectifs : découvrir l’album

Support : album

Au regroupement

But (ce qu'on apprend) : comprendre une histoire

Tâches : écouter

lire l’histoire :
Questionnement Boiron
C’est l’histoire de qui ? (les personnages)
Qu’est-ce qui lui arrive, qu’est-ce que cela raconte? (les actions)
Cela se passe où ? (les lieux)
De quoi cela parle-t-il ? (le thème)
(comparaison avec notre histoire inventée)
Bilan : que fait Coco dans cette histoire ? Il se moque. Qu’est-ce que cela provoque chez les 
autres ? => ils sont mécontents. Et vous, est-ce que ça vous est déjà arrivé qu’on se moque de 
vous ? Qu’est-ce que ça vous a fait ? Est-ce que parfois vous vous moquez des autres ?

Objectifs : approfondir la compréhension de l’histoire, à Présentation des étiquettes « émotions » et identification : comment se sent le personnage ? 

http://www.ac-grenoble.fr/ien.g4/IMG/pdf/pdf_Topo_brigaudiot_maternelle_1_.pdf


travers le ressenti des personnages 1

Support : les images + visuels des émotions

Classe entière

But (ce qu'on apprend) : être capable d’identifier les 
émotions des personnages

Tâches : replacer les visuels émotions à la bonne page

Montrez-moi comment vous faites quand vous êtes…? (jeu de mime)
Je vais vous relire l’histoire « Pas beau coco ».
A la fin, vous devrez trouver dans le livre la page où un des personnages ressent cette émotion 
et dire comment vous le savez. (Léo : fier de son déguisement, agacé quand Coco se moque de 
lui, rieur et satisfait quand Coco est déplumé, Coco : attentif quand Léo se prépare, moqueur et 
content à l’arrivée des animaux, surpris quand Croco arrive, effrayé quand croco l’attrape, 
honteux quand il est déplumé. Hippo : déçu quand il est sur le canapé...)

(possibilité de proposer un atelier autonomie : écoute de l’histoire racontée + remettre les 
étiquettes émotions au bon endroit + atelier tri des émotions : photos à classer)

Objectifs : approfondir la compréhension de l’histoire, à 
travers le ressenti des personnages

Support : les images

En atelier 

But (ce qu'on apprend) : se mettre à la place du personnage 
pour le faire parler

Tâches : dicter les paroles des personnages, justifier (en 
s’appuyant sur ce qu’ils ressentent)

Rappel de l’histoire : faire raconter en s’appuyant sur le feuilletage du livre =>  Que pensent les
personnages, qu’est-ce qu’ils se disent ? (utilisation du code de la bulle « nuage » pour indiquer 
leurs pensées). 

Réseaux possibles : autour de l’auteur S. Diez, les émotions, carnaval
Sac à histoire : livre de l’histoire inventée
Prolongement :  graphisme adaptation mimi crée son déguisement (accès)



MECONTENT, VEXE, AGACE, ENERVE, EN COLERE FIER, CONTENT, HEUREUX

CONTENT MOQUEUR RIEUR

 CURIEUX ATTENTIF

ETONNE, SURPRIS

DECU



APEURE, EFFRAYE, INQUIET
HONTEUX



Reproduire fidèlement un motif graphique : accès éditions Graphic’arts : Mimi se déguise :

- Objectifs     : isoler et reproduire des motifs graphiques simples
produire des rythmes en combinant des formes simples

Situation 1 : à partir de dessins de couturier ou de tissus, décrire et prélever des motifs => création d’un répertoire

Situation 2 : Combiner des éléments graphiques : enrichir les formes obtenues en situation 1 en y ajoutant d’autres éléments graphiques
=> créer et utiliser un éventail graphique présentant les combinaisons inventées par la classe pour décorer un vêtement

Situation 3 : Créer des rythmes en combinant des lignes et des formes graphiques : réinvestissement en combinant lignes et formes des séances précédentes pour 
décorer d’autres costumes

Confectionner les livres
extrait graphic art access


