Séquence / thème :    Dominique Valentin   GS                      Fiche de préparation d’atelier jeux de mathématiques
Date(s) : …………………période 2 
	Domaine : Découvrir le monde - Apprendre à chercher 

	Titre : Différences  p 9
	Niveau : GS 

	
	
	Effectif : 

	
	
	Durée : 2 x 15mn 


	Objectif général (amener l’élève à…) :

- Travailler l’idée de propriétés caractéristiques 
	Compétences  langagières visées :

- S’exprimer en situation de jeu 
- utiliser le lexique des couleurs et des formes 
	Compétences fin maternelle  (Etre capable de…) : 

- reconnaitre, nommer, décrire, comparer, ranger et classer des matières, des objets selon leurs  qualités et leurs usages


	- Compétences Socle commun (palier 1)  (Etre capable de…) : 
- Résoudre des problèmes de dénombrement

- Observer et décrire pour mener des investigations 


	Déroulement 

	Durée 
	supports / Matériel
	Séances/ Phases / Tâches de l’enseignant / Consignes
	Tâches de l’élève / Compétences (performances attendues)
	Tâches de l’Asem
	Dispositif 

	15mn  
	Jeu de 48 cartes (forme couleur taille quantité)
	- Repérage des attitudes des élèves 

- verbaliser et montrer les actions par un exemple 

- à chaque partie l’enseignant verbalise les différents buts à atteindre

Atelier : trier les cartes  

Objectif : Organiser les cartes de façon différente
L’enseignant pose les cartes au centre de la table
Consigne : vous allez trier ces cartes comme vous voulez, mais il faut vous mettre d’accord tous ensemble sur les critères du tri, puis vous me direz comment vous avez trié, combien de tas et de familles vous avez fait.
 
	- résoudre un problème ensemble

- organiser un tri en trouvant les critères 

- verbalisation du tri 
	
	 Atelier dirigé (2 à 4 élèves)  

	15mn
	
	Atelier : identifier une carte 
Objectif : identifier à partir des propriétés 

Les cartes sont étalées sur la table, l’enseignant demande à chaque élève ; «  je voudrai la carte avec 3 grands ronds jaunes » 
Puis l’enseignant devient moins précis : « je voudrai la carte avec 3 carrés » problème il y en a plusieurs. 

Puis les élèves travaillent seul, un élève à tour de rôle remplace l’enseignant 
	- constater qu’il manque des critères pour trouver une carte 

- prendre un autre rôle

- utiliser le vocabulaire géométrique et numérique
	
	


	Evaluation(s) : 
	Remédiations(s) : travailler le jeu du portrait avec les élèves en difficulté p 14

	Prolongement(s) : jeu des paires semblables p 11 / former des familles de 3 cartes p 12 / former une famille complète p 12 
	Bilan : 



