
Génération 2024 
(de la Grande Section au CM2) 

Au niveau des programmes 
Cycle 1 Domaine 1 : Mobiliser le langage dans 

toutes ses dimensions 
Dire de mémoire et de manière expressive plusieurs comptines et poésies. Comptines sur les pays 

Comparer les langues abordées avec celle de la scolarisation tant au niveau de 
leur sonorité que de leur forme écrite pour mettre en évidence les similitudes et 
différences.  
 

Réaliser la fleur/ l’arbre des bonjours avec les 
langues de la classe.  
 

Domaine 2 : Agir, s’exprimer comprendre 
à travers l’activité physique. 

Explorer de nouveaux gestes dans une autre langue vivante grâce à des rondes, 
des danses et des jeux et investir de nouveaux espaces.  

Danses, rondes 

Domaine 3 : Agir, s’exprimer comprendre 
à travers les activités artistiques  

Mémoriser un répertoire varié de comptines et de chansons et les interpréter 
de manière expressive.  
Repérer et reproduire, avec le corps ou avec des instruments, des formules 
rythmiques simples.  

Découvrir des instruments de musique 
typiques.  
Découvrir 
des musiques traditionnelles.  

Domaine 5 : Explorer le monde Développer un intérêt pour la langue et la culture de l’autre. 
Développer une attitude favorable vis- à-vis d’autres langues et cultures.  
 

Les hymnes nationaux 
Les drapeaux 
Les pays participant aux JO 

 
Cycle 2 

Français 

Langage oral Dire pour être entendu et compris. 
Écouter pour comprendre des textes lus par autrui. 
Participer à des échanges dans des situations diverses. 

Exposés (les présenter en classe et aux 
élèves des autres classes) 
Lecture documentaire (en classe) 
Écriture de cartes d’identité de pays Lire Lire à voix haute 

Comprendre un texte et contrôler sa lecture 
Écrire Écrire des textes en commençant à s’approprier une démarche 

Réviser et améliorer l’écrit qu’on a produit. 

Enseignements 
artistiques 

Expérimenter, 
produire, créer 

Représenter le monde environnant ou donner forme à son imaginaire en 
explorant la diversité des domaines (dessin, collage, modelage, sculpture, 
photographie ...).  

Les drapeaux (allée de drapeaux  en expo 
dans le jardin) : choisir 2 drapeaux par anneau 
et par classe. 
Les anneaux (à partir de cerceaux en 
plastique peint à la peinture acrylique ou à la 
bombe voir chez Action). 
La flamme olympique (réalisation après 
observation des différentes flammes 
olympiques qui ont existé au cours du 
temps). 
Chalk sport : projet liant la photographie et le 
dessin (à la craie dessiner des altères ou un 
arc à flèche et s’allonger au sol pour se 
mettre en situation). Exposition photo 
possible. 

Mettre en 
œuvre un projet 

artistique 

Mener à terme une production individuelle dans le cadre d’un projet 
accompagné par le professeur.  
Montrer sans réticence ses productions et regarder celles des autres.  

Se repérer dans 
les domaines 
liés aux arts 

plastiques, être 
sensible aux 
questions de 

l’art.  

Effectuer des choix parmi les images rencontrées, établir un premier lien 
entre son univers visuel et la culture artistique.  
Exprimer ses émotions lors de la rencontre avec des œuvres d’art, 
manifester son intérêt pour la rencontre directe avec des œuvres.  
S’approprier quelques œuvres de domaines et d’époques variés 
appartenant au patrimoine national et mondial.  
S’ouvrir à la diversité des pratiques et des cultures artistiques.  



Éducation musicale 

Chanter Chanter une mélodie simple avec une intonation juste, chanter une 
comptine ou un chant par imitation.  

Ecoute musicale en lien avec les pays 
participant aux JO (tour du monde musical) 
 
Chants du monde 

Écouter, 
comparer 

Décrire et comparer des éléments sonores de toute nature. 
Comparer des musiques et identifier des ressemblances et des 
différences.  

Échanger, 
partager 

Exprimer ses émotions, ses sentiments et ses préférences. - Écouter et 
respecter l’avis des autres et l’expression de leur sensibilité.  

Questionner le monde 

Se situer dans 
l’espace 

Construire des repères spatiaux. 
Se repérer, s’orienter et se situer dans un espace géographique. 
Utiliser et produire des représentations de l’espace. 

Connaissance des continents en lien avec les 
anneaux olympiques et ce qu’ils symbolisent. 
Situer les différents continents et savoir les 
nommer. 

 
 
Cycle 3 

Français 

Langage oral Écouter pour comprendre un message oral, un propos, un discours, un 
texte lu.  
Parler en prenant en compte son auditoire.  
Participer à des échanges dans des situations diverses.  
Adopter une attitude critique par rapport à son propos.  

Exposés (les présenter en classe et aux 
élèves des autres classes) 
Lecture documentaire (en classe) 
Écriture de cartes d’identité de pays 

Lire Lire avec fluidité.  
Comprendre des textes, des documents et des images et les interpréter.  
Contrôler sa compréhension et devenir un lecteur autonome.  

Écrire Maitriser les bases de l’écriture au clavier.  
Rédiger des écrits variés.  
Réécrire à partir de nouvelles consignes ou faire évoluer son texte.  
Prendre en compte les normes de l’écrit pour formuler, transcrire et 
réviser.  

Arts plastiques 

Expérimenter, 
produire, créer 

Choisir, organiser et mobiliser des gestes, des outils et des matériaux en 
fonction des effets qu’ils produisent.  
Représenter le monde environnant ou donner forme à son imaginaire en 
explorant divers domaines (dessin, collage, modelage, sculpture, 
photographie, vidéo...).  

Les drapeaux (allée de drapeaux  en expo 
dans le jardin) : choisir 2 drapeaux par anneau 
et par classe. 
Les anneaux (à partir de cerceaux en 
plastique peint à la peinture acrylique ou à la 
bombe voir chez Action). 
La flamme olympique (réalisation après 
observation des différentes flammes 
olympiques qui ont existé au cours du 
temps). 
Chalk sport : projet liant la photographie et le 
dessin (à la craie dessiner des altères ou un 
arc à flèche et s’allonger au sol pour se 
mettre en situation). Exposition photo 
possible. 

Mettre en 
œuvre un projet 

artistique 

Se repérer dans les étapes de la réalisation d’une production plastique 
individuelle ou collective, anticiper les difficultés éventuelles.  
Identifier et assumer sa part de responsabilité dans un processus 
coopératif de création.  
Adapter son projet en fonction des contraintes de réalisation et de la prise 
en compte du spectateur.  

Se repérer dans 
les domaines 
liés aux arts 

plastiques, être 
sensible aux 
questions de 

l’art.  

Repérer, pour les dépasser, certains a priori et stéréotypes culturels et 
artistiques.  
Identifier quelques caractéristiques qui inscrivent une œuvre d’art dans 
une aire géographique ou culturelle et dans un temps historique, 
contemporain, proche ou lointain.  
Décrire des œuvres d’art, en proposer une compréhension personnelle 
argumentée.  

Éducation musicale 
Chanter Reproduire et interpréter un modèle mélodique et rythmique.  

Interpréter un répertoire varié avec expressivité.  
 

Ecoute musicale en lien avec les pays 
participant aux JO (tour du monde musical) 
 



Écouter, 
comparer 

Décrire et comparer des éléments sonores issus de contextes variés, 
artistiques ou naturels.  
Identifier et nommer ressemblances et différences dans deux extraits 
musicaux.  
Identifier quelques caractéristiques qui inscrivent une œuvre musicale 
dans une aire géographique ou culturelle et dans un temps historique 
contemporain, proche ou lointain.  

Chants du monde 

Échanger, 
partager 

Écouter et respecter le point de vue des autres et l’expression de leur 
sensibilité.  

Géographie 

Se repérer dans 
l’espace : 

construire des 
repères 

géographiques 

Nommer et localiser les grands repères géographiques.   
Appréhender la notion d’échelle géographique.  
Mémoriser les repères géographiques liés au programme et savoir les 
mobiliser dans différents contextes.  

Connaissance des continents en lien avec les 
anneaux olympiques et ce qu’ils symbolisent. 
Situer les différents continents et savoir les 
nommer. 

Raisonner, 
justifier une 

démarche et les 
choix effectués 

Poser des questions, se poser des questions.  
Formuler des hypothèses ; Vérifier ; Justifier.  

S’informer dans 
le monde du 
numérique 

Connaître différents systèmes d’information, les utiliser. 
Trouver, sélectionner et exploiter des informations dans une ressource 
numérique. 
Identifier la ressource numérique utilisée.  

 
 
Chants (chorale) 
Un anneau = un continent 

Anneau bleu Anneau jaune Anneau noir Anneau rouge Anneau vert 
Europe Asie Afrique Amérique Océanie 
Boris et Natacha  
 
Bella Ciao  

Tchang (CD Chante en Somme) 
Sakura (en phonétique) : 
https://musique-
ecole.com/sakura/  
La poule à Pékin 

Zamina (CD Chante en Somme 1) 
Le lion est mort ce soir  
Les dimanches à Bamako  
Bambali 
Fatou yo 

Le chant des cotonniers (negro spiritual : 
http://doumdoumdoum.free.fr/index.php?page=chant&id=19)  
Trois esquimaux (Alaska) 
Charango et Siku (Amérique latine) 
Sambalélé (Brésil) 
Riquiqui Johnny (USA) de Pierre Chêne 
Ani Couni (berceuse amérindienne) 
Nagawika (le petit indien) de Pierre Chêne 

Epo i taï taï é (nouvelle 
zélande) 
 
Kookaburra 

 
Les mamans du monde (http://doumdoumdoum.free.fr/index.php?page=chant&id=51 ) 
 
Écoute musicale 

Anneau bleu Anneau jaune Anneau noir Anneau rouge Anneau vert 
Europe Asie Afrique Amérique Océanie 

Casse noisette de Tchaïkovsky 
Flûte Naï (Roumanie) 
Le duo des chats de Rossini 
Un air d’opéra (Verdi, Monteverdi, 

• Flûte shakuhachi 
• Gagaku, Gakkaen 
• hymne japonais 

Abonsamon (Ghana) 
Musique du Maghreb 
Hymne Maroc, Afrique du Sud 
Écoute Adjiman Mo (Afrique) 

Musique Batucada 
Musique cubaine 
Chant de chaman (inuits) 
 « Orangis express » avec le banjo 

• Le didgeridoo 
• Le Gamelan (écoute : instrument 

de Bali) 



Puccini ou autres…) 
Flamenco 
Polka 
Bignou breton 
Hymnes des pays : la Marseillaise ; 
God save the king ; hymne italien, 
hymne portugais 

• La légende de Serpent 
blanc (Chine) 

 « Banjo / Guitare » pour différencier les 
deux sonorités 
musique apache ou autres indiens 
d’Amérique 
Flutes Kiyapok (Guyane) 
Hymne brésilien, américain 

• Chant maori 
• Le haka néo-zélandais 
• Hymne néo zélandais 

 
 
Arts  

- Les drapeaux (allée de drapeaux  en expo dans le jardin) : choisir 2 drapeaux par anneau et par classe. 
- Les anneaux (à partir de cerceaux en plastique peint à la peinture acrylique ou à la bombe voir chez Action). 

 
Culture commune :  

- travailler sur les pays participant aux JO (recherche, carte d’identité) CP-CE1 sur les pays 
- faire des petits quizz sur les pays 
- réalisation d’exposés CE2-CM1-CM2 sur les sports olympiques (un sport du pays) 

 
Danse : 
Possibilité de réaliser la danse de kermesse sur « Waka waka » de Shakira (lien APQ) 
 
Les 28 sports olympiques : 
Athlétisme, Aviron, Badminton, Basketball (+ basketball 3x3), Boxe, Canoë sprint, Canoë kayak slalom, Cyclisme sur piste, Cyclisme sur route, BMX freestyle, BMX 
racing, Moutain bike (VTT), escrime, football, golf, gymnastique artistique, gymnastique rythmique, trampoline, haltérophilie, handball, hockey, judo, lutte, 
pentathlon moderne, rugby, natation, natation artistique, natation marathon, plongeon, waterpolo, sports équestres, taekwondo, tennis, tennis de table, tir, tir à 
l’arc, triathlon, voile, volleyball, volleyball de plage 
 
+ 4 sports additionnels : Breaking, escalade sportive, skateboard, surf 
 
Pays participants aux JO 2024 (qualifiés au 4 juillet 2023) (liste pouvant évoluer) 

Europe Asie Afrique Amérique Océanie 
Allemagne 

Arménie 
Autriche 

Azerbaïdjan 
Belgique 

Bosnie Herzégovine 
Bulgarie 
Croatie 

Danemark  
Espagne 
Estonie 
Finlande 
France 

Arabie Saoudite 
Bahreïn 

Chine 
Corée du Sud 

Émirats arabes unis 
Hong Kong 

Inde  
Iran 

Israël 
Japon 

Kazakhstan 
Pakistan 

Philippines 

Afrique de Sud  
Algérie  

Burkina Faso 
Cameroun 

Djibouti 
Égypte 

Érythrée 
Éthiopie 
Gambie 
Kenya 
Maroc 
Nigéria 

Ouganda 

Argentine 
Bolivie 
Brésil 

Canada 
Colombie 
Costa Rica 

Cuba 
Équateur 
États-Unis 
Guatemala 
Jamaïque 
Mexique 

Pérou 

Australie 
Fidji 

Nouvelle-Zélande 



Géorgie 
Grande-Bretagne 

Grèce 
Hongrie 
Irlande 

Italie 
Lituanie 

Moldavie 
Norvège 
Pays-Bas 
Pologne 
Portugal 

Roumanie 
Serbie 

Slovaquie 
Slovénie 

Suède 
Suisse 

Tchéquie 
Turquie 
Ukraine 

Qatar 
Singapour 

Taipei chinois 
Viet Nam 

 

Sénégal 
Tanzanie 
Tunisie 

Zimbabwe 

Porto Rico 
République Dominicaine 

Suriname 
Trinité et Tobago 

Uruguay 
 

 
 


