ADMIS MATHS  C1
SE REPERER DANS L’ESPACE

MS / GS
Domaine : découvrir le monde, se repérer dans l’espace

Compétences : 

- utiliser les mots de vocabulaire de position en situations vécues  ou à partir de représentations

- différencier lignes ouvertes et lignes fermées et savoir effectuer des itinéraires selon les consignes données 

Plusieurs notions sont à distinguer :
· l’espace TOPOLOGIQUE 

La topologie est une branche des maths qui s’occupe des surfaces et pour laquelle 2 surfaces sont identiques si l’on peut passer de l’une à l’autre par déformation (sans créer de trou ou de déchirement)

Ex : un carré et un cercle sont typologiquement identiques = le cercle après déformation peut devenir un carré 

Alors que : un cercle et un segment NON : car  pour transformer le cercle en segment il faudrait le casser !!

· l’espace GEOMETRIQUE EUCLIDIEN 

C’est l’espace défini par la géométrie du collège = un formalisation de l’espace physique qui nous entoure et dans lequel on définit des points  et des ensembles de points comme des droits, segments, polygones…

· l’espace METRIQUE

C’est l’espace euclidien dans lequel on introduit la notion de grandeurs géométriques = longueurs et aires.

On peut aussi travailler 3 types d’espace de travail
· le MICRO ESPACE

C’est l’espace de la feuille de papier ou de la surface  de la table

Le sujet est extérieur à ce type d’espace (il regarde l’espace = vision exhaustive directe, peut agir sur lui)

· le MESO ESPACE
C’est l’espace de la salle de clase

Le sujet est à l’intérieur, il a une vision globale il peut s’y déplacer et peut l’appréhender. Les objets contenus dans cet espace sont des points de repère
On peut le conceptualiser pour mieux le comprendre à l’aide d’une maquette.

· le MACRO ESPACE

C’est l’espace créé par un quartier dans la ville,

Le sujet est à l’intérieur en a une vision globale mais partielle , il faut donc coordonner ces informations pour en avoir une meilleure compréhension

La conceptualisation se fait à l’aide d’un plan

VOCABULAIRE de repérage

· l’élève situe des objets ou des personnes par rapport à lui :

devant moi, à ma gauche, derrière moi, à ma droite, à côté de moi

· l’élève se situe par rapport à un objet ou à une personne

le centre de repère est l’objet (et non pas lui) : je suis devant… je suis à côté …

· l’élève doit situer un objet par rapport à un autre objet 

tout dépend du centre du repère utilisé : en haut… en bas … = sens de direction verticale

                                                                droite… gauche…. = sens de direction horizontale   

Tout au long de l’école maternelle, les enfants apprennent à se déplacer dan l’espace de l’école, ils parviennent à se situer par rapport à des objets , et situer des objets les uns par rapport aux autres, ce qui implique de ce décentrer pour adopter un autre point de vue

A la fin de l’école maternelle ils distinguent leur gauche de leur droite, ils effectuent des itinéraires en fonction de consignes variées et en rendent compte dans un récit ou une représentation graphique.

La préparation à l’orientation dans l’espace graphique  se fait par des activités de passage du plan horizontal au vertical (et inversement)

Le repérage dans l’espace d’une feuille, sur une ligne orientée se fait en lien avec la lecture et l’écriture. 

A la fin de l’école maternelle, l’enfant est capable de : 

- se situer dans l’espace et situer des objets par rapport à lui

- Se repère »r dans l’espace d’une page

- Comprendre et utiliser le vocabulaire de repérage et les relations temps et espace

IDEES pour une progression
· commencer par des situations vécues

· description et utilisation du vocabulaire de position dans l’espace

· représentation de cette situation à l’aide personnages 3D

· travail sur une feuille on fait des dessins et on décrit (feuille de quadrillage = nœuds et cases)

· on arrive à coder des déplacements à terme

il faut donc distinguer 2 types de situations : 

· statique avec description

· de déplacements

Dans tous les cas on travaille  dans le MESO ESPACE ou dans le MICRO ESPACE

SEQUENCE

6 Séances
	SEANCE 1 : sensibilisation au vocabulaire de position

Objectif : introduire le vocabulaire de position en situations vécues


Déroulement : en salle de motricité
On travaille le vocabulaire de position en situation intérieure et extérieurs

Il est possible de faire une ronde et de placer des enfants à l’intérieur de celle-ci et à l’extérieur

On questionne les enfants sur leur position par rapport à un objet ou un autre enfant

SEANCE 2 : passage du 3D au 2D

Objectif : réinvestir le vocabulaire de position dans des situations représentées 

Déroulement : 

· partir de la séance 1 = on représente l’espace par des petits personnages 

· on peut aussi faire une maquette de la salle  MESO ESPACE, on prend des objets pour représenter les objets de la classe 

· on peut aussi faire le contraire passage du 2D au 3D (jeux topologie 1 et 2 chez Nathan travaille les 2 situations)

SEANCE 3 : lecture d’images

Objectif : utiliser le vocabulaire de position par lecture de dessins, images 

Déroulement : travail sur feuille 2D (images, dessin…)

Faire parler les enfants / questionnements

SEANCE 4 : lignes ouvertes et fermées 

Objectif : distinguer les lignes ouvertes et fermées , notion d’intérieur et d’extérieur 

Déroulement : 

Reprendre la séance 1 : la ronde =ligne fermée , un enfant lache la main de son camarade = c’est une ligne ouverte
Travailler sur des fiches 2D = avec ficelles ou pate à modeler, faire des lignes sur la feuille et positionner des objets = la ligne est ouverte ils sont à l’extérieur, la ligne est fermée (ronde) ils sont à l’intérieur

Travailler sur les directions de plan / déplacements sur des lignes et décoder ce qui est fait

SEANCES 5 : les labyrinthes

Objectifs : suivre les chemins

Déroulement : fiches exercices

SEANCE 6 : Déplacements

Objectif : savoir se déplacer sur des lignes en respectant d’éventuelles contraintes

Déroulement 

Déplacements dans l’espace de la feuille de papier /déplacements sur des lignes (séance 4)

Déplacements sur une feuille quadrillée = cases 

Toutes ces notions préparent à l’orientation dans l’espace graphique.

Tout événement n’est pas lié à une chronologie unique

On peut enlever son manteau et prendre son étiquette de présence ou faire l’inverse ! en fait, il ya des chronologies impossibles à modifier ex : je ne peux pas mettre mon manteau puis ma chemise 

Et d’autres chronologies que l’on peut modifier.

La courbe de JORDAN 
Est une ligne fermée [image: image1.jpg]


, il suffit de choisir un point dans ce qui semble être l’intérieur et de suivre ce chemin (c’est une sorte de labyrinthe déplié) il n’y a pas de croisement 
Pour établir la démonstration, il faut introduire la notion de courbe de Jordan, aussi appelée lacet simple. Cette courbe est une ligne continue dans le plan, qui ne se croise pas. Dans la figure de droite, la frontière en noir est un exemple d'une courbe de Jordan. Un cercle est aussi une courbe de Jordan, puisqu'il s'agit toujours d'une ligne continue sans croisement. En revanche, un 8 ne l'est pas puisqu'il y a croisement au centre du 8.
                                           





Fig. 1 : la courbe de Jordan (en noir) divise le plan en deux régions : un « intérieur » (en bleu) et un « extérieur » (en rose). Ce résultat porte le nom de théorème de Jordan.

On regarde les extrémités pour savoir si l’on est à l’intérieur où à l’extérieur

Exemple d’application de la courbe de jordan





Résoudre l'énigme consiste à relier chacune des trois maisons du bas à chaque usine du haut par un chemin. Cette illustration est l'œuvre de Henry Dudeney qui présente cette énigme en 1917 dans son livre Amusements in mathematics.
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non,  car la canalisation orange coupe une autre canalisation !!

