
Planning de la semaine 10 en Grande section (du 2 au 5 juin) 
 
 
 
 
 

 
Histoire, documentaire  : Attention dans la maison !  
 
 
Documentaire sur les pompiers   
Histoire : bonjour pompier 
 
Jeu : Théo et Léa les dangers de la maison :  
 
 
Chanson : « pin pon pin pon » 
Au feu les pompiers  
 
Jeu de nombres (sur l’ordre des nombres sur la bande numérique) : les pompiers 
 

 
 
 
 
 
 

Fiches 
Activités 

Mardi 
 

Ecrire la date en 
attaché 

Langage oral 
Observer l’image  

« les dangers dans la 
cuisine. » 

-Les repérer 
-Dire pourquoi c’est 
dangereux 
-Faire le tour de sa 
cuisine et retrouver 
les objets les 
situations 
dangereuses. 

Prise d’indices, pré-
lecture 

 
 
 
 

Graphisme  
Les traits à la règle 

 
 
 

Problème 
 

 

Coder décoder 
 

 
 
 

 
 

Fiches 
Activités 

Jeudi 
 

Ecrire la date en 
attaché 

Mots valises 
 

Les alphas et les lettres 
 
 
 
 
 
 

Jeudi : dictée muette :  
Essayer d’écrire les mots 

De manière 
phonologique.  

 

Logic palette (suite) Fabriquer un camion de 
pompiers avec une boite 

d’œufs 

Ma cabane 
 Faire une cabane 
Avec un drap et une 
table. 



 
 
 
 
 

Fiches 
Activités 

Vendredi 
 

Ecrire la date en 
attaché 

Dictée muette 
 
 
 
 
 
 
 
 
Associer les mots aux 
dessins dans les 3 
écritures. 

 
 

Bande numérique 
A reconstituer 

De 1 à 30. 

 
 Les symboles sur les 
produits dangereux 

 
 

 

Mardi : Observer l’image : repérer : la bouilloire qui risque de tomber, le bol brûlant qui peut se renverser sur la tête de la petite fille, la porte du four qui 

peut être brulante, les produits d’entretient toxiques, la casserole sur le feu qui peut être renversée avec la poignée, le jeu avec le couteau, le verre qui va se 

casser et qui eut couper. 

Ma petite semaine pour me repérer dans le temps : Chaque jour qui passe vous pouvez dessiner un rond dans la case ou coller une gommette. 

LUNDI 
1er JUIN 

 

MARDI 
2 JUIN 

MERCREDI 
3 JUIN 

JEUDI 
4 JUIN 

VENDREDI 
5 JUIN 

SAMEDI 
6 JUIN 

DIMANCHE 
7 JUIN 

x  x   x x 
 

Jeu des pompiers :  écrire des nombres dans deux pompiers (au crayon, pour 

Pouvoir gommer, et refaire plusieurs fois). Les placer sur la bande. Demander à  

L’enfant d’écrire  sur son ardoise quel nombre il devait y avoir dans le pompier 

Point d’interrogation.(dans l’exemple c’est :18) 

Choisir des nombre entre 2 et 30 au maximum.  

 

 

12 
15 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Mardi 2 juin  

  



Mardi 2 juin    Nomme les dessins, puis essaye de retrouver les mots qui correspondent. Enfin, colle les images sur les 

mots. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Dessins par étapes :  

 

 

 

 

 

 

 



Mardi 2 juin 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Entoure les nombres des touches du téléphone avec un feutre (en partant du point). Puis colorie les touches 

pour composer le 18 (avec un crayon de couleur). 

Avec un crayon à papier et une règle, trace les échelles des pompiers 

jusqu’aux fenêtres (n’oublie pas les barreaux). 

Avec un crayon à papier et une règle trace 

les barreaux des échelles en reliant bien les 

points entre eux. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Comparer des quantités, problème :  

Y a-t-il assez de casque pour tous les pompiers ? 

 

Mardi 2 juin 



   Jeudi 4 juin 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

Ecris les lettres qui manquent :  

Ecris les lettres qui manquent :  

Ecris les lettres qui manquent :  

Jeudi 4 juin 



 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Les mots-valise : colle les images qui permettent de fabriquer le nom 

des images à droite. Jeudi 4 juin 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 Logicalette (suite)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  A  -    B -     C -    D -    E -    F -  

  G -    H -    I -    J -    K -    L -  

 

 

Jeudi 4 juin 
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Logicalette (suite)  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  A  -    B -     C -    D -    E -    F -  

  G -    H -    I -    J -    K -    L -  

 

 

 

Jeudi 4 juin 
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Correction logicpalette n°3 

  A  - 11   B - 10    C - 9   D - 2   E - 1   F - 8 

  G - 4   H - 6   I - 7   J - 5   K - 12   L - 3 

 

Correction logicpalette n°4 

 

  A  - 9   B - 6    C - 10   D - 7   E - 1   F - 2 

  G - 11   H -3    I - 12   J - 8   K - 5   L - 4 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

 
 
 
 
 

  

 
 
 
 
 

  
 

 
 
 
 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 
 
 
 
 

  

 
 
 
 
 

  

 
 
 
 
 

  

 

 

 

Vendredi 5  juin 



 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 
 
 
 
 

 
 

 

 
 
 
 
 

  

 
 
 
 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

 
 
 
 
 

  

 
 
 
 
 

  

 
 
 
 
 

  

 

 

Vendredi 5  juin 



 

 

 

 

 

 

 

 

BALLE TASSE VIS 
OS EPEE BOTTES 

épée balle bottes 
vis os tasse 
tasse bottes os 
vis balle épée 

FEE PÂTE GÂTEAU 
PARTIR PLÂTRE PARASOL 

gâteau parasol fée 
pâté partir plâtre 
parasol fée pâté 
plâtre gâteau partir 

Vendredi 5  juin 



Vendredi 5 juin       Bande numérique à reconstituer 

          

 

          

 

          

 

 

8 1 10 4 14 17 23 18 26 21 

2 13 9 15 5 24 20 27 22 29 

11 6 3 12 16 7 28 30 19 25 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vendredi 5  juin 



Vendredi 5 juin 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le produit 

s’enflamme 

facilement. 

Avaler le produit 

présente un 

danger. 

Le produit est 

un poison 

mortel. 

Le produit peut 

exploser en cas 

de choc. 

Le produit 

brûle la peau. 
Le produit 

pollue la nature 

Découpe et colle les produits dangereux dans le placard de sécurité. 


