MHM Module 13
Mardi 7 avril

Calcul mental :

Jeu de la cible : a I’oral. Ce jeu permet de travailler sous une autre forme les décompositions de nombres,

les additions, etc.

Régle : Chaque zone a une couleur différente et donc une valeur différente.
Rouge =100, Vert =10, Bleu=1
La maitresse dessine trois marques sur la cible, les enfants doivent trouver quel score elle obtient en
additionnant les 3 valeurs.
Exemple :

100+10+1=111

Ou bien : 1 centaine, 1 dizaine, 1 unité fait 111

C’est parti !




Probléemes

Faire le probléeme n°5 du mini-fichier : (avec dessin et/ou calcul + la phrase-réponse)

Apprentissage

1) Compleéte les opérations suivantes :

87+ ...... =90 154+ ...... =160 748+ ...... =750

2) Sudokus :
Comment résoudre un sudoku ?

[l faut remplir toute la grille uniguement avec les chiffres 1,2,3 et 4.

4 | 2|1 3]/

Chague ligne doit
avoir chague

chiffre ;1,2.3.4.

Chaque colonne doit
avoir chaque chiffre.

/ 3 4 2 1 / Chaque carré doit

avoir chague chiffre :

2 1 3| 4 1,2.3.4

e —

Si je suis bloqué, je prends une ligne, une colonne, ou un carré et je regarde
les chiffres qui manquent. J'essaie de mettre un chiffre en regardant s'il n'est
pas déja dans la ligne ou la colonne.Par exemple :

Dans le carré, je dois mettre 1 et
3 2.

Dans cette case, je peux mettre
loul.

112
43

]

Pour me décider je regarde la
colonne. Dans |a colonne, ily a
1 déja « 2 », Donc c'est 1 que je
dois écrire,
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