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Se repérer dans I'espace et dans le temps

d

A. A la suite des sons et les jeux d’écoute

B. La souris verte

P,

La phrase, les mots

A. La notion de phrase

2

B. Les mots dans la phrase

C. Activités langagieres autour de la phrase

P,

Les syllabes

Mouvement de la bouche
Compter les syllabes
Rythmez les syllabes

jeux
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Les voyelles

J,

Présentation , reconnaissance
Famille des sorcieres

La péche aux voyelles

Rémi

P,

Les consonnes

Les animaux et leur cri

La lettre m

La lettre r

La lettre b

La lettre s

Mémoriser les consonnes
Mémoriser toutes les lettres
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