Camion de pompier avec gyrophare qui s’allume et s’éteint

Sur le toit du camion, I'interrupteur A l'intérieur du camion, le circuit électrique
— Interuptenr  fabrigué  avec __———— Supportd’ampoule
 ————— deux attaches parisiennes et P e

illl? - un trotohone . ﬁ.«.\

———— Fils électriques

Pile plate
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SEQUENCE ELECTRICITE: module de 7 seances

FEOGRAMMES OFFICIELS CYCLE 2 :

Les éléves réalisent des maguettes élementaires et des circuits 8lectriqgues simples
pour comprendre e fonctionnement d'un appareil.

OBJECTIFS DE COMNMAISSANCES

Four gu'une ampoule s'allume, il faut de 1'Electricité. Une pile délivre de Malectricité.

Distinguer plot et culot dans une ampoule. Pour qu'une ampoule s'allurme, il faut
gqu'une lame de la pile tauche le culot, 'autre le plot,

Cluand l'ampoule est loin de |a pile il faut des fils conducteurs pour les relier . Le
montage ainsi réalisé s'appelle un circult dlectrigque.

Four que I'ampoule s'allume, il faut gque e circuit soit fermé.

FEEREGQLIS:

A niveau duvocabolaire [ distinguer ampoule f lampe § pile

MATERIEL POLUR UNE CLASSE DE 30 ELEYES :

15 piles plates

189 ampaoules

1 lampe de poche (modéle classigue fonctionnant avec une pile plate)

1 lampe de poche (du méme ty pe gue la premigre) en pigces détachées
20 fils électriques

10fils électrigues type « croco =

10 fils électrigues type « banane =

les matériawiohjets proposes en fin de séance 3 par les éléves (liste 3
eventuellerment carmpléter par le maitre )

T T ¥ ¥ ¥ ¥ *¥ °

Seance 1 allumer une ampoule ]

Situation de depart
On apporte une lampe de poche

+ Ohservation detaillee en grand groupe © degager le vocabulaire
(hoitier, bouton, ampoule, pile, verre, fermoir..) et le noter au
tableau.

= Petitdefi: « CQue pensez-vous gqu'il faille garder dans la lampe de
poche pour 'allumer? Essayez de garder le moins de choses
possibles. =
Chague eleve ecrit (ou dessine) ce gu'il pense.

Puis mise en commun et werificationsvalidation avec I'ensemble de la
classe (on teste chague proposition)

+ Premiere conclusion : il faut garder 'ampoule et la pile.

s Echange pour metire en evidence le fait que c'est la pile gui delivre
I'2lectricite. Mais attention une pile — contrairement a la prise - délivre
peu d'electricité. Rappeler quelgques principes de securite.

+ Trace écrite ;: Pour qu'une ampoule s'allume, il faut de
I'éectricité. Une pile délivre de |'électricité

Expérirmentation

On distribue une pile et une ampoule a chague groupe de 2.
Consigne -« Allumer 'ampoule avec |a pile. Attention, il faut gue 'ampoule
brille longtemps et les deux enfants doivent étre capables de |e faire. »

Wise BN COmmun :

Introduire les mots culot - plot de la lampe Aames ou pdles de la pile.

On demande aux éleves de decrire précisement ce qu'il faut faire pour
gue l'ampoule s'allume © la petite lame touche le plot, 1a grande touche le
culot ou l'inverse.

Trace ecrite

Pour gu'une ampoule s'alume, il faut qu'une lame de la pile touche le culot,
I"autre le plot.



Seéance 2 : travail sur la schématisation ampoule/pile

Mise en activite collective.

FRappel de la seance préecédente. Les enfants manipulent & nouveal la
pile et l'ampoule ; ils reformulert les conclusions de la seance 1.

Travail individuel :

Chague enfant doit schématiser {on prend e soin de distinguer
dessinfschema) la situation { grand format pour faciliter la mise en
COMLUnT.

Mise en commun

Affichage des productions et echanges, validations... Cn peut obtenir 2
schemas differents (cf mise en commun séance 1)

Trace ecriter

Refaire en collectif et en détaillant les etapes les 2 schémas dans le
cahier de sciences { les enfants dictent au maftre ce quil faut dessiner en
reutilisant le wvocabulaire spécifigue).

)
culot

plot —

Séance 3 allumer |'ampoule guand |a pile est loin

Situation de départ :

Cn wveut allumer I'ampoule gquand elle est oin de |a pile . comment
paurions-nous faire?

Feéponse attendue il faut des fils électriques.

Ohservation de fils  le fil en metal / le plastique / la partie « dénudée =

Experimentation :

Cn distribue une ampoule et une pile 3 chague groupe de 2, on laisse les
fils a dispasition (& chacun de voir cambien de fils sont necessaires).
Laisser les enfants manipuler. ..

Wise en commun

Dégager les conditions necessaires pour gue 'ampoule s'allume et au
besoin permettre aux enfants qui n'auraient pas reussi de reprendre
I'experience.

Dire gue I'electricite de la pile passe dans |es fils pour allumer 1a lampe.

Trace écrite

Reéaliser en cammun e schéma ampoule fils/pile

Quand I'ampoule est loin de la pile il faut des fils pour les relier. Le
montage ainsi réalisé s'appelle un circuit électrique : I'électricité
w« Circule ».

Preparation séance suivarte : on pose la guestion : « Pourdons-nous
remplacer les fils électriques par d'autres choses? » Faire linventaire des
propositions.




[Séance 4 des fils conducteurs ou non ]

Situation de départ

On rappelle aux enfants ce quils avaient propose pour relier 'ampoule et
la pile. On leur montre ce qu'on a ajoute notamment fils croco et fils
hanane.

On rappelle comment les fils doivent &tre rattaches a la pile et 4
l'ampoule.

Expérimentation :

Chague groupe de 2 gléves recoit plusieurs matériaux £ objets a tester.
On weillera 3 ce gue tout soit testé par aumoins 2 groupes.

Chague groupe doit etablir une classification : ce qui permet d'allumer
l'ampoule et ce qui ne fonctionne pas.

MisSE En commun

Faire un tableau récapitul atif {grand format pour affichage collectit).
Deégager le point commun 2 tous les fils conducteurs @ la présence de
meétal.

Reprendre le cas des fils croco et banane en mettant en évidence leur
aspect pratigue. Eventuellement couper un fil croco en 2 pour maontrer
l'intérieur.

Trace écrite :

Compléterlatrace ecrite de la séance précedente

Tous les fils ne conduisent pas I'éectricité. Un fil qui conduit
I'électricité est un fil conducteur. Si un fil dlectrigue est conducteur
c'est grice ala parie m&alligue qui est a l'intérieur.

Seance 5 eteindre 'ampoule

4

Situation de départ :

Cn demande a chague groupe de 2 de construire un circuit electrique
(reinvestissement des séances precedentes) avec les fils croco, une pile
et une ampoule. L'ampoule doit &tre allumee.

Expérdmentation :

On demande aux eleves de trouver toutes les fagons d'eteindre I'ampoule.

Mise en cormrmun

Recapituler les differentes solutions.

Trace ecrite :

Pour quel'ampoule s'allume, il faut que le circuit soit fermé.
Si on ouvre le circuit, I'électricité ne passe plus et I'ampoule s'éteint.

Prolonderment

Reprendre la lampe de poche, retrouver le circuit et monter que
l'interrupteur sert a « ouvrir » ou a « fermer » le circuit.



Electricité séance 1 (suite) Electricite séance 2

Expérmentation {par groupe de 21 Comment faire briller 'ampoule ? Prenam : Cate: |:|
Materel adisposition : une pile et une ampoule. Fecherche :

Jedois fairele schema qui montre comment je dois placer I'ampoule sur
J'al decouvert I3 pile pour gu'elle brille.

J'ai decouvert .

Apres avoir observe les productions de mes camarades, ['ai mieux
COmpris comment faire.

Woici les schemas attendus




FPrenarm : Date: |:|

Electricité séance 3

Experdmentation

Commentfaire brller 'armpoule quand 13 pile est loin®?

Materiel a disposition : une pile, une ampoule et des fils.

J'ai decouvert

Prenam : Diate: |:|

Electricité seance 4

Recherche :
Jevais essayer de remplacer les fils glectriques par d'autres matériaux ou

d'autres ohjets.
Je dois tester les différents matériaux pour voir sils permettent d'allumer

I'ampoLl e.

J'ai decouvert :

Electricite seance &

Jecherche

A partir du circuit 2lectrigue gue j'ai appris 3 construire, je dois essayer de
trouver differentes fagons d'éteindre I'ampoule.

J'ai decouvert :



