Les fourmis
LECTURE/ LANGAGE
	objectifs
	déroulement
	matériel

	· Ecouter et comprendre un texte, une histoire lue par l’adulte

· Reformuler quelques éléments de cette histoire en utilisant quelques enchaînements logiques et chronologiques (avec support imagier)

· Prendre l’initiative de poser des questions, d’exprimer son point de vue
	1. Découverte du contenu du sac magique.

C’est le retour des vacances, sur le siège de la maîtresse la fée des écoles a posé le sac magique car elle veut aider la maîtresse à nous faire découvrir quelque chose.
Demander à 1 ou 2 el de toucher le sac pour imaginer quel peut être son contenu. Ecouter les diverses suppositions sur nombre d’objets, nature…..

Extraire du sac la peluche :

·  qu’est-ce que c’est ? une peluche (rappeler que la fée des écoles nous envoie forcément les animaux ou les personnages en peluche pour éviter qu’ils abîment la classe ou prenne peur dans ce monde qui est le notre)

· Quel animal est-ce ? 

· qu’est-ce qui vous a permis de reconnaître ? faire formuler les indices qui permettent de trouver

· Qu’est-ce qu’a de particulier cette fourmi ? elle porte un tablier.

· Qui connaît une fourmi portant un tablier ?

Si on ne connaît pas, ce n’est pas grave regardons dans le sac, la petite fée a du nous mettre d’autres indices. Sortir les tabliers, faire formuler, nommer les couleurs, sortir les affiches et faire le lien avec l’affichage d’escargot existant, sortir la lettre de la fée des écoles et enfin le livre.

Temps de verbalisation sur les jours de la semaine,  les couleurs ….

Faire verbaliser tout ce que pense savoir els el sur les fourmis (le noter pour affichage lié aux sciences)

Finir par la découverte de l’histoire de Marie la fourmi

2. Découverte de l’album de mariette

Expliquer le fonctionnement : derrière cette affiche se trouve l’image de l’album sur lequel nous allons travailler. Nous allons le découvrir petit à petit, à vous de deviner de quoi parle cette histoire. Avoir fait un puzzle en 3 parties : le titre et nom de l’auteur/ le nom de l’éditeur et enfin l’illustration.
Laisser les el s’exprimer sur ce qu’il découvre (ce sont des écritures, on voit un cœur, ca fait penser à des ailes, on voit une fourmi, les écritures on pas tous la même taille…)

Utiliser ce moment pour rappeler les composantes de la couverture d’un livre.

Demander aux élèves une anticipation sur le contenu de l’histoire.

Lecture de l’album en entier. (rappeler les règles et l’attitude attendue lors de la lecture d’une histoire par le maître)

Retour sur le contenu de cette histoire amener à la reformuler : que rapporte mariette chez elle, pourquoi, les mange-t-elle vraiment ?....
3. l’histoire est relue plusieurs fois pour que les élèves l’ai bien en tête.

4.  Travail sur les saisons
Demander aux élèves ce qu’ils savent sur les saisons( nom, caractéristiques…) S’aider de l’affichage présent dans la classe (roue des saisons, bande des mois)

Travail de lecture de documentaires pour essayer de mieux caractériser les saisons

Présenter des images de paysages, d’illustrations tirées et non tirées de l’album où l’on a une couleur dominante et les représentations réelles des divers animaux
Mener la séance de langage afin de faire ressortir les éléments suivants :le nom des couleurs primaires, les saisons et leurs caractéristiques

· Dans cet album, le printemps est associé au bleu (image d’un ciel bleu), à l’arc en ciel (toutes les couleurs images de fleurs par ex) et à l’escargot ‘jouer sur ces couleurs et aussi sur l’idée de pluie). Cela amène à mettre en évidence le nom de la couleur principale le BLEU et les caractéristiques du printemps (pluie, floraison,  couleurs…)

· L’été : associé au rouge (couleur chaude), sol doré (rapprochement avec le sable de la mer, l’herbe qui se dessèche…)

· L’automne : demander sur cette saison ce qu’ils savent (travaillé normalement avec remplaçante), à quelle couleur cela leur fait penser. Montrer l’illustration avec la luciole (le JAUNE est dominant, associé aussi au sombre (nuit plus longue)…

· L’hiver avec la petite boule blanche, la neige qui tombe, s’attarder sur l’arbre sans feuille.

Créer un affichage référent en arts plastiques qui reprenne les caractéristiques de Mariette.
5. Travail sur les couleurs primaires.

Cf. prep sur les couleurs.


	


GRAPHISME

ATELIERS PS
Objectif : Tracer des lignes horizontales et verticales.
But : réviser et évaluer la maîtrise d’un geste graphique travaillé lors de la précédente période.

Matériel : fiche, feutre fins, peinture
Consignes : 

· Aide la fourmi à retourner à la fourmilière
· Trace les tiges des fleurs du jardin

· Peintures : marie la fourmi( le tablier)

Objectif : Tracer des points.

Matériel : fiche, feutre fins, peinture

Consignes : 

· Avec le coton tige trace la neige qui tombe sur mariette

· Trace les points que l’on peut voir sur le dos de la coccinelle

· Remplis ton initiale de points.

Objectif : Appréhender la forme du rond. Tracer  des ronds.
But : donner comme finalité le tracé d’une fourmi

Matériel : tampon de forme ronde ou pomme de terre ou verre
Consignes : 

· Peindre un fond et une fois celui-ci sec taper avec le tampon ou la pomme de terre ou le verre préalablement trempé dans de la peinture.
· Faire placer librement des bouchons de bouteille d’eau ou de lait sur une grande feuille, les fixer avec de la pate à fixe. Puis amener à tracer le contour au feutre par els élèves. Retirer les bouchons pour que l’élève observe la forme ronde.

· Faire de même avec des gommettes

· Faire tracer rond dans un interligne

· Faire tracer des ronds sur une feuille avec puis sans point de départ.

· Dessiner une fourmi (3 ronds collés).

ATELIERS MS

Objectif : Tracer des lignes horizontales et verticales, les lignes brisées

Matériel : fiche, feutre fins, peinture

Consignes : 

· Trace l’herbe, les tiges , et les rayons du soleil

· Trace les rainures de la feuille d’automne

· Aide la fourmi a ramassé les feuilles

· Aide la fourmi a escalader toutes les fourmilières

· Peintures : marie la fourmi( le tablier)

Objectif : Appréhender la forme du rond. Tracer  des ronds.

But : donner comme finalité le tracé d’une fourmi

Matériel : tampon de forme ronde ou pomme de terre ou verre

Consignes : 

· Peindre un fond et une fois celui-ci sec taper avec le tampon ou la pomme de terre ou le verre préalablement trempé dans de la peinture.

· Faire de coller des gommettes puis tracer autour de chacune un rond

· Faire tracer rond dans un interligne

· Faire tracer des ronds de plus en plus grands autour d’une gommette

· Faire tracer des ronds sur une feuille avec puis sans point de départ.

· Dessiner une fourmi (3 ronds collés).

PRE LECTURE

ATELIER PS
Objectif : Discriminer des images puis des lettres identiques
Matériel : étiquettes plastifiées, fiche, étiquettes prédécoupées
Déroulement : 

· Tri les insectes de même nature ensemble

· Tri les PN identique

· Colle les fourmis sous leur modèle

· Reforme le mot fourmi

· Reforme la couverture de l’album
ATELIER MS

Objectif : Discriminer des lettres puis des mots identiques

Matériel : imprimerie, fiche, étiquettes 

Déroulement : 

· A l’aide du dictionnaire reforme le nom des insectes en plaçant les lettres dans le bon ordre

· Reforme le mot fourmilière (fiche)

· Loto des mots (insister sur comment distinguer les mots)

· Relie chaque dessin  au mot correspondant

· Barre les mots qui sont différents du modèle

· Colorie les mots identiques au modèle.

· Reforme la phrase Mariette ramène un escargot, une luciole, une coccinelle.

· Reforme la phrase le PN ne peut plus passer par la cheminée.

Ce travail est fait en parallèle du projet abécédaire de la nature. C'est-à-dire dans un premier temps distinguer lettre, mot phrase.
NUMERATION

ATELIER PS
Objectif : dénombrer, comparer, créer des collections de 1 à 2(ou3) objets
Matériel : cartes plastifiées, fiche, jeton, étiquettes prédécoupées, crayons de couleurs
Déroulement : 

· Tri les cartes selon le nombre d’insecte maison du 1 et plusieurs, puis 1 et 2 (voir maison 1-2-3)

· Donne une feuille à chaque fourmi

· Trouve un moyen de savoir si chaque fourmi peut ramener une feuille à la fourmilière.(manipulation carte)

· Vérifie que chaque fourmi peut ramener une feuille à la fourmilière (ou que chaque enfant aura un cadeau si déjà dans le PN et les fourmis)

· Colorie les cartes où il y a 1 fourmi en rouge et en vert quand il y en a 2

· Colorie le nombre de la bonne couleur puis relie aux maisons correspondantes

· Donne 2 feuilles à chaque fourmi

· Colle autant de feuilles qu’il y a de fourmi 

· Colorie le nombre de fourmi demandé

ATELIER MS

Objectif : dénombrer, comparer, créer des collections de 1 à 3(ou4) objets

Matériel : cartes plastifiées, fiche, jeton, étiquettes prédécoupées, crayons de couleurs

Déroulement : 

· Tri les cartes selon le nombre d’insecte maison du 1 à4

· Colorie le nombre de fourmi demandé

· Trouve un moyen de savoir si chaque fourmi peut ramener une feuille à la fourmilière.(manipulation carte)

· Vérifie que chaque fourmi peut ramener une feuille à la fourmilière (ou que chaque enfant aura un cadeau si déjà dans le PN et les fourmis)

· Complète pour qu’il y ait 3 fourmis dans chaque salle de la fourmilière

· Donne 2 feuilles à chaque fourmi

· Colle autant de feuilles qu’il y a de fourmi 
Première approche de l’écriture chiffrée du 1.
LOGIQUE

ATELIER PS- MS
Objectif : ranger des objets selon un ordre précis
Matériel : étiquettes prédécoupées, perles…
Déroulement : 

· Cf prep
· Continue l’algorithme escargot coccinelle
· Colorie les fourmis en respectant l’alternance des couleurs
· Tri les fourmis selon si elles reviennent bredouille à la fourmilière ou non.
Commencer la prep sur le tri de taille (petit, moyen (pour les MS uniquement) grand à l’occasion de la lecture du PN et des fourmis)

· Faire trier les PN selon leur taille 
· Colorie l’objet le plus petit, puis une autre avec le plus grand
· Jeu de la bataille
· Jeu d’ordre du plus petit au plus grand.
TEMPS

ATELIERS
Objectif :  comprendre et respecter la chronologie d’une histoire
Matériel : album, image, fiche
Déroulement : 

· Replace les images de l’histoire dans l’ordre.
Cf prep temps

ARTS PLASTIQUES

ATELIERS

· Réalisation d’une fourmilière  à la manière d’une fourmi pas comme les autres (fond noir, on colle des bandes déchirées de papier craft et on dessine pour les MS, empreinte de bouchons pour les TPS PS des fourmis)

· Réalisation d’un papillon. Peindre avec des encres colorées une feuille humide. Laisser sécher puis la recouvrir de peinture noire autour du gabarit du papillon pour les PS  et gratter l’ombre du papillon pour les MS

· Œuvre collective : les saisons selon Mariette :

4 grands panneaux présenté sous la forme de salle de la fourmilière. Utiliser matériau et couleur variées

· Fabriquer des fourmis en pâte à modeler (apprentissage des boules)

· Arts plastiques avec fabrication d’objets à ramener à l’occasion de noël. (réalisationde fourmi en chocolat (truffe collé)
