Jeux dés-maots
Mateériel -

Pour ce jeux vous avez besein de 7 idéalement 3 dés dent un de couleur. de papiers et
crayons.
Déroulement :
On lance le dé de couleur pour déterminer ce que I'en cherche.
Ensuite, on lance les deux autres dés, ce qui nous donnera la lettre de début du met. (Cf :
alphabet).

Astuce . A chaque lancer; on repeére le plus petit des deux dés, ce sera la premiére colonne

Ensuite, le plus rapide a denner un met commencant par cette lettre gagne un peint.

Ce qui est intéressant, cest ensuite de noter ce mot dans la classe correspendante afin
de créer un répertaire collectif (et au fur et & mesure de simprégner de ces classes de
mots D.

Et évidemment, en n'a plus le dreit de donner ce mot les fois suivantes !
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Dé de couleur . ‘
: les dés de |'alphabet

1- Nom de persenne

I- Nom d'animal : 5 313 L |
3- Nem d'ebjet : 5 -1 A 34 M
4~ Nom de lieux . 5 -1 -8 3 N
3- Verbe : E 15— C S_Zﬁ 0
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,."'les dés de |'alphabet 1-1 - A

Dé de couleur ‘

Nom de personne:
2- Nom d’animal
~ 3-Nom d'objet
- 4- Nom de lieux
~ 5-Verbe
~ 6-Adjectif
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