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: : Table 3: obj: maitriser
Tapis: obj: explorer Table L: obj: Table 2:0bj: J .
, . son geste, adapter sa Table 4. obj:
le monde des développer sa apprendre a jouer , . . , S
. oo préhension aux divers s’approprier I’espace
objets motricité fine ensemble .
outils
Voiture: mettre a Loto: laisser retrouver
Q|sp05|t|on des ‘ PAM: découverte image identiques et Tampon libres Puzzles encastrement
voitures et un tapis libre de la PAM les poser sur sa
de voiture planche
Voiture: mettre a Perles: découverte Memory: proposer un Maxicoloredo: iuste pion
disposition voiture et libre des perles GF memory des objets Gommetteslibres ot riIiJe P
garage bois de la classe 9
Déchirer/coller:
mettre & disposition iou de société: ieu du Pistes graphiques: faire
Légo: jeu libre des papiersvariés a J lou - rouler la voiture dans la Mobilo découverte libre
déchirer et collersur P piste graphique
une feuille blanche
Légo: ieu libre Opﬁm;p?lﬂoés‘tearlgﬁ; Jeu d’imitation: Empreintes: craie grasse Puzzles
g0-J ) pPAM habillerles poupées papier peint en relief
Perles: découverte Pochoir: les formes Maxicoloredo juste pion
Kapla: jeu libre des perles plastiques Loto d’halloween . 0] P
PE géomeétriques et grille
Avoir préparé des
Kapla: jeu libre cplomb|n§ Qe PAM Memory d’haloween Gabar’lt:‘Ie coeur et Mobilo découverte libre
laisserles éléves les I’oiseau
découper
Fixer a la pate a fixe
Jeu safari: jeu libre les glemgnts pour Jeu de société: le jeu Coloriage Puzzles
créer visage de de la couverture
sorciére et monstre
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- . : ) . Table 3: obj: maitriser
N7 Tapis: obj: explorer Table L: obj: Table 2:0bj: J .
, . son geste, adapter sa Table 4. obj:
le monde des développer sa apprendre a jouer , . . , S
. oo préhension aux divers s’approprier I’espace
objets motricité fine ensemble .
outils
Cubes PAM: introduire des
1 bois/chateau éléments pour Loto de "Tautomne Tampon lettre libre Puzzles
découper
2 Cubes Perlei;ﬁg;a une Memory de Empreintes: Maxicoloredo: grille
bois/chateau monochrome I’automne Feuille automne une couleur
Découpage: faire jeu de société: Pistes graphiques:
3 Légo des franges dans puzzle du faire rouler la bille Attrimath
bandes de papier bonhomme dansla piste en lino
Gommettes: suivre
. PAM: introduire les Jeu d’imitation: une ligne pour faire
4 Lego emporte pieces animaux de la forét une guirlande Puzzles
Perles: faire un .. . .. Maxicoloredo: lignes
5 Kapla collier uniforme Loto de noél Pochoir de noél de couleur
Découpage/
6 Kapla Collage: papiers Memoryde noél Gabarit; étoile, sapin Attrimath
brillants dans sapin
. . PAM: jeu libre avec Jeu de société: les .
7 Objets gigognes tous les outils cadeaux du PN Coloriage Puzzles
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- . : ) . Table 3: obj: maitriser
N7 Tapis: obj: explorer Table L: obj: Table 2:0bj: J .
, . son geste, adapter sa Table 4. obj:
le monde des développer sa apprendre a jouer , . . , S
. oo préhension aux divers s’approprier I’espace
objets motricité fine ensemble .
outils
1 Cubes/ Ch‘f"tea“ en PAM: Brevet 1 Loto de I’hiver Tampon lettre avec Puzzles
bois mot couleur
Cubes/chateau en Perle_s: fa'[e un Gommettes: Placer . .
; collier méme . I Maxicoloredo faire
2 bois ~ Domino de I’hiver selon la forme dans le
couleur et méme . des cadres
dessin
forme
Collage: les jeu de société: jeu Pistes graphiques:
3 Légo playmais dans ] J graphiques. mobilo
. . ; de la galette tracer dansle sable
écureuil ou feuille
Jeu d’imitation: .
Pochaoir: les
4 Légo PAM: brevet 1 marionnette des ; ' Puzzles
dinosaures
contes
Perles: collier Loto des formes et Emprelr_lte: faire des Maxicoloredo: placer
5 Kapla . empreintes dans la o
bicolore couleurs PAM au bon endroit le jeton
Decoupage/ Domino des Gabarit: le chapeau .
6 Kapla Collage: . mobilo
. graphismes de cow boy, les bottes
bonhomme neige
) PAM: compléter le Jeu de société: la .
7 Jeu safari . ; h Coloriage Puzzles
décor des fiches course au chateau
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- . : ) . Table 3: obj: maitriser
N1 Tapis: obj: explorer Table I: obj: Table 2:0bj: J .
, . son geste, adapter sa Table 4. obj:
le monde des développer sa apprendre a jouer , . . , S
. oo préhension aux divers s’approprier I’espace
objets motricité fine ensemble outils
| voiture PAM: compléter le Loto des animaux Tampon lettre avec Puzzles
décor des fiches dela ferme prénom
. Perles: collier selon Memory des D_essm hb_rfe avec Maxicoloredo: modéle
2 Voiture . ) objets variés (craie, .
modele animaux pastel....) noir et blanc
Découpade/ jeu de société: Les Pistes graphiques:
3 Légo P g animaux et leurs geste graphiques sur mobilo
Collage: petits ardoise
Empreintes: a la craie
4 L&go PAM: compléter le Jeu d’imitation: grasse faire Puzzles
9 décor des fiches mettre la table empreinte élément du
jardin
Perles: collier selon Loto des animaux - Maxicoloredo: modéle
5 Kapla . Pochoir: les fleurs :
modele sauvages noir et blanc
6 Kapla Decoupage/ Dommo des Gabarit: animaux mobilo
collage animaux
7 Jeu safari PAM: compléter le Jeu de société: les Coloriage Puzzles
décor des fiches oiseaux de la forét 9
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- . : : . Table 3: obj: maitriser
N~ Tapis: obj: explorer Table I: obj: Table 2:0bj: son geste Jada ter sa Table 4: obi:
le monde des développer sa apprendre a jouer N geste, Pie , S J:
. L préhension aux divers s’approprier I’espace
objets motricité fine ensemble .
outils

| voiture PAM: réaliser un Loto des fruits et Tampon conte Puzzles
objeten relief légumes traditionnel

2 Voiture Perles: poursuivre memor Proposer tracer avec Maxicoloredo: modele
un algorithme y unerégle coloré (MS en PF)

3 Légo Découpage/ jeu de société Geste graphique sur mobilo

collage ardoise
. PAM:réaliser un Jeu d’imitation: Er_nprelntes:

4 Légo ; . ; empreintes de formes Puzzles

objeten relief petits personnages T
pour tapis indiens

5 Kapla Perles: poursuivre Loto des indiens Pochoir: les animaux Maxu:olqredo: modele
un algorithme coloré (MS en PF)
Découpage/ Memory du far Gabatrit: tipi indien, .

6 Kapla collage west profil indien mobilo

7 Jeu safari P(I)A\bl\;lc;:?:rllhieelrig: Jeu de société Coloriage Puzzles
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