Prénom

: EVALUATION LECTURE CE1

Lire silencieusement un texte en déchiffrant les mots inconnus et manifester sa
compréhension dans un résumeé, une reformulation, des réponses & des questions.

Identifier les personnages, les évenements et les circonstances temporelles et gpatiales
d’un récit gqu’on a lu

1) Lis le texte,

- Souligne en vert chaque fois que le mot en gras désigne Mélanie

- Souligne en bleu chaque fois que le mot en gras désigne la, mere de Mélanie

Meélanie

Meélanie avait 8 ans. La fillette ctait calme et solitaire. Blle passait des heures enfermée
dans sa chambre & lire ou a jouer. Sa meére <'inquiétait de voir son enfant si solitaire.
Elle invitait parfois des enfants du voisinage pour tenter de divertir sa fille. Mais cette
derniére finissait inévitablement seule, dans sa chambre et les invités s’en allaient dépités.

Madame Cartebus 1nc savait plus quoi faire.

2° Relie les phrases aux numeéros des images | Attention ily a une phrase intruse !

Enfin, il se pose au sol sans tomber. @

Ali pilote son avion. @

All a décidé de sauter en parachute : il va sauter dans le vide. @
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Pendant que I'avion retourne a 'aéroport, Ali descend vers le sol. @



3) Lis le texte et trace le chemin de Piou-Piou sur le dessin.
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I vient de neiger. Piou-Piou cherche é% —~_
désespérément un abri. Posé sur la
barriere, il s'envole et se pose sur le haut de
la cheminée. Mais, la fumée le gene. Il se
dirige alors vers le sapin & droite de la
maison. Il se pose au sommet de larbre.

Mais, le froid trop intense le pousse &

quitter une fois de plus son perchoir.

Il décide donc de se poser sur le toit de la

maison. Mais, 1l y a trop de neige. Transis
de froid, il regarde désespérément autour
de lui. Il apercoit une lueur. Elle provient de

la fenétre. Il se pose sur le rebord et se blottit ’%

contre la vitre. La chaleur provenant de g

lintérieur de la, demeure le réchauffe enfin.

4. Lis les consignes suivantes, puis applique-les dans le cadre ci-dessous.

a) Note ton nom en haut & gauche.

D) Note ton prénom & coté de ton nom.
¢) Souligne ton nom.

d) Indigque ta clagse sous ton prénom.
e) Dessine une maison au milieu.

f) Tire un trait a droite de la maison.

g) Ecris deux noms de jeux sur les pointillés en bas.

h) Encadre le nom du jeu que tu préferes.

1) Note le prénom de quatre éleves de ta classe en colonne a droite du cadre.

J) Entoure le deuxieme prénom que tu viens d’écrire.



