
CE1 : jeux pour la symétrie : 

Exercice 1 : 

Tracer un trait rouge à la règle sur une feuille de brouillon. Ce sera l’axe de symétrie. 

Placer des objets, des jouets de part et d’autres de cet axe pour réaliser des formes symétriques. 

Si on place les objets debout et face à face ensuite et qu’ils se superposent ensuite parfaitement on peut 

dire que c’est symétrique. 

Exemple : 

 

 

Exercice 2 : 

Je cherche les images qui représentent des situations symétriques. 

 

 

 



Corrigé : 

 

Exercice 2 : 

Je cherche les images qui représentent des situations symétriques. 

 

 

 

 


