
Retour vers le futur

La compétition très attendue du deux mars de l'an un-million-neuf-cent-soixante-dix-

huit-mille-cinq, qui aura lieu à vingt-cinq-millions-six-cent-cinquante-sept-mille-deux-

cent-trente kilomètres de la base hominine de Yo-okaille sur la planète Zashiki, dans

le  petit  village  de  Oualashi,  va  faire  prendre  à  cet  endroit  une  physionomie

radicalement différente de son habitude tranquille.

Ce tournoi de tir à l'arc réputé dans la galaxie entière va faire venir des milliards

d'hominines des quatre  coins de l'Univers,  dont  certains sont  déjà partis  de leur

planète, le voyage devant durer plusieurs dizaines d'années selon la distance de leur

planète d'origine. On sait par exemple qu'une flotte de vaisseaux de la planète Totolo

avec à son bord 57 658 402 Totolo-no-shushe-shines (les habitants de la planète

Totolo) est partie le deux mars de l'an un-million-neuf-cent-soixante-dix-sept-mille-

huit-cent-soixante-douze, prévoyant d'arriver sur la planète Zashiki exactement une

semaine avant le début des festivités.

Afin de permettre à chaque spectateur d'assister aux différentes joutes, la planète

Zashiki tout entière va être mise à contribution, même les endroits encore situés hors

de la base hominine de Yo-okaille (qui est d'ordinaire seule à accueillir les touristes

sur  Zashiki).  À  l'exception  du  village-même  où  de  dérouleront  les  affrontements

sportifs, chaque mètre carré du sol de la planète sera attribué à un spectateur qui

aura à sa disposition un équipement de réalité virtuelle directement branché sur les

multiples caméras qui filmeront l'événement.

L'équipement électrique souterrain qui permettra à chaque visiteur de recharger son

dispositif de télé-vision n'est pas encore construit mais les chantiers démarreront dès

qu'une réponse à l'appel d'offre aura été désignée comme victorieuse. L'importance

titanesque du chantier impose à plusieurs compagnies de travailler ensemble pour

proposer un échéancier réalisable, tant humainement que logistiquement. À ce jour,

l'ensemble  de  compagnies  Yuki-onne-na  est  favori,  qui  a  réussi  à  associer  des

entreprises humanoïdes et humaines dans un projet hominine solidaire et efficace.

Le village, quant à lui, restera intouché. C'était la condition imposée par ses habitants



pour recevoir ces nouveaux Jeux Galactiques de tir à l'arc. Seuls les compétiteurs y

auront accès et les arènes souterraines qui s'y trouvent depuis plusieurs milliers de

siècles remonteront temporairement à la surface.

Pendant le mois qui précède la journée de compétition ainsi qu'au cours de tout le

mois  suivant,  le  festival  Matsuli  enchantera  les  visiteurs  avec  de  nombreux

spectacles accompagnés de vente de spécialités culinaires venant de toute la galaxie.

On pourra assister au concert de tambours géants du groupe Taille-ko de la planète

Hoke-kaille-do-o, à de nombreux et spectaculaires feux d'artifices venus de la planète

Hon-ne-shu-u et goûter aux délicieux mais ordinairement très rares Daille-foukou-mo-

tchi de la planète Hina-sek-kou. Le signal du début de la fête sera donné par Madame

le maire de Oualashi exactement trente jours avant la date de la compétition, à midi

précise, heure de Paris-sur-Zashiki.

Participeront bien entendu à ces jeux les très attendus compétiteurs de la planète

Tango-no-sekkou ainsi  que ceux de la  ceinture d'astéroïdes 3 568 571 542B.  Le

record universel est détenu à ce jour par l'équipe de la ceinture d'astéroïdes avec

une série de 256 flèches d'affilée en cœur de cible à une distance ahurissante de 5

801 lieues. En deuxième place, les sportifs de Tango ne déméritent pas, avec une

distance certes moindre de 3500 lieues, mais une série de 1024 flèches d'affilée en

cœur de cible ! Les concurrents de la planète Otsukimi laisseront le suspense entier

planer sur l'issue des jeux, avec leurs scores toujours surprenants et imprévisibles.

Un  détail  cependant  complexifiera  la  mesure  des  scores.  Si  toutes  les  planètes

comptent les distances en lieues, chaque planète a adopté une longueur différente

pour l'unité. Par exemple, la lieue de Tango-no-sekkou mesure 3,248 kilomètres de

l'ancienne  Terre,  la  lieue  de  la  ceinture  d'astéroïdes  mesure  quant  à  elle  4,678

kilomètres de l'ancienne Terre alors que la lieue d'Otsukimi  mesure 3000 toises.

Pour ne favoriser personne,  l'unité choisie pour mesurer les scores sera la Lieue

Commune de Oualashi, qui mesure 44448 décimètres de l'ancienne Terre.



Questions :

a – Quelle distance totale a été parcourue par les flèches de l'équipe de la ceinture

d'astéroïdes le jour de leur record ? 

(réponse attendue : 

* niveau facile en lieues de la ceinture d'astéroïdes, 

** niveau moyen en kilomètres de l'ancienne Terre, 

*** niveau difficile en lieues de Tango-no-sekkou,

**** niveau ultra en lieues de Oualashi

***** niveau (presque) impossible en lieues d'Otsukimi)

b – même question pour l'équipe de Tango-no-sekkou (inversion des niveaux * et ***)

c – Qui des deux équipes a fait parcourir la plus grande distance à ses flèches le jour

de  son  record?  De  ce  point  de  vue,  est-ce  vraiment  l'équipe  de  la  ceinture

d'astéroïdes qui a été la plus forte des deux et pourquoi ?

d – Combien de temps va mettre la flotte de Totolo pour arriver sur Zashiki ?

(réponse attendue :

* niveau facile en années / jours puis jours (pas d'années bissextiles)

** niveau moyen en heures puis minutes puis secondes

*** niveau difficile en années / MOIS /jours

**** niveau impossible en km/h)

e – Quelle surface de Zashiki les habitants de Totolo vont-ils occuper quand ils y

arriveront ?

(réponse attendue : 

* niveau facile en mètres carrés

** niveau moyen en kilomètres carrés

*** niveau difficile en hectares

**** niveau ultra en hectares / ares / centiares

***** niveau impossible en mètres cubes)

f – Des deux planètes Zashiki et Terre, laquelle est la plus volumineuse ? Combien de

fois plus ?



g – Si on donne aux ceintures d'astéroïdes un numéro dans l'ordre où elles sont

découvertes,  combien  connaît-on  au  moins  de  ceintures  d'astéroïdes  dans  cet

univers ? 

h – Même question mais sachant que pour chaque numéro, on attribue dans l'ordre

une lettre de l'alphabet avant de passer au numéro suivant. (Par exemple, 1A 1B 1C...

1X 1Y 1Z 2A...)

i – Où se situe la ceinture d'astéroïdes du système solaire la plus proche de nous ?

(réponse attendue avec le nom de deux planètes.)

ANNEXE

- Les kilomètres de l'ancienne Terre sont nos kilomètres.

- Une toise d'Otsukimi mesure six pieds, ou deux verges, ou une aune et demie, ou

1,949 mètres.

- un hectare équivaut à 10 000 mètres carrés, un are à 100 mètres carrés, un centiare

à un mètre carré.

- la Terre a un diamètre de 12 742 kilomètres, soit une circonférence d'environ 

12 742 x 3,14 kilomètres.

-  La  ceinture  d'astéroïdes  la  plus  proche  de  nous  se  situe  entre  les  planètes

telluriques (=solides) et les planètes gazeuses.

- un kilomètre carré = un million de mètres carrés.



Retour vers le futur - Chapitre 2

Nous voici arrivés le jour tant attendu des Jeux Galactiques de Tir à l'Arc !

Le tireur Kutchi  Daké Onne-Na marque 7 845 points en 26 flèches.  C'est  1 507

points de plus que son compatriote Hitomé Kozo-o, mais 16,5 points de moins que

l'archer de Oualashi, Hitomé Bolé, chacun ayant tiré les 26 flèches règlementaires.

Les cibles sont organisées comme suit:

r = rouge

j = jaune

b = bleu

petit triangle vide = rouge

Les zones marron valent 0,5 point, 

les zones oranges 1 point.

Les zones jaunes valent 10 points, 

les zones bleues 15 points.

Les zones roses valent 50 points, 

les zones violettes 75 points.

Les zones vertes valent 100 points, 

les zones rouges 500 points.

Questions:

a – Quel est le nombre de points obtenu par chaque joueur ?

b  –  Donner  une  combinaison  possible  de  couleurs  correspondant  à  chacun  des

scores.
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